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AL LETTORE.

Vendo creato il Sommo Iddio

tutte le cofe forto la legge d’
una prefcritta quantitd s di qui ¢ ,
che li Filofofi entrati a difcutere ef-
fa quanticd, differo , che s Quantiras
et fecundum quam aliguid dicitur
guantum ; Ovvero , che , Quantitas
eff accidens ipfius [ubfRantie corpores
a qua nullatenus feparari poteft . E
benche quefta quanticl ( quanto alla
diffinizione ) fia unica » non di me-
no da efla (quafi da radice) ne in-
forgono due ramifoprade’ quali( co-
me bafe fondamentale ) s’ appoggia-
no le due principali Scienze fra le
Matematiche difcipline ; poiche fe-
condo li medefimi Filofofi ogni quan-
tita, o ch’ ella ¢ continua, odifcre-
tas La quanritd continua, eff cujus
partes in eodem f[ubjefto continemtur :
ne altro confidera , che la grandez-
za delle cole , in quanto che fono
denominate dalla fola uniti , ma la
quantitd difcreta s eff cujus parees
' * 2 /i~
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fimul effe nonpoffuntineodem [ubjeto :
e quefta confifte nella moltitudine
delle cofe, confiderate in quanto fo-
no pid d'una. La quantita difcreta
ha termine nel {uo infimo effere ,
perche cominciando dall uno (il men
del quale ¢ il niente ) col crefcere ,
{i avanza in infinito , ma la quan-
tita continua ha termininelfuo mag-
gior eflere, e nel decrefcere fi rende
infinita, poiché ciafcuna cofa corpo-
rea fi puo dividere in due parti, in
tre, in quattro, ¢ cosi in infinito :
Saltem [peculative. Ed ecco che da
quefto accidente , e diftinzione di
quantitd {1 levano in piedi 1" Arit-
metica, ela Geomertria, Scienze tan-
to onorevoli, ¢ tanto neceflarie agl’
interefli, ed a2’ negozj umani. L’ A-
ritmetica deriva, ed ha per oggetto
la quantita difcrera: ma la Geome-
tria dipende dalla quantita conti-
nua. E perché non & maraviglia , fe
quefte due Scienze, come buone fo-
relle s e derivanti da un medefimo
principio (qual’¢ la quantita in ge-
nere) camminino molto d’ accordo ,
e s’ajutino I'una coll’ altra, poiche
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in cerei particolari, per farfi bene
intendere I’ Aritmetica, fa ricorfoal-
le dimoftrazioni Geometriche , e la
Geometria mai fi {cofta dall’Aritme-
tica, perche efla ¢ quella, che de-
nomina le di lej parti, e proporzio-
ni, ¢ con le fue operazioni dalla
quantita delle fue operazioni di la
quantita delle linee, fuperficie,e de’
corpi, delle diftanze, altezze ,e pro-
®adita. E per cid meritamente da
tacti li Sapienti, all’ Aritmetica fi di
il primo luogo fra le Scienze Mate-
matiche .

Di quanta eccellenza fia quefta Sci-

enza chiaramente da queffo fi pud
comprendere, ch’ellas’incontromet-
tas ed ha parte in in tutte le Scien-
ze, e in tutte le Arti, ed in ruceili
Negozj ec. Anzi ¢ tanto connaryra-
lizzata nell’ womo ,che percid fi chia-
ma razionale, ed ¢ differente dalle
beftie ( al dire di Platone ) perche
1 uomo fa far conto, e le beftie no.
N¢ mi maraviglio, perche fe I'uo-
mo (adifferenza delle beftie) fi dif-
finilce Animal Rarionale , e quefto

addiettivo Ragjonale, derivando dal
a 3 Ver-

VI
Verbo Ratiocinator , che fta per fap
conti; Adunque ben difle Platoneec.

Quanto poi fia ftata ftimata da no-
ftri Antichi I’ Aritmetica, lo dichia-
rano li groffi Volumi da efficompo-
fti. L efprimono’ le molte Regole in-~
ventate , che tanto facilitano non fo-
lo li Negozj Mercantefchi, e com-
Mercj umani, ma che anco dilettano
oltremodo 'intelletto noftro, quale
DeleGatur wveritate. Main quefti n®-
fri tempi, ne’ quali per (io pin la
Gioventi, o marcifce nell’ ozio , o
pafla gli anni infralcherie mondane,
appena fi trova chi di efla n’ abbia
fentore, o almeno poco. E da que-
&o faperne poco, ne viene anco il
curarfene pocospoiche eflendo I'uo-
mo ftato creato da Dio, capace d’
apprendere, ¢ di fapere,quanto piu
fa, tanto maggior fete gli vienc di
fapere s ¢ quanto piu difficile¢laco-
fa da capirfi, tanto maggior diletto
apporta la di lei cognizione all’in-
telletto. E certo, la {cienza del nu-
mero ¢ tanto guftofa per fe flefla,a
chi la pofliede bene, che , fe¢ nen
per altro, per quefto folamente do-
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veia effere dagli uomini praticata, e
ftimata. -
Ma perché puo effere, che molri
( benché d' acuto ingegno ) non fi
diano a quefti Studj d’ Aritmetica,
o per non avere comodita di com-
pracfi volumi grofli,e perche fi per-
dino d’ animo, né penfino di poter
cavare dal molto dire ( che per lo
pit confonde la mente ) la foftanza
della cofa pretefa, o pure perche s’
infaftidifcono dal foloricordarfi, che
per apprendere tal fcienza, bifogna
voltar tante carte ec. mi fonoindot-~
to ( pregato da molti Amici a la-
fciar Stampare un Riftretto d° Arir-
metica, che manofcritto lafcio alla
Cafa Lorenzo Figatelli (mio Cugino
carnale ) quando fi fece Religiofo .
Di quefto riftretto mi fon fervito af-
fai per imparare quefta Scienza in
quei primi anni appunto, che I'uo-
mo comincia ad effere .ragion¢vole
in farti. Fatto poi grande, pid vol-
te fon ftato favorito dal Padre della
viva voce si in quefto particolare d’

Aritmetica , come d’ altre Scienze
a 3 Ma-
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Matematiche , delle ¢quali univerfal~
mente aflai {e ne diletta.

Confeflo la veritd , che mai ebbi
intenzione di far ftampare quefto
Libretro; poiché quafi picciola Stel-
la paragonata al lucidifimo Sole di
tanti doetiflimi, ed eruditiffimi Au-
tori, che hanno fcritto di tal ma-
teria, non puo fe non affatto refta-
re olcurato , fottopofto a quel tra~
monto dagli Aftronomi detto Elia-
co. Ed ¢ quando, che al nafcer del
Sole {parifcono lc Stelle , ma come
teforo ( 2 me fommamente grato )
volontieri lo confervavo appreflo di
me , avendo in effo le materie in
pronto con un ordine , chiarezza ,
e modo di dire non ordinario. Tut~
tavia perche in quefto Libretto fta
compilato quanto di bello -, e di
buono fi poffa defiderare , fpettante
non folo all’ Arte Negoziatoria , e
Mercantefca, ma anche pertinenti al-
la Scienza maggiore del numero »
che confifte nel faper maneggiare le
qua ntitd irrazionali, e forde 5 che fi
chi amano s anco volontieri, per utl-
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litd comunes lo lilcio dar in luce
da chi grasis lo ftampa, accio dalla
brevicd allettata la fiacchezza uma-
na, fcuota da s¢ la pigrizia, ¢ fi
muova ad intraprendere un poco di
fatica, per imparare una{cienza tan-
to nobile, dilettevole, utile , e de-
gna.

Vero ¢ che in quefto mio riftret=
to non pretendo.d’ infegnare li pri-
mi erudimenti, quali fenza la voce
d’un Maeftro ¢ quafi impoflibile I’
impararli da sé, e in quefti ci vor-
ria lungo parlare. N¢ meno mi fon
curatodi molciplicar Quefiti: ma per
cialcuna Regola mi contento d1 quei
{oli , che alla pratica poflono oc-
correre , e fervire, poiche intefi be-
ne i loro fondamenti, ogn uno da
s¢ pud farfi ftrada , ed accomodarfi
li Quefiti nelle mani. .

Suppofto adunque , che uno fia
un poco difgroffato, ed abbia qual-
che talentos ftudiandoquefto Libro,
preftifimo fi puo far eccellente in
materia del numero. Ben ¢ vero,
che nello ftudiarlo,non bifogna dare
una beccata in qua, ed uma beccata

n

s
2y

!'

in |, chequefocil vero modo per
gsont imparar mai; ma da principio
al fine ik leggas e rilegga, perche
febbene dd principio I invelletto s’in~
voppaflé in qualche difficoltd , col
profeguire avantiacquifterd maggior
lime, e da s¢ con unpoco di tem-
po la veritd cercata entra ( mentre
ft dorme) nella mente.

-Un alceo libretto mi treve avere,
compofto dall’ ifteflo parente, inti-
tolato Menioriale Geometrico , nel
quale (non oftante che non fia fné
anche la metd di quefto) fi contie-
fie quantd fi puo defiderare, per fi-
per mifurare ogni data quantiri con-
tinua, lincale, fuperfiziale, ecorpo-
rea; per trafmutar corpi, dividere
fuperficie s fapere le altezze, diftan-
Ze ec. con alere galanterie; ¢ di ra-
gione dovria efler’ unito con quefto,
ma per le molte figure, che porra
¥ Operetta, eper efler’ io molto im-
piegato al prefente inaltro, per ora
non {pué lalciarfi vedere, con tarto
che fia piu urile al pubblico, e pitd
defiderato di quefto d’Aritemetica.

In tanto fi degni il Letrore di gra-
di-
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dire quefte mie poche fatiches ¢ fo
di gufto, o d’utile le riufciranno,
ne dia gloria al Sommo lddio, qua-
le eflendo fonte d' Eterna Sapienza
(quafi per tanti rivoli) fi degna di
parteciparla al Mondo per mezzo
della mente degli womini, e quali
abitando per grazia, in elli fta il-
luminandoli , ammaeftrandoli , ed
infegnandoli . E perché in quefta
Prefazione s'¢ parlato di quantitd
continua, e difcreta, procuri ogni
uno di renderfi continue, ¢ mante-
nendo in s& tutte le fue parei, of~
fervi fedelmente quanto ha promef-
fo a Dio nel Sacro Battefimo , fi
renda anco difcreto nell’acquifto di
quelle virtd , che rendendo I'uo-
mo felice in quefto Mondo, Beato
lo confegnano all’ ecernied . Che a
tutti lo conceda. Qui eff benedilins
Deus in [acula. Vale.
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PARTE PRIMA

Nella quale si tratta della quantita razionale
per tutte le Regole Mercantili.

JOF JOF JO% HO% JO% 0% JOF SOF 0% J0F HOF Hok E
CHE COSA SIA ARITMETICA.
Dell’ Unitd. Del Numera. E sha divisione.
CAPITOLO PRIMO.

Che cosa sia Asitmetica.

* Aritmetica ( prima Scienza fra le Mate-
matiche discipline ) ¢ una scienza di
quantitd discreta , cioé¢ numerabile se-
condo se, poiche il tutto consiste in nu-
merare , raccogliere , raddoppiare , | sot-

: trarre, e dividere ec. Alcuni la chlama-

| mano scienza del Creatore, ¢ delle Creature: Ommia

- in mensura, et mumero, et pondere posuisti. (Sap.11.21.)

L’ Aritmetica altra ¢ teorica, o specnlativa, che con

la mente considera le cause, le qualiti, le quantitd,

e le proprieta de’ numeri, ed altra ¢ pratica, che
- consiste nell’ atto del calcolare.

Dell Unita.

*Unitd ¢ quella | dalla quale ciascheduna cosa ma-

teriale & detta una, o uno. Anzl quest’ Unith ¢

| tanto famigliare alla patsa, che anco I’wsa nella mol:
Arit. Figatellj. A ) te

§

titudine. Laonde si dice una dozzina, un trentesimo,
un centinajo ec. Una quantith, un esercito ec. Arzi
I' Unith istessa divisa, ritiene il nome di Unitd, che
percid si_dice un mezzo, un terzo, un quinto , e cosl
in infinito.

Questa Unita & diversamente intesa dal Naturale,
di quello I’intenda il Matematico; perché il Naturale
considera le cose tanto secondo 1’ essere, quanto secon-
do la ragione , congiunte con qualche materia sensibi-
le: Laonde ton I'Unitd sempre nomina la materia,
come suo materii:i soggetto , dicendo una Botte di Vi-
no, un Moggio di Formento ec. ma il Matematico,
sebbene le consi

dera ( come il Naturale ) congiunte,
e secondo Iessere di tal materia sensibile, ad ogni
modo le considera poi, e le piglia, come astratte da
tal materia sensibile, secondo la ragione; e questa U-
nita Matematica ¢ quasi simile al punto Geometrico

indivisibile.
Del Numero.

AN

L Numero non ¢é altro, che una moltitudine, com-
I posta di molte Unitd; circa il quale milita ?;'a.an_
mente la distinzione, o differenza, detta dell’ Unita,
ciod naturale, e Matematica: Per esempio 2§ ¢ vinti-
cinque volte uno ec. Vi sono tre- sorta di numeri, e
non pid. Il primo & detto numero numerante.-Questo
& " Anima nostta, che col cuore, con la bocca, e con
la lingua numera le cose. Il secondo si chiama nume-
ro numerato; ed ¢ la cosa numerata, ‘¢ perd si chia-
ma numero haturale. Il terzo si chiama ‘numero nu-
merabile, il quale consiste nell’uso, e nell’atro di nu-
merare e -tose di quantith discreta, cominciando da
uno, e procedendo in infinito, Dal che ne nascono
cinque generazioni di numeri, cio¢ numero \sempllce,
decine, centinaja, migliaja, e milloni. E cosi col mez-
zo delle migliaja, e delli milioni si procede in infi-
m. -~y

«D‘.‘




Divisione del Ngmero,

L Numero si divide in tre specie. Tutci li numeri,

che sono manco di dieci, si chiamano Digiti, oV-
vere Numeri semplici. Tutti i dieci precisi, € preci-
samente composti di dieci, come 1o0. 20. 30, €c. 100.
ec. 1000. 20000, €c. si chiamano Articofi . Tutti ght
altri numeri poi, che si trovano fra due Articoli. pros-
simi, si chiamano Numeri composti, ovvero Misti ,
perché sono composti d'un Digito, e d’ un Articolo,
come sono- II. 12, I3. €C. 2I. 2§, €C, ICY. € COst suc-
cessivamente all’infinito. '

CAPITOLO IL
Spezie, ¢ Mangggio dell .dlgorismo .

L‘Aritmet‘ica pratica , compendiosamente fu data in
luce da un Filosofo, detto Algo: e per questo fu
chiamata Algorismo, ovvero Algoritmo. Le spezie del
quale sono sette, e si chiamano anco Atti, ovvero pas-
sioni del numero, cioé¢ numerare, sommare, sottrarre,
moltiplicare, partire, progressioni, ed estrazione di ra-
dice. .
D¢l Numerare .

L primo atto dell’ Aritmetica pratica, detto numera-

zione, consiste in saper rappresentare can qualche
sorta di caratteri, ovvero figure ogni qualita di nume-
ro. Il che si fa al presente con queste. dieci I. 2. 3.
4 5. 6. 7. 8. 9. 10, E perché anticamente 1i Romani
numeravano per mezzo delle lettere dell’ Alfabeto , ed
in quel tempi s'usavano certe abbreviature, e colloca-
vano i caratteri diversamente da noi: qui sotto le no-
to, accid occorrendo il caso ( come si vede in certe
Antichit} I'esperto Aritmetico si possa far valere.

A 2 De?

Dzl Numbyare,

A. B. C. D.
Cinquec;:ﬂt . Trecento.  Cento.  Cinquecento.
. F. G.
Du;;ntminqumta . Quaranta. Quattrocefito.
. L . L.
Ducento. Uno.  Quinquantuno.  Cinguanta.
: N. 0. P. Q.
Mille. Novanta. Undici. Quattrocento. Cinquecento.
R. S. ‘ T. V. X.
Ottanta. Settanta. Centosessanta. Cinque, Diecl.
Y. YA
Centocinguantg . Duemilla.

Alcuni vogliono, che la lettera I. innanzi a due,
ovvero pid decine significhi cento.
VL - ITXXXVIIL
Centoventisei. Ducentotrentaotto,
Dicono parimente, che questa lineetta —— sopra a
qualsivoglia lettera, significhi tante migliaja, quante ne
rappresenta la lettera, sopra la quale & posta. Sicché,
se sard sopra I' . significherk mille; se sopra I'v signi-
ficherd cinquemila; sopra I'T diecimila, e sopra il.<
Centomila ec.
Ora fra tutte le suddette Lettere, e antichiti, sette
solamente sono restate in uso, cipé
I V. X L. C.
Uno.  Cinque. Dieci, Cinquanta. Cento.
. M.
Cinquecento. _ Milte.
Queste lettere si sogliono abbreviare ( come slegue)
per rappresentare minor numero di figurs. Il che si
con anteporre upa lettera di minor significazione,

€osi
v. IX XL, XC.
Q'!mméM Nove.  Quaranta,  Nowanta.
. Novecento ; e cosi di molte altre.
Binalmente s'usa anco quest’altra sarta d'abbrevia-
tu-




tura; ponendo il C, e I'M. sopra i o
W}a’c? iglini o gfa il numero delle cen

L “viL! &:’ e cosi del resto.
Qt;t:rctmnto. Ottocento.  Seimila
o l::'&mndomfu; ;osg:a proposizione, dovendosi ri-
o 2q ttd di figqre come saranno 26423570
403 og‘t‘ us:m zz{ prima si devono dividere in tanti pe-
riod! ogn nuhfm quali consta di tre figure, perché dee
o periady oo, decina; e centinaja ( eccetco I'ulti-
o periodo, ﬁgux‘esta con quello, che accade, o sia
b ’wpra c B re ) € per pronunziarli, si potra se-
Brate opra grgdsemma} figura umo conforme si vedra
el ﬁggra suddetto; il _qual'une vuol dire, che da
Bars (o cox;xmcuno i milioni ; nell'altra settima
fgura ( Chsear _terza decima ) si fa un due; H qual
pronunzim,ad n _cominciano 1i milioni di milioni, che
pronans :1 si_dirk Bifioni; alla terza settima figu
s diramch;a&gaama' nona in ordine si fa un treg;
vuol dira, che. Quella figura cominciano di milioni
o - ‘o’lad‘ milieni , e allora st pronunziano con
fuestz paral_s. e hlio.m; € cosi in infinito si pud ri-
, Qualsisia _quantita di numeri. Adunque
¢ questi numeri que avendo 2
306 2. 1.
L. 6. 423. 570, 640, 8
5 . 325. 489. 224,
ne"aissp;isetinc?me si vedono, e segngti cbmg ho detto
e Spi egn mo:&e; cost si leggono. Ventisei tre -bilioni
sectanta i 'm;{tre.m:g‘ha;a di - bilioni, cinquecento’
di ‘miliont | tr:}:edtlo l:el‘il:x}é,nqseicenu; e B
! inque milioni
to ottantanove mila; e duecento vent»iciquz?: f e e

DEL SOMMUR E.

ILSo:no:rS{o atto dell’ Aritmetica pratica si chiama
- coﬁs‘meei‘ C:lmpqnzxone, ovvero raccogliere, perché
i Tutto?l tro, ch.e unire insieme pid numeri, o
locare.l punto di questo negozio consiste in col
1 numeri sotso I numeri; I¢ deciag ocio I de.

3 . ci.

&
cine ; le centinaja sotto le centinaja ec. € se vi sono

minuzie diverse, coliocate ciascuna nel proprio luogo.
1a prima figura a mano diritta significa numero, la
seconda significa decina, la terza centinaja, e la quar.
ta migliaja ec. '
Avendo a ridurre in una sol somma queste
Lir. 1750, sold. 15. den.ir.  Prima st riducano .
con Lir. 7¢. sold. 7. den. 3. in una sol somma
Lir. 246, scid. - 1. den. 7. tutti 1i denari, e fan-
Lir, 6. sold. 18. den. 9, no den. 3o. e in que-
e e sti si vede quanti sol-
Somm. 12079, —— 3. = 6. di siano , vedendo quan-
. —— te volte il 12.-entra
nel 3o. il quale vi entra due volte, e avanza &. il qua-
le si nota sotto li denari, e il due si aggiunge @lla fi-
{a de soldi, e fanno soldi 43. dal quale 43. sil vede
quante lire facciano, quante volte vi entra il 20. che
vi entra due volte, e avanza 3. da notare sotto' 1i sol-
di; le lire s aggiungano alla fila prima delle lire, e da
teste si nota il nomero semplice, portando sempre le
decine alla fila de'numert, che siegnono, eccetto all’
ultima fila, che vi si motano tutti 1i numeri, come

viene. Onde nel proposto esempio si vede, che la som-

" ma delle lire proposte insieme fanno lire 2079. sold." 3.

den. 6. Quanto poi alla prova da farsi per vedere se
I’ operazione sia ben fatea, lo dimostrerd nell’ operazio-
ne del Sottrarre. i
DEL SOTTRARRE.

LA Sottrazione ( terzo atto dell’ Aritmetica pratica )

non ¢ altro, che saper trovare la differenza fra
due proposti numeri; cio¢, sapere quanto il maggior
numero ecceda, o superi il minore. E per cid Jere,
sempre si colloca nella prima fila il numero maggiore.
Questo solo si deve avvertire nelli Sottratti di qualitd
differenti, che non potendo sottrarre, o cavare ( per
esempio ) un Aumero maggiore dal minore ne Denari,
si piglia imprestito un Soldo dalla fila de’ Soldi supe-
riori, e convertito in Denari, s'uniscono con gli alerd
Denari superiori, e poi si fa la sottrazione; € quel sol-
do levato alla fila supesiore si aggingne alla fila de’

50,
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soldi inferiori, € poi si fa la sottrazione de’soldi, come

"se dalla fila superiore non si fosse levato quel soldo.

Quest’ ordine si tiene nel sottrarre qualsivoglia cosa,
che sempre si converte in una unitd precedente nella

natura di quelle, che attualmente si fa la estrazione.

Sicché la Lira si converte in Soldi, il Seldo in Dena-
ri, il Peso in Libra, la Libra in Oncie, la Pertica,
in Piedi, il Piede in Oncie, e cosi del resto. La mix
glior prova del Sottrarre ¢ questa. Si sommano, ovve-
ro s uniscono insieme il numero da esser sottratto, ed
il numero restato, € se sard fatta bene I'operazionef
riuscirh giustissimamente il numero, dal quale si fece
la sottrazione: come si vede in questo esempio.
Pietro deve avere da Giovanni Lir. 548. sol. 10. d. 2.
Numero da farsi la sottrazione.
Giovanni n'hadatoa buon conto Lir. 275. sol. 17. d. 3.
Numero da sottrarsi.
Quanto resta debitore Giovanni
Giovanni resta debitore
Resto
Prova insegnata. Lir. §48. sol. 10. d. 2.
Onde vedasi dalla sopra descritta operazione, che a
provare il sottrarre si serve dell operazione del somma-
re, € cosi a provare se una somma sia ben fatta, do-
po I'gver fatto la prima somma si taglia fuori la pri-
ma fila superiore, e poi si sommano insieme le altre,
e quelle due somme sottratte nedannodi differenza lafila
saperiorelasciata , come dall’esempio suddettosi compr
Somma
Lire 375. 10. 10

Lir. 272. sol. 12. d. 6.

78, e~ 4
8, 15, 1IN

289. 17. 10.

vera somma 752, 4 In

si sottra 376, 14 L

37¢ 10, 10, . Tomna.
y DEL

’

DEL MOLTIPLICURE.

A quarta azione dell’ Aritmetica pratica ¢ chiamata
s Moltiplicare. Il che consiste in fare, che un nu.
mero proposto divenghi tante volte maggiore, quanti
sono 1i numeri, per li quali si ha da moltiplicare. Ii
apmero maggiore si mette sempre di sopra, ed il mi-
nore di sotto: perché non saria bel sentire s'uno di-
cesse: Voglio meltiplicare tre per nove; ma si dice,
nove per tre.

Quando occorre  di moltiplicdre s
qualsivoglia numero per un nume —
ro digito, articolo, 0 altro nume- 470316 3 1 3
r0 composto, che si sappi bene al- 6 6
la mente; si moltiplica tutto in u.
0a sol volta il numero moltiplica- 2821296 8
tore con ciascuna figura del nume. ——— —
ro da moltiplicarsl, e tal moltipli- 57140 6 s
care si chiama moltiplicare per di- 12 3
scorso , o per colonna. Come si ——
vede in questi due esempj. 685680

Quanto poi al moltiplicare per Scacchiero, o Bari-
cocolo ( moda usitatissima, e comune ) si fa col mol-
tiplicar tutto il numero di sopra per ciascuna figuta di
sotto, avvertendo, nel collocare i prodotti a tirargli
sempre un nume- 780 Numero da Moltiplicarsi.
ro indietro , per 327 Numero Moltiplicants.
ciascuna fila, co-
mhinciando  perd  ——

sempre le molti- 40460 3 6
plicazioni dellapri- 11460 '-"'L"
ma figura verso 17340 2 1 s

man dritta. Fatta
la moltiplicazione, 1890060 Prodotto.
si sommano insieme tutti li Prodotti: e si fa la sua
prova, come di sotte si dird. .
Ogni volea, che si voglia moltiplicar per dieci un
numero di figure propaste, basta aggingnervi ur; °.
. e
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Se per cento, due oo, se per mille tre ooo., @ sard
moltiplicato, o ‘

_ Parimente occorrendo, che tanto nel numero di so-
pra, quanto in quello di sotto vi fossero uno, ovvero
pit zeri unitamente a mano diritta, meltiplicansi in-
sieme le figure significative, e poi s'aggiungbno al Pro-
dotto tutti li zeri di sopra, e di sotto, come si vede
in questi esempj, ne’quali basta moltiplicare il 3. il 7.
e I't1. con le figure significative di sopra, e poi ag-
glugnervi li zeri.

o 2 1

4500 1 © 3545 1 5 584 32 | 3

300 --I-t 70 »-—l-- 110 -—l—-‘
135000 3 17780 7 Bsz40 2

La prova si fa cosi. Si levano tutti li 9. dal nume-
ro moltiplicato ( cioé di sopra ) ed il sopra pid si cols,
loca sopra la Croce. Dipoi cavati li 5. dal numero,
per il quale si moltiplica ( cioé di sotto ) il residuo si
pone sotto la Croce. Terzo, si moltiplicano insieme
questi nove sopravanzati; e dal Predotte cavatone li 9.
il restante si mette a man sinistra della Croce. Final.
mente cavando tucti li 9. da tutta la somma del mol-
tiplicare ( che si_chiama Prodotto, ) se I’operazions
sard fatta bene, il sopravanzo dev'essere simile a quel
lo, posto 2 man manea della Croce: e se std bene, st
mette a man diritta d'essa. Questo sia ricordo, che o-
gni volta, che il numero ¢ man¢o di 9.~ quel numero
medesimo serve per eallocarlo nella Croce, { perd al

suo luogo. )
Del Moltiplicare per ripiego.

NOﬂ si deve partir in pratica dalli due predetti
modi di moltiplicare: pure per curiosit ne toc-
cherd di passaggio alcuni altri. Ripiego di un numero
non ¢ altro, che due numeri, i quali moltiplicati insie-
me, faccian il numero, del quale essi sono ripiego. Per
esempio il 2. e il 4. sono ripiego di 8. perché due via
4 fanno 8. Di 12, ¢ ripiego 2. 6, ed anche 3. 4 Di
24.

o) ’
24. sono ripiegh 2. € 12. 3. € 8. 4. ¢ 6. Di 48. sono
ripiego 2. € 24. O¥Vero 3.-€ 16. 0 pure 4. € 12 ed
anche 6. 8. e cosi molti altri numeri possono avere pid,
o meno ripieghi. Altri numeri poi non han ripiego:
come il 13, 17. 19. 23. 29. 31. e altri infiniti nume-
ri. Adunqgde per ripiego si moltiplica cost. Vo.lio mol-
tiplicare 420. per 48. posso moltiplicare il 420 per 6.
o. per 8. prima: e quel che ne risulta rimoltiplicarlo,
o per 8. prima, e poi per 6. (Tanto riuscird per qual-
sivoglia ripiego del 48.) e di qualsivoglia numero. Per
esempio. Moltiplico il proposto 420.per 8.emida 3360.
Moltiplico di nuovo questo 3360.per 6.€ mi di 20160.
E tanto daria il 420, moltiplicato per 48.inun sol colpo.

Del Moltiplicare per Crasetta.

g} Uesto Moltiplicare per Crosetta ¢ il pid ingegno-

's0, ma anco il pit laborioso modo, che sia stato

inventato: perche il Prodotto di tal moltiplicare,
si conclude con una sola linea di figure, ( a guisa del
moltiplicare per colonna ) ma ci vuole gran memoria.
Se le figure da moltiplicarsi sono solamente due, cioé
numero, e decine, I'operazione non ¢ molto difficile;
ma di tre, di quattro ec. ¢ laboriosissima. Ora venia.

mo alle prove.

s 2
1 x 1
4 6 Prova 7 17

2 3 9 2 ) 1 l 7
Abbiasi da moltiplicare §2. per 46. con tre opera-
zioni, o Prodotti s'avrd I'intento cosi. Primieramente
si moltiplicano insieme le due figure semplici 2. 6. il
cui Prodotto ¢ 12, si colloca il 2. e si porta una de-
cina. Per seconda operazione si moltiplicano in croce
li riumeri Digiti con le decine; li Prodotti de’quali sa-
ranfio per un verso 3o, e per {’altro 8, ¢he unicl in.
sieme saranno 38, € con la decina portano 39. Sil col-
0-
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loca o. € si portano le 3. Centinaja. Ma perché non vi
sono altre figure, per terza operazione si moltiplicano
insieme le decine, ed al Prodotto 20. aggiugnendovi le
’l
con gli altri due Prodotti. Sicché a moltiplicare §2. per
46. ne vengono 2392 ST

L=

é - 4
, __'I_ : R
s T =
3 25 1 4 30 2 6 6

‘ 19756842
148200  eeereece e

s oo s

Se le figure saranno tre, I operazione si fa con cin-
que Prodotti. Primo. $i moltiplicano insieme le unita,
o numeri semplici. Secondo. Si moltiplicano in eroce
le units con le decine, come s'& fatto nell’ esempio
precedente. Terzo. Si moltiplicano in croce le unita
con le Centinaja, che per un Vverso daranno 20. € per
['altro ‘18. 1i Prodotti uniti ‘insieme: ed alla somma
aggiugnendovi il Prodotte delle decine insieme ( cio¢
yo. ) ed il 4. portato, in tutto s’avri §2. Si colloca
il 2. e si porta il 5. ( Adesso le unitd sono fuori. )
Per quarta operazione, si moltiplicano in croce le de-
cine, con le centinaja, che per un verso fanno 1§. €
per 'altro 8. quali Prodotti uniti insieme, e alla som-
ma aggiugnendovi li §. portati, s'avra in tutto 28. si
colloca 1'8. € si porta il 2. Finalmente moltiplicando
insieme le centinaja, € al Prodotto aggiuntovi il 2. por-
tato, savra 14. ed ¢ finita I' operazione . Sicché a mol-
diplicare 456. per 325. il Prodotto & 148200. Gia ho
detto, che I'operazione ha dello scaboso; ma non Dbi-
sogna perdersi d’animo. Per ajuto delle memoria bo

fatto quei punti sotto le figure del Prodotto di manos;
: in

.. Centinaja portate, s'avranno poi 23. da collocarsi

12
in mano che si ’
X “W,BMMOledm,@g

Del Moltiplivare per Quadvilaters
L Moltipli lcilate i
I - Mo plicare per Quadtilatero & assai bello; per-

non s'hanno da portar decine, ma iascun

i ortar s r ciascuft
qm si.collom ciascunt Pruadotto. Fattapela molti-
gril axio , ds‘z’ sommarno d.lametr mente intorno al Qua-
nnmeriol’h mf:lim' campi ln)ievc avere, quanti sono [
contrario all'alero. 1o pengpy W

45 67
3 2 6
RNENEN Y
NN
2| PIPRINN
£ 8 4 4 1 4 8
* Prodotto. Prodotto.
Prova.
Sl
' a3

863347
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863247
386139
Prima opevazions. 2L Seconda operations
72
1246
' 2454 ,
8 7 063242 %
081827 , ~
X 09162407 3 )
$ 9 48060918
— e — 1824120421  — et
72 21 6436030636 2454 1256
244818021265
333333333333

. Questo modo di moltiplicare in forma di Piramide

st vede nel fine di certi libretti d' Abaco senz’ ammae.
stramento. Io ho trovato un modo facilissimo, ed &
questo. Si moltiplicano in croce le figure angolari. Per
prima operazione se né piglia una per angolo. Per se.
conda operazione se ne pigliano due per angolo, pol se
ne pigliano 3. pol 4. poi 5. Ultimamente si moitipli-
cano tutte le figure insieme, come stanno, cioé nume-
ro con numero, decine, con decine ec, Ogni Prodotto
si mette gid intero, né si porta via cosa alcuna; e o-
gni volta che il Prodotto sia d’una sol figura, se gil
aggiugne di dietro uno; accid ogni Prodotto caschi a
suo luogo. Finalmente bisogna avvertire di non inca-
valcare, e intenscare le linee nel moltiplicare le figure
in croce, ma tutte siano paralelle. Per maggior intel-
ligenza ho posto in disegno le due prime operazionj,
accid facciano lume al resto,

Dl

M-
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Del Moliiplicare alla Fiorentina, detto all indiztro.

to contrario al Barico- 4326

QUesto Moltiplicare & tut- 4567 Provd.
calo, Ferché si comin. em———— 4 } é

cia a moltiplicare dalle figure 13263 —

di maggiore rappresentazione, 13701 6+ 6

e si ritira da man manca ver« 9134

so man dritta di fila, in fla, 27402

come si vede in questo esem. =

pio: 19756842
AT o

Del Moltiplicare spexzato.

ri si divide un di loro in pid parti, e poi cia-
. ™ scuna parte si moltiplica con 'intero: il c}hg fat-
tg, si somma ogni cosa insieme; ovvero si dividono
tutti € due 1i nmmeri, e poi ciascuna parte d'uno st
moltiplicano per tutti gli altri, e poi si somma. Pex
esempio. Volendo moltiplicare 67. per 26. divido 26.
in 3. 4.§. 6. 8, € poi opero cosi.

Moliiplicante —— 26 ~ Altro esempio
3 via 67 fa 201 Divide 15. in 4. §. 6
4via67 fa268 4175 E 12, in 2. 4 6
s via 67 fa 335 pemaje :

QUesto Moltiplicare si fa cosi: Proposti due nume-

6viaey fagqor 81ys $. 16, 34
8 via 67 fa 436 N\ 10. 20. 30.
— \ 12. 24. 36.

— 50l0 5i CAVR ]
il 9 3o

" Quali tre numeri uniti

insieme fanno 180,

Prodotto 1742 daunéyr 6 l o 30. 60. 90.

DEL



DEL PARTIRE.

A quinta azione dell’' Aritmetica pratica si chiama

-Partire, che consiste in saper dividere ogni quali-
td, 0 quantitd di numeri in due, ovvero in pid parti
egnali. 11 che si fa in quattro modi; il primo de'qua-
li si chiama partire per Colonna, @ di Testa: E que-
sto €, quando il Partitore ¢ d'una, o di due figure,
che si Jpossiedono bene, perché con una sola fila di nu.
;nen‘ si fa I'overazione . Se il partitore non ‘capisce nel-
a prima, o nelle due prime figure, se ne pigliano due
o tre, ed il sopravanzo s’ unisce alla figura seguente con
titolo d’articolo, ciod di 10. 20. 30. 40. 50.60.70.80.
19'05 ovvero d’altro numero composto, secondo la qua-
ita dell’ avanzo, come si vede in questi esempj.

. Partitore 46317 - Partitore 12 756408
. w— ——————— ) S m—————
Quoziente 6616:5 Quozignte 63034:
7 12
Prova 46317 . Prova 756408
7713 313
5 ——I—u 0“‘{——ﬂ
N 1 N 7 5

) La prova del partire ¢ il molriplicare, perché mol-
;ln,phc.:mdo il Quoziente per il Partitore coll’aggiugnere
y primo numero I'avanzo, ( come dagli esempj sopra

escritti si vede ) e operato come nel moltiplicare, ne
torna il numero proposto. C ’

Del Partire a Danda.

L partire a Danda porta un ity “d operazione
l del passato. Proposto adunqugoxfnongr‘:em dgrarn‘msi,
come saria 756408., in 212, parti, si mette dacantoil
partitore 212., e dall'altro il numero da partirsi 756408,
e poi si_ vede quante volte il 212. entra nel 756. e
questo vi entra 3. volte il qual segnato sotto il 6. si
moltiplica con il partitore, dicendo 2. via 3. fa 6., €

que-

.

-
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questo si nota sotto il 6. € una via'3. fa 3. e questo
si segna sotto il ¢. € 2. via 3. fa 6. e questo si nota
sotto il 7. € poi si sottra, € ne viene un avanzo di
120, aggiugnendovi il 4. numero quarto delle figure da

| partirsi, che formerd 1204. appresso il quale si vede

quante volte vi entra il 213. e questo vi entra §. vol-
te, quale notasi a canto del 3. ( come si vede nell’o-
perazione, € poi operasi come sopra. E se i numerida
partirsi fossero molti, sempre si opera cosi. Onde a
dividere 746408. in 212, parti, ne viene di Quoziente
3§67. iti-

La prova si fa nell'istesso modo del partire di sepra
insegnato. '

Operaxione Prova
212 (757408 3567
3567 212
756 7134
636 3567
—_— 7134
$13 13%4 204
6) -—-}-—- 1060 —
313 ——— 756408
! 1440
1272
am———
: 1688
1484
. IO,
Avanro. 204
212 ’
In qualsivoglia partire vi sono alcuni avvisi molto

jmportanti. Il primo
ser mai pid, che 9.
figure, paresse

s , che il Divisore
ogni modo in riguardo all’al
Secorido. Il numero, che

¢, che il Quoziente not pud es-
e sebbene in riguardo alle prime
potesse entrarvipid, ad
figure non C entreria.

ne risulta dalla moltiplica-

zio-
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gione del Quoziente col Divisore, non deé mai esser
maggiore del numero, dal quale si cavd dettoQuozien-
te: e se fosse, in tal caso bisogneria calare il Quoziente.

Terzo. Fatta la sottrazione,’il numero che resta ,
non dee mai superare, né uguagliare il Divisore, e se
cid*fosse bisogneria alterare il Quoziente.

Quarto. Ogni volta, che s’abbia da partire per 10.
qualsivoglia numero, basta tagliare la prima fgura a
man dritta, € sard partito . Se per 100. se¢ ne tagliano
due. Se per 1o00. tre ec. '

Quinto. Anzi, ogni volta  che nel Partitore vi sia
uno, o pik zeri uniti verso man dritta, si tagliano al.
trettante figure del numero dividendo pur a man drit.
ta, ed il resto si parte per le figure significative d'esso
Partitore, e se avanza qualche cosa, s unisce per modo
di numerare alle figure, che si tagliarono. Per esem.
pio. Se fosse avanzato 4. e le figure tagliate fossero
so. si faria 4go.

+ Finita I’operazione si mette il Divisore sotto il resi-
duo, che restd nel dividere, che nell’esempio preceden-
te sono avanzati 204. si sariano notati cosi 37,

Questi vogliono dire, che di 212. parti di un tutto

s¢ ne deve avere 204.

Del Partire per Battllo, o per Galera.

IL Partire per Battello, o per Galera ¢ praticato da
alcuni: ma in fatti ¢ laborioso, e facile da errare:
poiché si fa a mente tutte le operazione, che si fanno
nella Danda; e se nasce errore non si pud conoscere,
se non si torna a fare nuova operazione; Onde perché
I'operazione riesce pid brieve, si chiama propriamente
Danda alla curta. Supposto, che s'abbia da partire
32320. per 4o0. Si mette il partifore a cantq il 32320
come vedesi nel seguente esempio,

40 1 32320
1 308
—_— 471
330 0)— 1 —
Avrit. Figatelli, B 1.

18

Il 40. nel 32. non vi pud entflire per essere pid if
Divisore, che non ¢ il 33. da partirsi. Si dice adun.
que cosi 40. in 323. si trova, che vi entra 8. wvolte,
il qual si nota sotto il tre, e con la mente si molti-
plica I'8. con il 4o. e quel che viene si sottradal 323.
dove resta 3. da collocarsi sotto il 323. al quale si se-
gna a fanco il 2. € fa 32. e si vede, che il 4o. non
VA pud entrare si segna un zero nel Quoziente; € no-
tasi I'altra figura, ch'é un zero, a canto il j2.efajzo.
nel quale vi entra il 4o. otto volte. Si fa la moltipli-
cazione con la mente; e perché¢ fa 320. non occorre
sottrazione; sicché a partire 32320.in40. parti il Quo-
ziente sard) 808.si conosce che questo modo é tutto si-
mile al passato, sennonché in questo l'operazione riesce
pid brieve, perché la sottrazione, che si fa con nume-
ti, in questo si fa con la mente, e altro, che la pra-
tica renderd sempre pid capace I'Operante.

Del Partire per Ripiegd.

Uanto al partire per Ripiego si deve osservare,
Q che non tutti li numeri hanno ripiego, (come si

disse del moltiplicare pur per ripiego ) supposto
adunque di voler partire, per esempio §867. per 48. si
pud partire prima per 8. € ne verra 73. ed avanza 3.
Dipoi si parte questo 733. per 6. € ne verr: 122. €
avanza 1.Ovvero si potria partire prima per il 6.e poi
per I'8. Questo solo bisogna osservare, che 1'avanzo del
primo partire sono numeri semplici,; ma I'avanzo del
secondo partire, contiene per ciascuna unita il primo
Divisore. Sicché nel caso' proposto quell’ 1. avanzato fi-
gura 8. a’ quali aggiunti i 3. primi, fanno 11. siccfx%
il 48. nel §867. V'entra 122, volte, ed avanza undici
quarantotto esimi. Se fossero undici quarantotto esimi
sariano un quarto: ma poco’ vi manca. '

La prova di qualsivoglia partire si fa cosi. Si cava-
no li 9 dal Partitore, € poi dal Quoziente, e quello
che sopravvanza il primo si mette sopra [a Croce, € I
altro sotto di essa: poi si moltiplicano insieme questi
due avanzi, al qual moltiplicato s"aggiugne il nu;n:ro
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féstato nella divisione, dalla qual somma cavatone [i ¢
il resto si colloca a man manca della Croce. Ultina-

mente si cavano li 9. del numero partito; e se I’ ope-
razione sard fatta bene, resterd un numero simile &
quello fiella sinistra della Croce.

CAPITOLO 11L

Come si comverta uma quantita in altya quantita
di specie diverse.

On ostante, che nella Prefazione al Lettore, mi

sia dichiarate di non voler insegnare li primi
principj di questa scienza, nondiméno prima di passar
avanti ho per bene d'insegnar in questo luogo il modo
di convertite una quantitd, in altra quantitd di specie
diversa da quella. Ma per meglio intenderlo, bisogna
prima aver cognizione della quantity, o termini piy
principali, che comunemente s usano nel negoziare fra'
Mercanti, quali sono questi, cio¢; Scudi, Lire, Soldi,
e Denari; Peso; Lira, ed Oncie, Brazzo,; ed Oncie ec.
¢ molti altri. ‘ L

, Lo Scudo & una quantith, che significa prezzo, e si
divide in 4. Lire. La Lira si divide in, 20. Bolognini
( chiamati per I’ordinario Soldi ) il Soldo si divide in
12, Denari: Il Denaro poi non ha altra divisione, che
la propria frazione; di che non se ne tien conto alcu-
no. Il Peso ¢ una quantitd, che significa mercanzia, €
si divide in 24. Libre. La Libra si divide in 12. On-
cie. L'Oncia poi non ha altra divisione, che la pro-
pria fazione, di che norn se ne tien conto alcuno nelle
mercanzie grosse ; ma nelle cos€ preziose; e di gran
valuta I'Oncia si divide in 24. Scrupoli. Uno Scrupo-
Io si divide in 24. Grani, e ciascun Grano pesa quan.
to pesa un grano di Frumento.

Il Brazzo ¢ una quantitd lineale; diviso in 12. Qh.
cie. E' ben vero, che innumerabili sono 1i vocaboli, e
le misure, che s'usano nel trafficare, secondo la diver-
sitd delle materie; di che si negozia, e secondo la va
rieta de'costumi de'Paesi dove si contratta. Ma questo

2 po-

£

po:oo importa il saperlo, per quello, che qui pretendo
ms‘\ffg:lz‘:d.o adunque convertire q;Jalsinglia quantit ma?;
giore in altra specie di quantita minore, per Regola
universal basta a moltiplicare quella tale quantita m\a;g_
giore per le parti, in che ¢ divisa. Per esem;‘n?.r c;_l
jendo convertire gli Scudi in Lire, .basta moltip 1ca.re
per 4. perché il Prodotto faranno Lire. Per convertir
fe Lire in Soldi, si moltiplicano per 20. Per converti-
re 1i Soldi in Denari, si moltiplicano per 12. €C. J
Volendo poi convertire una quantitd minore, in og
tra quantita maggiore, s'opera tutto 11' contrario, ci
si parte la quantitd minore per le parti in cge la‘?l\;a;::;
tith maggiore ¢ divisa. Per esempio. \_’olen o rntc I
le Lire in Scudi, si partono per 4 ed il Quozteno -
anno Scudi. Per ridur 1i Soldi in Lire, si parton pe2
o. Per ridur li Denari in Soldi st dividono per dx -
%er ddur le Libre in Pesi s dividono per 2., €41
oziente saranno Pesi, ec. .
Q“g:m;mvolsse convertire li ’Sc‘udi in Penarl, ovvero {;
Pesi in Oncie, questo st puo f:arfz in due m%d‘:. a
rimo si fa convertendo gli Scudi in Lire, le 1lre o
Soldi. e li Soldi in Denari, li Pesi in Libre, ? e‘ -
bre in Oncie. 1l secondo modo si fa in un sol co Pﬁé
moltiplicando gli Scudi per la qua.xmth de Peninl 5 €
contiene un solo Scudo. E li Pesi moltxphcanpo i per
la quantithd dell'Oncie, che contiene nn sol peso w
percid bisogna sapere, che le Lire 4. fanno fum o
do. Soldi 8o. fanno uno Scude. Denari 690. fanno u <
Scudo. Di pidt, Libre 2s. fanno un Peso Oncie 300.
£fanno un Peso ec. E questd serva davyxso.pt;; sae;::r
convertire, e per trasmutare .aln’e spezie di i o:lx te,
di Pesi, di Misure ec. Ed agcxb meglio s arrivi ad in-
tendere ik tutto, qui pongo in figura un esempio.

Scudi 290 Lir. 1000 Soldi 20000

' 4 20 12

Sonp Lire 1000 Sono $ol. 20000 Sono Den. 240000
) .



Scudi 250
Den. 960

Amacdon
15000
2250

O ova———

Sonio Denari 240000

I questo esempio si vede chiato, che per ['uno, €
I'altr6 modo li Scudi 250. fanno Denari 240050

et ridurli in Scudi, bastapartirli per 960. cvvero par.
tirlt prima per 12. ed il Quoziente parrirlo poi per zo.

ed il secondo Quoriente partirlo per 4. perché il terzo

nozien scudi e | i
Q te saranno Scudi; comie in figura si vede.

Denari‘ 140000 250 Scudi Denari | 240000
69_0 1929  ( =—— 12' §.  zo00lo
480——0' slo ,' L. toooe
Ao 4 450 Sc.

6

Quando poi ¢ thatea df Scudi di Paofi

) 1 . i Paoli, questo

pit facil modo di calcolare, e di conteg’gigres ochg ?1

Ip;g(s)s; de;u!fr;re: p'?rché essendo diviso lo Scudo in 1o
i, ed il Paolo in ro. Bajoechi, per convertire ogni

gran quantiti di Scudi in Paoli, basta aggingnerliun ze. )

Yo a mandritta: e per convertifli in Bajocchi

0 a _con joccht , seneag-
gu:ﬁﬁgondytf.qe.- l"er contrario. Volendo ridurre in Sc:<gll
ag' ’quan.uté‘ di Bajocchi, basta a tagliare due flgure
2 man drittd pefché il resto saranno Scudi. Ma se
ossero Il;aot'il d; {édurﬁ in Scudi, se ne taglia una sola

. Paoli 275 Bajocchi 370 1 50 )
Diventano Scudi 275. Paoli 8. DivemanoS Scudi 370

. L Bajocchi §o. cioé da Paoli X
\ Per ndtfrsre li Scudi 275. Paoli 8. tutti in Pac:Ii mé
gglz}:gsne I's. al 375.e faranno 27s8. Paoli. Per ridur
re li cudi 370. e Bajoccht go. tutti in Bajocchi s:
aggiugne 50. al 370, e faranno 37050, Bajocchi ’
s 040, .

3 Un

=

o2 .
Un aliro Ammagstygmenie

Avanti di dimostrare come si maneggiano i Reotti
voglio insegnare il modo, che si tiene in moltiplicare
lire, soldi, e denari per lire, soldj, e denari. Pongasi
&' avere a moltiplicare lir. 4. sol. . den. 6. per lir. 2.
sol., 10. den. 8. ' '

L’ operazione si vede qui 2 ganto,

Disposti li numeri come si

wede , prima si moltiplicano
1i den. 8. per le lire 4. 5. 6.
e quello , che producono si
nota,, e si parte per 12. dove
ne risultano Lire 2. sol. 17.
Poscia si moltiplicano 1i sol.
10. per le lir. 4.5.6. ¢ quel-
lo che producono si nota sot-
to le lir. 2. 17. € sommate
insieme fanno lir. 45. sol. 12.
che divise per 2o0. danno lir.
2. sol. §. den. 7 ed un quin.
to, e cosi moltiplicate mede-
simamente le lir. 3.via le tir.
4. sol. 5. den. 6. producono
lir. 12. sol. 16. den. 6. che

Lir. 4. 5. 6
Lir, 3. 1o &

121 34 4 T
T

e s

2. 17, ==
42. 1§, ==

20 145, 12, ==
2. § 7o 3

12, 16. 6.

o Sep———

Lire 15. 2. I

T —————— N

A e

unite con le lir. 2. sol. 5. den. 7. ¥ fanno lir. 14. sol.

2. den, 1. § e tanto producono

le lir. 3. sol. 10. den.

8. moltiplicate con lir. 4. sol, 5. dem 6. E questo ¢
il modo pil piano, e facile, che si possi adoperare.
Mentre, si puo operare diversamente in casi simili;
come fard vedere lo stesso nel Capitolo de’Rotti: Av-

yertendo, che ne’ modi sin‘ora

insegnati per saper ma-

“neggiare i numeri dell’ Algorismo si ¢ adoperato nu-
meri semplici ; ma questi servono ad ogni specie di
numeri di diverse qualith , o siano di Libre , Onzie,
¢ Ferlini, o di Corbe , Quartiroli , 0 Quarticini, 0
di Brazza, ¢ Peso, le operazioni , sempre si adopra-

no cosl,

Di
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Di pit avvertisco, che a moltiplicare lire con lire
si producono lire.

.

mi di lira,
A moltiplicare soldi con soldi, si producono 4oo.
esimi di lira,
A moltiplicare denari con lire, si producono 240.
esimi di lira. ' ‘
A moltiplicare denari con soldi, si producono 4800,
esimi di lira.
A moltiplicare denari con denari , si producono

§7600. esimi di lira.
CAPITOLO 1V.

Come si maneggiano li Rotti per tutte le
specie dell’ Algorismo.

Del Numerare.

ROtto, non ¢ altro che una, o pil parti delI’inte:

ro, ovvero del suo tutto: come la metd, un ter.
20, un quarto, un quinto, e cosi in infinito.” Vero ¢,
che nelle monete, ne’ pesi, e nelle misure, non si ser-
vonogli uomini di questi nomi de' Rotti, ma dicono
un Soldo, quattr'Oncie, Otto Denari, ec.” o
Qualsivoglia Rotto si descrive con due ordini di nu-
meri, I'uno si chiama Numeratore, e questo si collo-
ca sempre sopra una virgoletta, e 1'altro 'si chiama
Denominatore, quale si mette sempre sotto la detta
virgoletta, in questa forma. \
1 1

I X
T 7 # T T T
Un mezzo, unterzo, un quarto , un quinto, un sesto , un sett,
1 1 1 R 1 3 ’
¥ v T3 3

un ottavo, un nono, un decimo, due terzi, tretquarti,
H 13 T3S
cinque ottavi, undici quindeciesimi, cinquanta centesi-
mi. Li Denominatori de’'Rotti da 10. in git si "pro.
sunziano semplicemente secondo la loro natura; dicen.
do guarto, ottavo, nono ec. mal dal dieci in s .sage

B 4 Eiuf

A moltiplicare soldi'con lire, si producono zo. esi--

2
g‘ug?‘le questa parola ( esmi ) ovvero ( ecimi. ) Per
esempio cinque decimi , ovveto qumdecn. ventesimi ,
cioé delle 10. parti 5. e delle 20. quindici.

Pud accadere, che alle volte vi siano Rorti de’Rot.
ti. Per esempio }, un ;. Il tereo si riferisce al suo
tutto, ed il mezzo a relazione al ] come a dire, un
terzo di Libra, ¢ mezzo tereo. _

Ogni Rotto, che ha I'unitd solamente sopra la vir-
goletta, si chiama Rotto semplice. Quel Ro.t:o ¢ mag-
giore in quantitd, che ha minore denominazione. Cosa
certa &, che pid & un terzo, che non € un quarto.

Quando non si sapesse di- 40 42 45 60
scernere qual Rotto fosse ¢ —
maggiore, si moltplicano in. ¢ 6 3 12
sieme dette minuzie in cro. - M..- ...N,.-
ce, ponendo il Prodotto so- 7 8 s 121
pra il Numeratore di esse,

e quella minuzia, che avrd pid numero, sard maggio-
re, come si vede in questi esempj, ne' quali appari-
scono maggiori li 5 eli & 7. .

Tanti parti constituiscono un tutto, ovvero un intero
quanto & il numero del suo Denominatore, come ;%
¢ ec. fanno un intero. Il che occorre sempre, che il
&umeratore del Rotto sia eguale al Denominatore:.dal
che si cava, che quando il Numeratore fosse maggiore
del Denominatore, sempre se ne pud cavare uno, O

i) interi. Per esempio '$ dariano . interi. Il che si
partendo il Numeratore, per il Denominatore. Alle
volte, e spesso occorre, che 1i Numeratori, e I>enomi-
patori de’Rotti sono tali numeri, che difficilmente 1
intelletto pud capire, qual parte d'intero sia sano, e
che quantitd contenghino, come chi dicesse % | sedici
quarant’otto esimi ec, In tal caso bisogna schisare, e
ridurlo alla sua minore denominazione, che nel proposto
Rotto saria | perché tre volte entra il 16. nel 48.

Del Scbi:m .

Chisare adénque non ¢ altro, che ridurre il Rotto
alla minor Denominazione, che sia possibile , e

che contenghi I'istesso valore. Ne
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Ne' Rotti piccoli si pud schifare a tastone, ma ne’
grandi no. Se il Rotto ¢ di numeri pari, si pud schi-
sar sicurament€, o per numeri pari, o per dispari; ma
se uno, o tutti e due li numeri del Rotto sono dispa-
ri, non si pud schisare se non per numeri dispari; co-
me '* che si schisa per li 7. che due volte nel 14
¢ 5. nel 3¢. si conosce entrare.

Quando poi li numeri del Rotto sono grandi, st
schisa in questa maniera. Si parte il Denominatore per.
il Numeratore: del Quoziente non se ne fa conto al-
cuno, ma il residuo serve per partire il Numeratote,
¢ cosi vicendevolmente si fanno servizio 1'uno V’altro,
finché un di doro arrivi ad una djvisione, che lasci I°
unita, ovvero non vi resti cosa alcuna. Se vi resta I\
unitd, tal numero, o Rotto non si pud schisare incon-
to alcuno, ma per necessity bisogna lasciarlo con la
medesima denominazione de'numeri, che si trova ave.
re come »? e {% con altri infiniti, che da Matemati-
ci sono chiamati numeri primi fra di loro, perché non
si trova numero alcuno, che comunemente partisca il
Numeratore, ed il Denominatore. Quando poi non res
sta numero alcuno, tal Rotto si pud schisare, e quel
Partitore | che uguaglia la divisione sara il comune, ¢
massimo Schisatore del Rotto; per il quale si parte
prima il Numeratore, il Quoziente del quale si mette
sopra la virgoletta, dipoi si parte il Denominatore, ed
il Quoziente si mette sotto la detta virgoletta. Serva
d’esempio questo Rotto % ! 5. Prima si parte il De-
nominatore 627. per il Numeratore 418. ed avanza
209. Per questo 209. si parte il Numeratore 418, né
avanza cosa alcuna.” Adunque 209. ¢ il comun Diviso.
re del Rotto, il quale entra due volte nel Numerato.
re, e tre nel Denominatore. Sicché questo Rotto 274
sard % d’un tutto, sia di che specie si voglia.

Ogni volta, che si vorrd convertire un Numero in-
tero in Rotti, basta moltiplicarlo per il Denominato-
re del Rotto, in che si vuole convertirlo; e per con-
trario volendo ridurre li Rotti in Numero intero, ba.
sta partire il Numeratore per il suo Denominatore.

Dell’

24
- Dell Accattare,

: Ccattare non ¢ altro, che unatto, ovvero nn

modo di saper trovare un numero semplice ,
quale abbia le parti di pit Denominatori de'Rotti.
Per esempio d'; d’f e d’ un ;4. Per trovare tal Nu-
mero , basta moltiplicar fra di loro li Denominatori.
Stcché nel caso nostro moltiplicando 4. con 6. fa 24,
€ questo 24. moltiplicato per 10. ne producono 240,
Adunque 240. ¢ il Numero cercato, e che senza spez.
zare I'unitd ha tutte le qualitd de’ proposti rotti. Se
il 240. si parte per 4. ne viene 60. se per 6. ne vie.
ne 40. e se per 10. ne viene 24. che sono un quar.
to, un sesto, € la decima parte di 240,

Secondo modo dell’ Accattard.

MA perché in molte operazioni riesce piy di pra.
posito il trovare il minimo numero, che abbia
le pretese parti, voglio, che qul troviamo il minimo
numero, ch'abbia le parti d'} d'} e d';L. Il qual
modo ¢& questo. Primieramente si trova il massimo
Schisatore, che possi partire il Denominatore de' due
primi Rotti, che nel caso nostro ¢ il 2, Dividendo
adunque 4. e 6. per 2. ne verra 2. € 3. ¥operazione
stard come qui si vede in figura. Dopo questo si mol-
tiplicano in croce il 2. col Denomi-

natore 6. ovvero il 3. col Denomina- 1 I

tore 4. ¢ per 'uno, e per l'altro ver- s
so ne verrd r2. Devesi similmente 4 . &
trovare jl massimo Schisatore di que- %

sto 12. e del 1o, ( Denominatore del 2 3
terzo Rotto ) qual Schisatore ¢ pur 2, —
Dividendo per 2. il 12. ed il 10. € 12 12

facendo la moltiplicazione in croce ( come sopra ) I
operazione stard, come si vede in figura; e s'avri 6o,

-

Adun-
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Adunque 60, & il cercato numero, 1 7
gd il minimo, che sia divisibile per em————
. per 6. € per 10. senza rompere I' 12 1o
gnigée, Per A:Pes‘avria. 5. per & ps avra M
10. per -3 s'avrd 6. Quando non si 6 5
trova numero, che parti li Denomi- ——me——erre
natori, si moltiplicano insieme, e poi 60 60

si proseguisce avanti,

Relazione de’ Rotti sotto il medesimo
Denominatore
Uando bisognasse ridurre due, 0 3 5
. pit Rotti di diverse denomina. ——————""
zioni sotto una medesima deno- 4
minazione si fa cosi. Si moltiplicano M .
insieme vicendevolmente in croce il 18 20
Numeratore d'un Rotto, col Deno. ———=—=
minatore dell’altro’, e li Prodotti po- 24 24
ti sopra la virgoletta esaranno li Nu- .
meratori, Di poi moltiplicando insieme li Denomina-
tori de’due proposti Rotti, il Prodotto sara Denomi-
natore e dell'uno, e dell’altro Numeratore, trovato
con la moltiplicazione, fatta in Croce, come nell’ e
sempio si vede,

L’istessa operazione si pud avere per la Regolapre-
cedente, detta Accattare. Ma, quando li Rotti di di-
verse Denominazioni fosser piti- di due, difficilmente
si potriano ridurre ad un sol Denominatore , senza
quest’atto dell’ Accattare, Servano d’esempio questt Rot-
ti @ ¢ ¢ ¢ per prima Regola dell’accattare, si KO-
va un numero ch’abbia le partl di terzo, di quarto,
di sesto, e di duodecimo; cosi: moltiplicasi il primQ
Denominatore col secondo, ed il Prodotto per il ter-
20, ¢ questo secondo Prodotto moltiplicasi per quarto
il Denominatore, ed in tutto ne verrd 864. € questo
sard Denominatore di tutti K proposti Retti, divisibi-
le per 3. 4. 6. e 12, senza rompere I’ unita.

Per aver poi il Numeratore di ciascun Rotto, ba-

sta pigliare di questo 864. le dovute parti. Per il pri-
. mo

mo Rotto ne piglio 3 cer il secondo ne plglio J per
il terzo ne piglio ¢ e per il quarto ne piglio ; % e
staranno cost, { 1% fis 447 $31.

1l modo di pigliare dette parti ¢ una Regola de.
gnissima, e da conservarsi bene nella memoria, perchd
serve in mille occasioni, per sapere, che parte d'un
tutto contenghi qualsivoglia gran Rotto. II modo ¢
questo. Basta moltiplicare 1'864. per il Numeratore
ed il Prodotto partirlo per il Denominatore, perch
il Quoziente sara il cercato numers. Sicch¢ tanto &
dire, dammi * di 864. quanto ¢ moltiplicare % con
864. Quando sarai arrivato al moltiplicar de’Rotti, I
intenterai meglio. “

Per magglore intelligenza do questo esempio. Nel
fine di certa mia operazione, mi trovo aver questo
Rotto di Scudo 7,2 ciot delle 1200, parti d'uno Scu.
do, he pretendo 7go. Quivi alcuni sariano econfusi |
g)éché lo Scudo convertito in Denari non passa 9é0.

nari: ma nel nostro supposto il Scudo resta diviso
in 1200. parti. Ora, secondo I'insegnata Regola, mol.
tiplicando li 960. Denari, per it 750. ( Numeratore
del Rotto ) ne viene di Prodottd 730000. qual diviso
per 1200. ( Denominatore di esso ) di Quoziente s
avranno 60c. Denari. Sicché il Roteo di Scudi 725
contiene 60o. Denari, cioé Lir. 2. 10, o. E questo
serva d’avviso in ogni materia. Basta a convertire un
tutto nelle sue minime parti, come uno Scudo in De-
nari. Un Peso in Oncle ec. e poi operare come sopra.

Ma chi volesse opérare per il secondo modo dell’
Accattare, il minimo numero, ch’abbla le parti de’
proposti Rotti, saria 12. e serviria per comune $De-
nominatore di ciascun Rotto. Pigliandone poi le do-
Vute parti, come poco fa ho insegnato , s’ avranno
versrir!. Ma qui bisogna avvertire, che non avendo
Ii due primi Denominatori altro numere, che comu-
nemente li parti, eccetto I'unitd, basta a moltiplicarli
insieme, e faranno 13, Dopo questo; si trova il massi-
mo Schisatore del 12. e del terzo Denominatore, che
sard 6. ¢ poi s’opera nel restante come sopra.

.- Quando poj #'avesserd da ridur miguzie di minu.

zie,
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rie, clod Rotto di Rotto ad una Dendminarione ’dd
suo intero, ovvero ad una semplice minuzia ( che &
tatto uno ) basta a moltiplicare fra di loro li Nume-
ratori, e fra di loro li Denominatori. Per esempio
questo Rotto di Rotto, cio¢ - di 4 si ridurria a que-
sta semplice minuzia } }. Di modo che 3.quinte par~
ti di quattro settime parti d'un tutto eontengono 20,
4+ del medesimo intero, o tutto, E se nel proposto
esempio si parlasse d'uno Scudo, li 4} Soldi 1:7:4 1.

Del Sommare de' Rotti.

notare, se non che bisogna prima ridurli tutti

sotto una medesima denominazione, come diso-
pra ho insegnato: o moltiplicandoli in Croce, se sono
solamente due, e sono pit di-due, ma pid di propo-
sito sary quella. di trovare il minimo numero, ch’ab-
bia le parti de'proposti Rotti, poiché questa Regola
riduce ciascun Rotto alla sua minima denominazione.
Il che fatto, basta a sommare insieme tutti li Nume.
ratori, € partir poi la somma per un solo Denomia-
tore ( per esser tutti li Denominatori eguali ) perché
il Quoziente sard il numero de'sani, ovvero intieri,
contenuti ne' proposti Rotti, quali sani s aggiungono
agli altri sani, se ve ne sono. Per esempio. Chi vo-
lesse sommare questi quattro Rotti } 3 & 1§ gid sap-
piamo, che avendoli ridotti alla loro minima denomi-
nazione, e sotto I' istesso Denominatore abbiamo ;!
+2 12 e 3. Ora io dico, che si sommi li Numera-
tori, ed avremo }} che sono precisamente due interi.
Se fosse avanzato qualche cosa, l'avanzato si metteria
sopra, ed il comun Denominatore sotto la lineetta, o
virgola. Questo sommare de’Rotti non ¢ punto diffe-
rente dal sommare li Soldi, e Denari. Attento alla
rova. Certa cosa ¢, che un Soldo ¢ ;! di Lira, e
un Denaro ¢ ;! di Soldo: perché tantg vale 12. De-
nari, quanto vale un Soldo: e tanto vale 20. Soldi,
quanto vale una Lira, perché un tutto di Lira si di-
vide in 20, Soldi, e un tutto di Soldo si divide in

LA 12,

QUanto al Sommare de'Rottl, non v'é altro da

‘u.’gDenari.- Stoché il Denominatore dells Lira factd
fn Soldi ¢ 20. ed il Denominatore del Soldo fatto in
Deriart ¢ 12. Li Numeratori poi di clascheduno di
questi Denominatori, sono 1i Denari stessi.,- o VSoldx
medesimi; Per esempio 4. Soldi sono 3¢ di Lira, €
4. Denari sono ¢ di Soldo, ma perché futti 11‘801511,
¢ tutti li Denari, sono d’una medesima Denominazio-
fie, secondo la loro specie; di qui ¢; che noi som-
tniamo semplicemente li Denari, e i Soldi, e divi-
diamo la somma per 1z. o per 20. e li Quozienti li
teniam per intieri: ma in fatti si sommano come Nu-
meratori. Adunque ridotta qualsivoglia quantitadi Rot-
ti ad una medesima deriominazione ; per somsmarli,
basta unire li numeri, e partire per il comune De-
fiominatoré . o -
E per maggior intelligenza proporrd un esempio ;
¢ont |’ operazione diversa in margine . Trov,o,m' 'qual-

sommia & interi facciano questi Rottt di lira J377¢

Ope-
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Operazione
360
63 216
45 31§ -
40 320
90 90
72
5 S
- 41
;6°—~— 1. 12. 54 1
E——
221
20
4420
100
i2
izolo
1210
11(36lo
C3
Onde si vede, che queste

minuzie fanno liré 1.g0l. 13,
den. 3. ! e siano I: Rottida
sommarsi di varia specie ,
sempre si opera cosi.

Del '
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Del Sottrarre de’ Rofti.

L Sottrarre de'Rotti non & parimente differente in

conto alcuno dal Sottrarre de’'numeri sani, ovvero
interi. Basta ridurli ad una medesima denominazione;
e poi sottrarre 1'uno dall’altro, ciod, un Numeratore
dall’ attro numeratore. Ma quando il Rotto di sotto
fosse maggiore del Rotto di sopra, in tal caso alRot-
to di sopra s’impresta un tutto fatto in minuzie, se-
condo, che ricerca il Denominatore d’esso Rotto su-
periore, ovvero inferiore, perché gid sono ridotei ade-
nominazione simile; siccome appunto nor potendo ca-
vare una quantic di Denari da un’altra quantit in-
feriore, a questa quantitd inferiore siamo soliti d'im-
prestargli un soldo, fatto in Denari, ed 2'Soldi im-
prestiamo una Lira, fatta in Soldi &c. Qui propongo
un’ esempio. A sottrarre 25. § Ridotti ad una mede-
sima denominazione  questi 18. ;.

sono 7 ¢ 32

3

Restano 6 e 3.

Perché il Rotto di sotto contiene 37 e quello di
sopra ne contiene solamente 3¢ perd si deve impresta-
re a quel }2 I'unitd convertita in 36. parti, per esse-
re tale il comune Denominatore de'Rotti. Anzi per
regola universale basta a sommare il Denominatore 36.
col suo numeratore zo. ed avremo poi f7. Cavando
17 da ##, ne resteranno }#. Fatto questo, si porta I’
unith, qual s’aggiugne a 18. e poi al solito si dice 1.
di 24. resta 6 ;3.

La prova del Sommare, e del Sottrarre de'Rotti si
fa in tutto e per tutto, come si fa quella del Somma-
re, ¢ Sottrarre de’sani, non quella dal cavare tutti li
9. ma I'altra ivi insegnata: cio¢ con I'atto contrario.

 Del maliplicare de’ Rotti.
PEr moltiplicare i Rotti, ( quali si siano ) non ¢

necessario ridurli ad una medesimia Denominazio-
n'e’
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ne, ma si moltiplicano quali st trované. E tutea la
serie del moltiplicar Rotti consiste in saper moltipli-
car rotti con rotto, e rotto con sano solo.

A moltiplicare rotto con Rotto, basta a moltiplica-
re li Numeratori insieme, e 1li Denominatori insieme,
( se fossero ben 0. Rotti ) e 1i Prodotti metterli a
suo luogo, sotto, o sopra la virgola.

A moltiplicare sani soli con rotto solo, si fa cosi.
Si moltiplica il Numeratore del rotto con li sani, ed
il Prodotto partendolo per il Denominatore, il Quo-
ziente sard la ricercata moltiplicazione. Alla pratica.

A moltiplicare § con § fa 79. A moltiplicar e
1con 3 fa {2 ciod ;. '

A moltiplicar 25. A moltiplicar 12. A moltiplicar 50.
con } con § con

4lys slzg4 71200
fa 18 & fa 4% fa 284

Quando poi con i sani fossero rotti-da moltiplicarsi
con rotto solo, ovvero, quando s'avessero da moltipli-
care sani e rotti | con sani e Rotti, il pit facil mo-
do, che sia, ¢ convertire li sani alla natura del suo
Rotto, e poi moltiplicarli insiéme, come si fa a mol-
tiplicare Rotto con Rotto. Alla pratica.

A moltiplicare 15.
per ¢ ne viene 9 ;3.

Li sani fatti in terzi sono ¢! Moltiplicati con 4
producono *#/! cioé, 9. intieri, e ;¥. -
' A moltiplicar 6 % ’

per § % ne viene 33 34,

Li sani facti in Rotti, stanno cosi *{ e 47 Molti-
phicati insieme producono *‘?% che fanno 32. intie.
ri, e }4.

Queste sorta di moltiplicare si potriano fare | la-
sclando ogni cosa nel suo essere, ed il tutto staria nel
termine del moltiplicare Rotto con Rotte, e Rotto
con sano: mi non ¢ da praticarsi, perché per ordina-
rio ne vengono tre Rorti di wvarie spezie, che sono
poi causa d’intrico nel sommarli, :

Arit. Figatelli. C A mol-

34

A moltiplicare 15 ¢ .
: con 11 :
s 1 44
165 8 3
8 4

fa 173 ¢ L
Ogni volta ; che s’abbida moltiplicar sani, € Roetf,
cont sani soli, ai moltiplicano li sani insieme, e poi i
Rotti con i sani contrarj, € .li -Prodotti 5’ uniscono in-
sieme, come di_sopra si vede, E tanto basti.

Del Parire de’ Rom‘ v

E 1i Rotti sono tutti d'una medesima denominazio-
ne, basta partire semplicemente il Numeratore del
Rotto, che -si vuol pastire, per il Numeratore del Par-
titore, ed il Quoziente, sark il numero cercato. E’'pe-
rd ds-notave, che nel partir de'Rotti, s'usa anco par-
tire il mumero minore per un numero maggiore; (co-
sa che pare impossibile, né si pud fare con numeri
sani. ) Eccone due esempj. «
A partire per 7 z ne viene ¥. A partire per 5 §
ne viene ;.

Rotti di varie Denominazioni.

A se li Rotti saranno di diverse Denominazio-

ni, si moltiplicano in Croce per ridurli tutti
sotto una medesima Denominazione, il che fatto, si
portano li Numeratorj, gome sopra. Vero &, che non
occorre: notare il comtne Denominatore, perché non
serve a cosa alcuna, ma basta notare solamente li
Numesateri, come in questi esempj si vede.
A partir per % G ne viene 1.4 A part. § %% ne viene 215

-Numer. 8 [ o Numer. 12 1 24 :

el perd < 4 neviene ) A part.perd < 3 ne viene Jf

Numerp 1 8 Num, 25 | 12
Quan~
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Quando poi occorresse partire Sani per Rotti, ove
vero Sani, e Rotti, per Sani, e Rotti, in tgh caso
sempre si convertono li Sani nella natura del su6Rot-
to. Dipoi moltiplicaridogli in croce, per averli tutti
d’una medesima [Denominazione, si partono come so-
pra; avvertendo pero, che il Partitore si suol mettere
a man sinistra, € a mano destra il numero, o Rotto,
che si vuol partire, come con esempj si fa chiaro.

A partireper ; 8 cioé */ ne viene 12. Per ! 9. ¢
ne viene 14. #. Per 3 { 18. ; ne viene 5.;} Per 6.
Y ne viene ;7. ‘ ,

_Quando nel partire; ovvero nel numero da partirsi,
vi sono solamente Sani; e nell’altro Rotti soli; oRot-
ti, o Sani, si mette il numero intero, che nonhaRot-
to sopra la virgoletta; con I’unitd sotto d'essa in for-
ma di rotto, e poi si fa la moltiplicazione in croce,
per ridurli ad una medesima Denominazionie, ma in
fatti riesce I’ operazione, come sopra. ‘

Per esempio. Chi volesse partire per 6. 5 questi
3s. si collocariano li numeri cosi.

30
S———
PR
Numeratori 20 -

Volendo operare per I'altro modo, si convertiriano
[i 24. interi i terzi, che saria 75. terzi, e poi sipar-
tiriano per 20. che il tutto riesce una cosa istessa.

. Se si volessero applicare i sopraddetti, o altri parti-
ti a cosa materiale; si potria dir cosi:

Se * d’Oncia di Muschio costano Lib. 8. Quantp
costera | oncia?

Operando, come sopra, un Oncia costeria L. 132.
~ Ovvero se § d’un Brazzo di Veluto costano Lir. 9.
# quanto costerd il Braezo?

Operando, come ho detto, costerd Lir. 14, §. E
tanto basti per aprir I’intelletto; ma in fartitale ope-
razione non si scosta da’precetti della Regola Aurea.

La prova del partire, Ce‘ del Moltiplicare de’Rotti

: .2 i

Ss

2

Ed operando, s'avrd il Quo-

5
1
— ziente 3 [3 cioé }.
75
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si fa con I'atto suo contrario; ciod, la prova del Mol-
tiplicare si fa col Partire, e quella del Partire si fa
col Mottiplicare.

Per esempio. A partire per ; questi § di Quozien-
te ne viene 2 . Volendo provare, che stia casi, ba
sta a moltiplicare insieme il Quoziente 2 ; col Parti-
tore * perché, se 'operazione sara fatta bene, never-
ra di Prodotto il numero partito, ciod 2. E perché a
moltiplicare 2 % con } ne viene {3 che schisati }.
( Numero partito ). *

Quantc poi alla prova del Moltiplicare, si fa col
Partire il Prodotto per I'uno de’due numeri moltipli-
canti, ( qual si vuole ) perché so I'operazione sara
fatta bene, nel Quoziente s’avrd 1’altro numero con-
corrente al Prodotto. Per esempio. A moltiplicare !
con §. intieri, ne vien il Prodotto ¢ ). Per farne pol
1a prova, se si parte il Prodotto § ; per il numero
moltip'icante % nel Quoziente s'avranno 8. intieri, ¢
se si parte per 8. di Quoziente s ayranno ;. Adunque
il moltiplicare sta bene.

Il Moltiplicare, ed il Partire de'Rotti si prova pa-
rimente per la Regola del 9. cosi: Se il moltiplicare,
o il Partire é solamente di Rotti, basta cavare lapro-
va dal Numeratore, e dal Denominatore, e 'una, e
I'alera metterla al suo luogo, sotto, o sopra la virgo-
la. Ma se la prova sara di Sani, e Rotti, prima si
cava la prova del numero Sano, ¢ dal Denominatore
del Rotto, e queste due prove si moltiplicano insie-
me. Dipoi cavando la prova da questo moltiplicato,
a questa tal prova s'aggiugne la prova del Numerato-
re del Rotto, Finalmente cavando la prova da questa
somma, essa prova si mette sopra 12 virgoletta, e sot-
to 1i essa si mette la prova del Denominatore del
Rotto. Ora veniamo alla pratica.

S'abbia da provare 78. ¢,%2. La prova del numero
intero ¢ 6. e quella del Denominatore del Rotto 724.
¢ 4. Moltiplicando 6. per 4. fanno 24. la prova del
qua'e & pur 6. Questa prova aggiugnendola alla prova
del Numeratore 60. la quale parimente & 6. fanno tra

tutte ¢ due 13, la cui prova ¢ 3. da mettere soprala
vir-



V"u‘g(_ﬂefta, e sotto di essa st colloca la prova del%&
nominatore del Rottp, la quale fu' trovata esse
sxcihé Ia t1:'3% di 78, 7% sard . t
nteso bene quanto di sopra ho in i
te si prova il Moltiplicare}: ed il 31%’;32’ df:qfl{f:;?-
ﬁrolg:;l;x:godc‘og l:Ordi(r)tée dli’ trovare il Mottiplicare ed
e’ Sani, €ioe; Prima, si ’
numero, che si molfiplica. Secondo a;:l IZuggxg d::‘
il quale si moltiplica: Terzo, =i fnc;ltiplicano insiefne'
queste d.ue prove; dal guale moltiplicato cavandone la
prova, si conserva, perché la prova del Prodotto dev’
essere simile alla prova di tal moltiplicato ( com
punto si fa de'Sani ). © o
m:)ll:.p{;uga. A moltiplicar 11. 7 per 3.e ! ne ven-
go > slo tagdotto 43 v:- La prova di 11. e  secon-
0 pfaddetta regola ¢ . La prova di 3. é * ¢ 7
che moltiplicati con i &+ fanno y4 la cui prova e 2.
La Prova poi del Prodetto 43. PR . or lei
4 3i. Adunqué la ragione sta bevx? Pul:g ?DCOI’ -
digé, ¢ aneor lei, y3. 6 PO T o
se la prova sard di Sani, e i osi vert
ﬂ. numero Sano nella natura del suoRlzt(::tos:‘ :lonvtex:;g
giunto Ix;g&ssc!‘Rotto, dalla somma si cava pgx la
prlc:;'a,.comc s'¢ detto, de'Rotti soli. Per esempio
Abbiasi ia provare t6. '* operando come sopra; ls,a:
]v)r:nno.;-z ‘ Cavando la prova dal Numeratore ,c‘dal
. fogi.matgre ne vengono 7 sicehé la prova di’ 17 ;4
A lt rgu ancof cavar prima la prova da ciaschedu-
brova du numeri , € poi operare, come sopra. La
proya d n;xg;ero Sano ¢ 7: 1a prova del Numerato-
ve stax:ianoqms‘a del ‘Denommatore ¢ 4. le quali pro-
T e 1, 7. ¥+ Operando come sopra avranno
st prova ¢ pur ] come per I'altro mode, ma
uess s'elcondo riesce pil comodo, e particolarmente
quando il numero Sano, e Rotto fosse d'assai figure
pio d'un Partire. A partire 18. € | per £ ne

vlene §. e ;4 schisati. La prova di 18. e pur . La -

prova di 3. e ;e ¢ che moltiplicati ‘
ro s ¢ cati col !
;l::sia ﬁmfrova poi di §. € ;2 cpl; ci;écog.z A?mi
. Fa un altra_prova. Moltiplica n croce
C 3 quel

L2, B8

[t Sl R

quel

prova del divisore 3 5 € %
& % cioé }
cono 4 1a cui prova ¢
merp partito 18 ; € pu
Si fa una altra prova. Si moltiplica
I e ne vengono 7 € +2 le cui prove sono ;
che sary simile alla prova di sopra,

4

¢ * che lascieranno 44. La cui provaé uguale,
Altro esempio d'un partire, A partire per 3. 3 que-

28

sto 18 ! di Quoziente ne viene § 12 ( schisati ). La

4. La prova del Quoziente
le quali -prove moltiplicate insieme produ-
t. E perché¢ la prova del nu-

r lei ancora & perd sta bene.
in croce 1li-§ con

el

Per quali cause il Moltiplicave de’ Rotti cali ngl
Prodotto, ed il Partire cresca nel
‘Qanienw,

A cansa per la quale il Prodotto del Moltiplicare

d¢'Rotti ¢ sempre manco di qualsivoglia molti-
plicante ( contro la natura del Moltiplicare ) ¢ que-
sta, Bisogna sgpere, che il Moltiplicare appartien¢
propriamente alla quantitd discreta, come quella, che
nel crescere tende all' infinito; sicché duplicando , tri-
plicando, quadruplicando ec. di necessita il Prodotto
deve essere maggiore dél Moltiplicante, € dell’istessa
specie : ma perche I'unitd, e qualsivoglia Rotto ( co-
me parte di essa ) cade sottop la quantitd comtinua,
alla guale secondo Euclide in pids luoghi non si con-
viede il nome di Motiplicare, ma quest’altro di me-
nare, o pure ( per esempio ) una linea in un altra,
di qui &, che non & meraviglia, se moltiplicando un
Rotto, non cresce, ma cala, € ne viene un Prodotto
di specie diversa. Per esempio. Moltiplicando una li-
nea longa ¢ di Piedi, con un altra longa & Diede,
ne produrrd una superficie solamente di § di Piede,
Quanto pid si sminuzza una cosa, ciascuna parte con-
tiene sempre minor quantit} di tal tutto, e se il mol-
tiplicare de' Rotti ¢ sminugzar sempre pit tal quanti-
th; perd non ¢ maraviglia, se il Prodotto cala ec. Ma
in pratica gli Aritmetici non fanno differenza ( quan-
¢o al nome ) fra i} moltiplicare de’ sani, ‘ed il mol-

tiplicare de’ Raotti, Dafia quanxit&discrctaallacontinua,
_Q_uanr
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Quanto pol al partire de’ Rottl, si vede un efferto
contrario alla natura del partire, la qual vnole, che
la parte sia minore :ﬂ:l suo tutto; e pure nel partire
de’ Rotti si vede, cibé¢ il Queziente & sempre maggio-
re del numero diviso, e la ragione ¢ questa: perché
essendo il Rotto quantitd continua, impropriamente si
dice partire; ma propriamente se gli conviene questo
vocabolo di misurare, ovvero numerare, € veramente
disdice assai il dire parimenti § per 1 ma se si dird
quante volte § misurerd, ovvero numeri, o entri in
% non disdice; ed in fatti si vede, che ragionevolmen-
te il Quoziente cresce, perché siccome il moltiplicare
de’ Rotti ¢ un sminuzzarli sempre pid; per contrario
il partirli ¢ un radunarli insieme, ed un farli cresce-
re in potenza in riguardo al suo tutto.

Di pid aggiugnendo, oltre a quello, che sinora ho
detto, che il moltiplicare de’ Rotti realmente cresce
nel Prodotto, ed il Partire cala nel Quoziente , con
quella proporzione, ed ordine, che cresce, o cala il
moltiplicare , ed il partire de’ numeri Sani: non in
moltitudine d' Unitd, ma secondo la natura dellaquan-
tita continua, cio¢, cresce nella moltitudine delle sue
parti. Per esempio a moltiplicare 3. con 4. produce
12. Sicché quella quantitd discreta, che contiene in se
3. Unith, moltiplicata con I'altra quantitd , che ne
contiene 4. produce un altra quantith maggiore di cia-
scuna di esse, che contiene 12. Unitd. Ora siano di-
vise due quantitd continue, cioé due tutti, uno intre
parti eguali, e I'altro in quattro, dico, che moltipli-
cando § d’uno, 'con L dell'altro, produrrd ;! ciod,
dard nel ‘prodotto un tutto diviso in 12. parti. Adun-
que il moldplicar de’ Rotti cresce secondo la sua na-
tura a quel passo, cMe cresce il moltiplicar de'Sani.
Mi direte. Dunque moltiplicando § di Scudo con 3 di
Scudo produrrd v di Scudo. Cosi ¢. Ma se mi dire-
te ¢ di Scud. ma lir. 5. contiene dem. 400. un quar-
to 370. € ;4 solamente 100, come s P“b dire, che
il Prodotto cresce? Rispondo, che siete uscito di stra-
da: dal continuo passate al discreto; poiché quei den.

400, quel 300, € quei 100, sono ‘tanti -tutti, ciascud
C

4 di

LO N
di ol,om divisibili in infifto: perd I'cbbleziome non ¢
buona; e sappiate, che mai verrd caso pratico di ne-
gozio d'avere a moltiplicare Rottp solamente , ma
sempre le seguird il partire, che risarcisce quanto pa-
re, che si perda nel moltiplicare. Per esempio. ;di
Scudo mi guadagna ;¢ di Secudo, quanto mi guada-
gnera ¢ di Scudo? Moltiplicando 5 con y: ne vie-
ne solamente 3, ma partendosi secondo la Regola .+
per ; di Quoziente ne viene 3 di Scudo, cioé, den.
300, per il cercato guadagno degli 1 di Scuda. A-
desso mi contento, che ne facciate la prova in quan-
tith discreta, come siegue. 4 di Scudo contiene den.
300. Un Ventesimo den. 60. € 12 den. 100, onde di-
te, se den. 300. ne guadagnano 60. quanti ne guada-
gneranno den. 1000. Operando ne guadagneranno 200.
che appunto costituiscono 3 di Scudo. Se poi di ca-
prizio si propone il solo moltiplicare denari Rotti, se-
riamente si pud rispondere secondo la valuta, o natu-
ra dél Prodotto. Questo fondamento € anco propor-
lonato, per difendere, che il partire de’ Rotti cala

nel Quoziente.
Belle Annotazioni speteanti ai Rotti.
\ Ccid meglio si conosca la natura, € la forza de’

Rotti, si dee sapere, che tanto ¢ dire dammi
2 di 24. quanto ¢ dire moltiplica per } 25 Tanto

. appunto riesce a dire cavami, o trovami 5 di § quan-

80 a moltiplicare & per ¢ . Certa cosa ¢, che a vole-
re % di 25. bisogna partire il 25, in tre parti eguali,

e saria di 8 e - e per . ne verra 16. € 3. Ora
facciasi la. moltiplicazione, come s’ insegnd, € ne ver-
ra pure 16. e ;. Parimente, secondo I’ ordine del par-
tire de’ Rotti, & di § sard . quali triplicando fanno
fanno in tutto - che schisati per 3. sono ;. Ora,
facciasi la moltiplicazione del  con li § e ue verra
appunto 14, quali schisati per 3. ne vengono pure i

Ogni volta, che bisognasse sapere , che parte, o
parti d’un numero maggiore sia un numero minore,

bisogna sempre partir il numero minorg per il nume.
. 10
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to maggiore. Per esempio. Voglio sapere, che parte
di 24. siano 16. Facciasl la petizione, e ne riuscird
3¢ quali schisati per 8. fanno ;. Parimente per sape-
re, che parte di , siano ; s'opera come sopra, e ne
viene % e chi volesse sapere che parte siano di 6. @
1.} si troverd, che sono ;7 ciof ;. E cesi con qual-
sivoglia altro proposto numero. Li sopraddetti due at-
ti sono contrarj 1'uno all’altro, perché I'uno si fa col
maltiplicare, e Ualtro si fa col partise; sicché la pro-
va d'uno consiste nell’ atto dell’ altro. Per esempio.
Gia dissi, che li § di § erano §. Ora per farne la
prova, vedasi, che parte siano 1§ di § ed in farti rie
usciranno ;. Parimente s'¢& detto, che 16, sono li §
di 24. Per farne la prova, trovasi il | di 24 e n%
risulta 16. e cosi con altri.

Del traslatare , Aot inﬁ?zare de’ Rotti ;

Rasmutare, ovvero traslatare d¢ Rotti non ¢ al
tro, che convertire un Rotto dj strana Denomi.
nazione in un’ altra spezie di Rotto pid nota, e chia-
ra, il che si pud fare in due modi. Il primo si fa
col moltiplicare il Numeratore del Rotto in che sivuo-
le traslatare, col Denominatore del Rotto in che sk
vuole traslatare, perché il Prodotto partito per il De-
nominatore del Rotto, che si trasmuta, lasciera nel
Quoriente il numero cercato. Per esempio. Volends
convertire L in tasti quarti, si moltiplica il Nume-
ratore 11. per 4 ( Denominatore di ' ) ed il Pro-
ddtto 44. dividendolo per il Numeratore 13. di Quo-
siente s'avrd 3. v§ ¢ sono quarti. Adunque %y ries-
cono § e ,§ d’un quarto. Il secondo modo si fa col
Partire il Rotto, che si vuole trasmutare, per quello,
in che si vuole traslatare, perché il Quoziente sara il
cercato numero. 1 che facendo nel Proposto caso , ne
vengono pure ; € . L operazione in sostanza ¢ co-
me la prima.
L'infilzare ¢ un atto totalmente contrario all’atte
del trasmutare; ¢ perd la prova deil'uno si fa con I’

atto deli’altro. Con I'infilzare si prova il t.mslax‘arei e
€0

B 24 '
©ol traslatare si prova !'infilzare. Infilzare adunque non
@ altro, che unire insieme pitt Rotti d’un Rotto ov.
vero pit Rotti de’ Rotti, € di ridurli tutti sottd us
Rotto solo, che abbia relazione solamente a quel pri-
‘mo principal tutto, Il qual atto si fa cosi. Nel tras
latare dicessimo, che %{ si mutavano in ! e S di
quarto. Dunque chi volesse infilzare questi due Rotti
% e 1 di quarto, si moltiplica il Denominatore del
primo Rotto a man dritta, cioé il 15. con’ il.3.( Ne-
‘meratore del secondo Rotto ) e fanno 39. al quale &
aggiugne il 5. Numeratore del primo Rotto ) che in
witto fanno 44. il quale si mette sopra una virgolet-
ta, e sotto di essa si mette la moltiplicazione de’suoi
Denpminatori 4. e 13. che fanno §2. Adunque. infil-
zando 7 e ;% di quarto, riescono % quali schisati per
4- fanno appunto i+ d'un intero, e non d’altra parte.
Se li Rotti fossero pidt di due ( siano quanti si vo-
gliano ) si cominciano sempre ad infilzare a man drit-
ta, ed infilzati li due primi Rotti, come sopra, il
Prodotto di questi s’infilza col terzo Roteo; e p’ari-
menie il Prodotto di questo s'infilza col quarto, e co-
#i successivamente. Due cose bisogna avvertire,. la
prima, ehe a2 mano manca nel primo luogo si mette
il maggior Rotto di quantitd intrinseca, cio¢ il Rotto
dell’intero, e poi gli altri successivamente; secondo
the uno nasce dall'altro. La seconda &, che sempre
si comincia ad infilzare a man dritta,,e per molti
Rotti, che s’infilzano, non possono mai arrivare a fa-
£& un tutto, o intero; perché il principio d’onde na-
soono tutti li Rotti, € pure ancor lui Rotto. Per e.
sempio, chi volesse infilzare %2} e ;. Infilzati i 3 ed
s:,,ne! mod? suddetto, fanno %7. Infilzando poi questi
23 oo i { fanno 4. Fimalmente infilzati questi %27
con i § Rotto maggiore, e primario; faranno in tut-
0 4] d'un intero. Li mancano solamente 22. 1 2
. s t
#0no parte di ; solamente. I { sono parte &'} ed 3¢
parte solamente di { che percio si chiamano Rotti di
am Rotto,
Ma se il Rogto di Rotto si piglia in altro senso;

- tipd, che il Rotto seguente sia minazia, e parte di

tut-
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‘tutto il Rotto precedente jcome se 1i 7 fom: tre

quarte parti di tutti li § ec. l'innestamento, ovvero

infilzamento si fa cosi.
Supponiamo gl'istessi Rotti, ciot ¢ d'un intiero 3

‘di due terzi, 3 di tre quarti, ed ¢ di due quinti:

H
Questi si descrivono, come nell’altro modo, col Rot-
to primario a man manca cosi 7% ed a man manca
si comincia V'infilatura; ( al contrario de!’” altro modo,
che comincia a man dritta. [) Si moltiplica adunque
il 2. ( Numeratore del Rotto primario ) col 4. De-
nominatore del Rotto seguente, e fanno 8. al quale
aggiugnendo 6. ) ( Prodotto de' dne primi Numeratori
2. ¢ 3. ) fanno 14. Questo 14. si moltiplica per 5.
( Denominatore del terzo Rotto, € fanno 7o. al qua-
le aggiugnendo 12. ) ( Prodotto delli 5. Numeratori
2. 3. 2. fra di loro ) fanno 82. Ultimamente molti-
plicando questo 83. per 8. ( Denominatore dell’ ultimo
Rotto, ) fanno 656. al quale aggiugnendovi 12. ( Pro-
dotto di tutti e quattro i Numeratori fra di loro )
faranno 668. € questo sard il Numeratore gia infilza-
to. Per avere il suo Denominatore, basta a moltipli-
care fra di loro tutti li Denominatori de’ propostiRot-
ti, che nel caso nostro sard 480, Adunque i } d'un
tutto, i 2 di 7i % di% di % ed § di 3 di}odis
formano questo Rotto. ¢« ciod un intero, ek iciod.

Che questo sia cosi, facciamone la prova, riducen-
do clascuna minuzia di minuzia a Rotto & intero { co-
me ho insegnato di sopra a car. 30. y L diy did
di % diventano 733 d'un intero, che schisati sono 5z .
1% di ;di% diventano L2 d'un intero, che schisati
sono L e li % di } diventano +£ pur d’un intero, che
schisati sono % € poi vi sono li * d'un intero. Ora
dico, che se si sommeranno insieme tutti questi Rot-
ti d'intero cioé ¢ € 44 € ; faranno 1. 5 .

Fra queste due spezie & infilzare v'¢ questa partico-
larita da osservare, che nella prima spezie non bisc.
gna mai schisare_alcuna minuzia, né ridurla a minima
denominazione, fin che non sia finito - d"infilzare: ma

in questa seconda spezie si possono tidurre a min.mi
: tera

44
termini di tutte le mi i ’
ricolo di errore. minade, O parte & e, mtpe
g Lal.pnma spezic d'infilzare serve per dividere qual.
Chvog _Rxa numero intero, che sia accompagnato da qual-
Vel' otto, per un altro numero intefo. Per esempio.

oglio partire 20. & per 12. ma per dividerlo nel pro.
g?st& modo, dividendo l’i‘ntero 30, per 12, ne viene
a nueOz:,cnte s e p'erche, chi volesse partire § per
7-9. 2 Rengono % d'y; ne segue, che infilzando li
e OLEO proposto da partire con [I'intero, ciod
3 t;rengonox % ciod 1, e cosl per questa Regola
in'?&;l r;‘ em' % per 13, ne vengono di (Juoziente &
R anmmnfv.;:cc anco per la .Regg.!a del partire. Si

e r cosi. Pongasi gl'interl in forma di
ﬁpﬁ el ;;mtorc sotto, ed il numero da dividere
%ta minuziag a, el poi si fa.cc:a I'infilzamento_di que-
bl » con la minuzia da dividersi. Ecco 'e-

Numero da partirsi 20

Numero partitore 12 4

81
48
Riescono % ciod un intero, e 44 comie sopra.

8 457
S 7%
4 13
3 2 %
° 3

Intervegazioni sopya i Rotts .

E :nn: dicesse: ho infilzato ranti terzl, ‘tanti quarti,
quinti, e tanei ottavi, che dall’ nltimo Rotto

infilzato mi viene 4. Ora s’addi
ato m #4. Ora s’addimanda, quantlterzi
quarti, quinti, e quanti ottavi furono in.ﬁlzgcir =

Per
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- Per saperlo st fa cosi. Prima st moftiplicano Ii4De-‘
nominatori proposti 1'uno con ['altro, cioé 3. 4. §. €
8. il che fatto, danno appunto 43c. eguale al Deno-
minatore di tutto I'aggregato proposto %J7. Seconda-
riamente si parte il Numeratore 457. per il Denomi.
natore del primo Rotto infilzato, che fu 8. 1l che fat-
to, ne viene ¢7. di Quoziente, ed avanza ;. Questo
Quoziente §7. si parte per il 5. ( Denominatore delli
quinti. ) Il che fatto, s'avrd 11. di Quoziente, ed a-
vanzerd *. Dopo questo si parte il passato Quoziente
11. per 4. ( Denominatore delli quarti ) e ne verra
2. di Quoziente, ed avanzerd ;. Finalmente partendo
questo Quoziente 2. per 3. ( Denominatore de’terzi )
ne verrd o. di Quoziente, e resteranno pur ;. Adun-
que li Rotti infilzati, che produssero %#] furono § %
3 e 4 come in fatti si vede nell'infilzatura de' medesi-
mi Rotti posta di sotto.

S’uno dicesse: ho infilzato tanti mezzi, tanti terzi,
tanti quinti, e tanti ottavi, che I'ultimo Prodotto m'
ha dato } quanto furono li mezai, i terzi, i quinti, e
gli ottavi infilzati?

Moltiplicando al solito i Denominatori-2. 3. 5. € 8.
I'uno con I'altro fanno 240. e perché guesto “240. non
si confi col 4. del proposto Prodotto, ne siegue, che
il Prodotto sari stato schisato, e cavatone li 4. Per
trovar il numero per il quale ha schisato basta a par-
tire 240. per 4. € ne verrd 6o. per il quale fa schi-
sato tutto il corpo dell'infilzatura. Moltiplicando adun-
que 1l 3. de’ tre quarti per 60, fanno 180. e meltipli-
cando il 4. pure per 6o. fanno 340. Ed io dico, che
142 su tutto |’ aggregato dell’ infilzatufa. Fanne lapro-
va col partire il 180. per tutti i Denominatori de'
Rotti, e riusciranno 4.7 e %.

Quando poi la somma del Denominators de'Rotti
moltiplicati, non incontra il Denominatore del propo-
sto aggregato, & chiaro segno, o che ha fallato nell’
infilzare.

S'addimanda; da che numerc fu sottratto % che ne
restd ?

In questo, ed in altre simili domande, basta asom-

ma-
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tnare insieme il ; ed ! il che fatto, danno ,¢ Aduri
que da ¢/ fu sottratto | e restd ;. Fanne la prava,
tol sottrarre } da ;7 € vedrai; che in fatti ne resta 3
‘ S'addimand’a'; che numero si pud aggiugnere a 2
€ } che faccia 8. e 2 ' '

Qucstg ?mgosta ¢ tutta al contrario della passata;
€ perd si in questa; come in altre simili, basta a sot-
trarre 2. € } da 8. e ; il che fatto; ne resta 6. e
¢ questo ¢ il numero; al quale aggingnendo 2. e
fanno appunto 8. e . Se ne vuoi la preva somma
6. € v} coniz e?e vedrai, che fanno 8. e }.

- S'addimanda: qual ¢ quel numero; che partito per
3. € y me ne venga ¢. e 12 , ,

Questa, e simili proposte si sciolgono col moltipli-
care. Moltiplica 11 5. e § con i 5. € 3 e ne verrd o.
€ § di Prodotto. E questo ¢ il numero, che partito
per 3. € & ne viene s. e }. .

§'addimenda i con qual numero si moltiplicaranno
2. € § che facciario . ¢ i?

_Questa, ‘e simili richieste si risolvono col partire.
Partiscansi i § e } per 2. € 5 e di Quoziente ne ver-
13 2. 57 € questo sard il numero; che moltiplicaso
per ; faranno 4. e .

[TV

Mods di vidurre warie spevie di monete, ¢ pesi
in parte del suo tutto.

*Addimanda ; ché parte d’una Lira siano soldi 12.
denari 7. {. Noi sappiamo, che 2e. soldi fanno u-
na Lira; Adunque quei soldi 12. saranno 42 d’ una
Lira. E perché 12. Denari fanno un soldo, quei den.
7. saranno ;7 d'un soldo; e li tre quarti saganno } &’
nn denaro; e staranno in questa forma {2r7e. Que-
$ta adurique, € simili proposte si risolvono per la Re-
gola dellinfilzare. Infilzati 1i & con-i ;] fanno %44 €
sono' minuzie d'un Soldo. Infilzando poi é-, con
%3 saranno 35, € sono parti d'una Lira, il qual

#umero non potendosi schisare; si lascia cosis
ddimando Li 2, soldi 16, Denari § } che parte

di uno Scudi sono} ’ '
E per-
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E perché 4. Lire fanno uno Scudo, cosi s oriding
Questa proposizione %724 e poi s’innalza al solito.

Addimando: Libre 2o, oncie 10. € j di Lino, che
parte siano d’un Peso?

Bisogna sapere, che 25. Libre fanno un Peso, € 13/
Oncie una Libra. Il che saputo, s’ordina cosi quesi-
to 3,%152 e poi s'infilza al solito. E cosi con quests
giudizio si risolve qualsivoglia altro simile quesito.
Questo solo bisogna ayvertire, che per Denominatore
di qualsivoglia minuzia, si serve del tutto, o intero
d’esse minuzie, -come s'¢ fatto ne'soprapposti quesiti,
ne’ quali per Denominatore de’ Soldi s & pigliata la
Lira intera, per Denominatore de’ Denari s'¢ pigliato
il Soldo intero, per le Libre di Lino si piglia il Pe
s0, € per I'Oncie la Libra intera. _

Finalmente, se fosse dimandato, Denari g. che par-
te sono d'una Lira: In questo, e simili quesiti, ~per-
ché li Denari non provengono immediatamente dalls
Lira, ma da Soldi, bisogna priha vedere, che -parte
d'un Soldo siano i g. Denari; il che facendo si tro«
va, che sono ;. Ora questi ; si moltiplicano per il
tutto di che son parte; ciod con ;4 e il prodotto sge
ra il numero cercato, Un soldo si dice un ventesimo.
Moltiplica adunque ;3 con } e ne verrd 53 e tante
parti appunto d'yna Lira sono li 9, Denari.

Chi volesse sapere, che parte d’uno Scudo sian quef
9. Denari, basta moltiplicar quei ;¢ per ;. Dico 'per
s perche dividendosi lo Scudo in 4. Lire, il Denomi-
natore d’essc Scudo diviso ¢ 4. Moltiplicando adunque
1d per § ne verrd .}, sicché 9. Denari sono 2, 4"
uno Scudo. Fanne la prova cosi. Converti lo Scudoin
Denari, che sono g60. divideli per 9. e ne verranno
Denari 106. 2. Schisa quel Rotto di Scudo 315 € ne
vengono Demari 106. ;. ‘

Non voglio mancare di tornare a proporre ( come
dissi ) come si faccia una moltiplicazione di Lire,
Soldi, € Denari. Via Lire, Soldi, € Denari. Pongast
d’avere a moltiplicare Lir. 4. Sol. 5. Den. 6. per Lir.
3. 10, 8. Si accomodano “le quantita da moltiplicar-
st insiepe in forma di Rotto, e staranno im—

s

| ﬁr 455% ¢ Lir. 1785, Di pol claseuna quaneisd
sinfilzi, e avrai per 1a prima ’ 33 che risultano de-
nari? e per Ja seconda avrai 144 che pur risultano
denari. Moltiplica insieme questi due Roeti, secondo
Ia Regola 2 suo luogo insegnata, e ne avrai Lir. 15.
sol. 2. den. 1. %. Anzi questo modo incontra eol
primo, perché con linfilzare si converte il tutto in
denari. E tanto basti per conclusione di questo Capl.
tolo.

CAPITOLO V.
DELLA REGOLA DEL TRE.

Proporzioni, e per eccellenza Aurea, si perché

non falla mal, si anche percht mirabilmente ser-
ve non solo a Matematici nelle loro operazioni , ma
facllith, e sintromette ancor ne' negozj, €
Mercatanteschi. Questa Regola consiste in questo, che
dati, o proposti tre numerl, si trova il quarto mume-
yo proporzionato incognito, qual sempre riesce della
natura del secondo, e quella proporzione, che si tro-
va fra il primo, ed il secondo numero, o termine del-
la p izione, quella medesima avra il terzocol quar-
0. N2 altro ci vuole, per aver I'intento, che molti-
plicare il secondo col terzo termine; e it Prodotto par-
tirlo per il primo; perché il Quoziente sard la quarta
cosa, o numero cercato, € della natura ( come ho
detto ) del secondo.

Per non errare, bisogna sapere, che il primonume.
ro dev’essere della spezie, € di simili parti del terzo,
ed il secondo, finita |'operazione, sard della spezie , e
di simil parte col quarto, che si cerca. Laonde biso-
gna svvertir bene la proposizione, e se non fosse or-
dinata di proposito, ordinarla bene, e porla in forma.

Ma per maggior chiarezza bisogna esser’avvertito,
che in qualsivoglia quesito sempre si fa un supposto,
ed una dimanda. Il supposto occupa sempre i duepri-
mi termini d’ogni quesito, perché sono’ compagml , €

a

Qchta Regola dej Tre & chiamata Regola delle

U
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{a domanda ¢ sempre sola, e discompagnata, qu‘;j s
mette nel terzo lnogo del quesito.

Di pid si deve avvertire, che nel primo, ‘e secon-
do luogo sempre si mettono le due cose compagne ,
ancorché nel proporre li quesiti con parole si pronun.
ciasse prima la domanda, che il supposto. Dove poi
sia fondata questa Regola d’Oro, s'avr} nel trattato
delle Proporzioni. E per essere questa Regola tanto
necessaria, e utile, porrd alcuni Quesiti per ammae-
stramento,, '

Quesito Primo.

Con 12. Soldi si comprano 3.Libbre di Carne; con
100.Soldi quante Libbre se ne compreranno?

Questo quesito ¢ ben ordinato. Molti-  Sol. 100
plicansi 1i 100, Sol. con le 3.Lib. di car- Lib. 3
ne, e il Prodotto dividasi perrz2.Sol., ed

il Quoziente sary il guarto numero cerca- 121300
to. Con 100.Soldi & comprariano 2. Lib~ e
bre di carne. . - Lib. 25

Quesito Secondo .

Con 100. Soldi si comprano 25. Libbre di Carne,
con unoScudo quante Libbre se ne compreranno?

Questo quesito non & bene ordinato, perché il terzo
numero non ¢ di spezie, e di simil parte del primo poi-
ché il primo ¢ di Soldi, ed il terzo é di  Sol. 8o
Scudo. Convertasi lo Scudo in 8o. Soldi, Lib.. 25
e pol s'operi, come sopra. Con un Scudo
se ne comprariano 20, Libbre. Lib. 20l00

Quesito Terzo.

Un Moggio di Grano costa Scudi 20., quanto coste-
ranno Moggia 256.

Ma perché qualsivoglia numero partito per I'unitd
non si diminuisce, perd si in questo, come in qualsi-
voglia altro quesito, che abbia I'unitd nel primo luo-

Arit. Figatelli, D ~ g0,

°
go? basta 2 moitiplicare il secondo col térzo termine;
perché il Prodotto sard la quantith cercata, e ka valu
ta del terzo termine. )

Moggia 256
Scudi 20

I

Le Moggia 256, costeriano Scudi §120
Quesito Quarto.

Se Moggia 256. di Formento costano Seudi s120.
un Moggio quanto vale?

Per prima operazione di. questo quesito bisognava
moltiplicare un Moggio con li s120. Scudi; ma perché
P'unitd non accresce il numero moltiplicato per essa,
perd st in questa, come in qualsivoglia proposta, ch
abbia I’unitd del terzo luogo non oc-
corre far moltiplicazioneé del' secondo Mog. Scud. Mog.
¢ol terzo termine; ma basta partir il 256 s120 I
seconido per il primo numero. It che Scud. 20.
facendo nel nostro caso, unMoggio: di  emm———— =
Formento costeria pur 20. Scudi. P

Quesire Quinto.

Con §o. Lire ho comprato o4.Brazzadi tela. Quan-
to vale, o costa un Brazzo?

Metti le 94. Braz- Br. Br.
2a nel primo luogo; e 94 lir. 50 b
le 5o. Lire nel secon- 20
da, dicendo. Se braz o000
2a 94. costano Lire ? Sol.1c.7.
so. quanto valerd un ey
Brazzo? Operando ve- 60
drai , che un brazzo 12
costa Soldi r1o. Dena- 7';';
ri7. e ¥+ d’'un Dena. 62
ro. Vero ¢, che per v b
esser imaggiore il Par. Schisa) 94
titore , che non ¢ il 3t
wamero da -dividersi, :; .

bi.
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bisogria convertire le so. Lire in soldi, moltiplicando~
le per 30. operando come si vede.

. Quesito Sesto.

Quanto si cavaria d’ Uova ay50. a ragione di Lir.
3, e Sol. 10. il Cento?

Si moltiplicano I’ Uova 2750. Uova
per le Lir. 2. Sol.1o. cheil pro- _ 2750
dotto & stato di 6875.ma perché Lir. 2. 10
si devono partire per 100, taglia- ——
si fuori due figure; quali duefi- io(m
gure tagliate, e ridotte in sol- 1375
di, si vede, che il suo ifmporto ~ §500
¢ di Liré 8. Sol. 15. e tanto Lir. 5817 ¢

e ¢ _ - 68[75
tostariano I' Uova 2750. 20
. et g

IS{OO
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Questa sia Regola universale, che quando nel se-
¢ondo termine del quesito vi sian diverse specie di
prezzo, o di mercanzia, come di Lire, Soldi, e De-
nari; Ovvero di Braccia, d’Oncie ec. in tal caso sem-
pre si converte ogni cosa nella quantita minore, ciod
in Denari, in Oncie ec. e poi si moltiplicano questi
Denari, ovvero Oncie con la terza cosa, ed il Pro-
dotto si parte per la prima. Fatta la divisione, se il
Quoziente sard di Denari, per ridurlo in Lira si par-
te prima per 12, e poi per 20. Se sard di Soldi, st
parte solamente per 20, ec.

Quesito Settimo.
Quanto spenderia uno in Brazza 12. di panno; € 6.
Oncie, a ragione di Lire 645. e 15. per ogni 100,

Braccia? Ordina cosi il quesito. Se Br. 10o. Lir. 645
15. che Braz. 12. 6.7

D 2 Br.

52
Br. Lir. Br.
100 645. 1% 12. 6
20
- 246
2000

20 ( 3690
134. 10
3870
2586
1290
2jooo ( x588.54. 10
Liv 791437. ¢

81545
12

e 1

615410

Schisa 2 ) 100le
27

) -

50

-

Adesso bisogna sapere, che quando nel primo, o
nel terzo termine siano minuzie, allora si converténa
tutti due i detti termini nella specie delle loro minu-
zie, e questo non per altro, se non acciocché il prie
mo, € terzo termine siano di specie, e di parti simi-
li, come da principio s'¢ detto,

Sicché nel proposto quesito si vede, che le Br. 12.
oncie 6. di Panno costano lir. 79, sol. 8. den. 6. 2! a
ragguaglio delle Br. 1000, che costarono 1. 645. 175.0

CA-



CAPITOLO IV
REGoOLA DEL TRE

Con Rotti di qualsisia termine .

Cln qui ho proposto quel quesiti, che possond servi- .

re d’esemplare; volendo opetare alla semplice se-
condo il tostume mercatantésco; pailando a Scudi Li-
re, Soldi, e Denari, che sono certi tutti, ovvero in.
teri, di diverse specie, benché abbino relazione I'uno
all’altro. Le Lir¢ sono parti d'uno Seudo. Li Soldi
sono parti d'una Lira. E li Denarl sono parti d'un
Soldo. Ma chi volesse operare pillt maestralmente per
via di Rotto ( il che riesce di manco fatica, € con
meno figure si risolvono li quesiti, ) qui insegro una
Regola generale, e tarto facile, quanto desiderar st
possa. Aleuni Scrittori hanno voluto insegnat Regole
particolari, quando fossero Rotti nel primo termine
solamente. Quando ne fossero nel secondo, o nel ters
20 solamente. Quando ne fossero in due quall si sia-
no ec. Le quali Regole sono tutte superflue, né ser-
vono ad altro, che a confondere la mente de’ princi-
pianti, e far loro andar via la voglia di studiare: poi-
ché con la Regola, che qui s'insegna, si risolve ogni
proposto quesito, che abbia Rotti ifi tutti, o in qual-
sivoglia termine della proposizione. E poi chi ha im-.
parato bene il moltiplicare, ed il partire de’ Rotti,
non ha bisogno d’altro ammaestramento: poiché 1'o-
perazione del secondo termine col terzo, si fa col
moltiplicar de’ Rotti; e I’operazione del primo ter-
mine, col Prodotto del secondo nel terzo, si fa col
partire de’ Rotti. :

Questa é.la Regola. Prima d’'ogni altra cosa si ris
ducono tutti gl interi alla natura del suo Rotto, e se
uno, o due termini della proposizione non avessero
Rotto, quei sani si mettono in forma di Rotto, ciod
li sani sopra la virgola con I’unitd sotto di essa.
" Secondariamensg. Per avere il generale divisore dell;

: 3 ope-
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oPe?azione, si moltiplicano insieme 1i Denominator}
del secondo, e terzo termine, ed il Prodotto si mol-
tiplica subito col numeratore del primo termine, e
cosi il Prodotto di questa seconda moltiplicazione sar}
il ricercato general Divisore.

Terzo. Per avere il numero universale da dividersi
si fa cosi. Si moltiplicano insieme i Numeratori del
secondo, e del terzo termine, ed il Prodotto si mol-
tiplica subito col Denominatore del primo termine.
II che fatto, il Prodotto di questa seconda moltiplica-
zione sara il ricercato numero, da dividersi per il gia
ritrovato Divisore. Fatta poi la divisione, il Quozien-
te di tal partizione, sard la eonclusione del quesito
e della natura del secondo termine. ’

Bisogna avvertire, che il prodotto del secondo nel
terzo termine da dividersi ¢ sempre della natura del
ssecondo termine; che se non fosse, né anche tale sa-
ria il Quoziente. Sicché, se il secondo termine sari
prezzo, prezzo sara parimente il Prodotto, e se sar3
mercanzia, mercanzia parimente sari il prc,)dotto. Ve-
ramente non si pud desiderare d’avvantaggio; ed in
pratica non si deve partire da questo modo d’ operare,
Ora veniamo all’uso pratico,

Quesito Primo,

Brazza 5. e * di Veluto costano Scudi 7. € % quan.
$0 gosteranno Prazza 12. e 2

Pr.
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Questa prima operazione 1'ho fatta con quella chia.
rezza, che si vede, accid s'impari il modo d’opera-
re. Onde disposto il quesito come si vede. Prima si
debbono accompagnare il primo, ed .ultimo termine

ad una stessa denomimazione, mentre nel primo termi-
4 ne

he svi si trovano terzi, é nell*ultimo ottavl; siechd rk:
dotto il primo termine ( cioé¢ le Br. §. % in tantiter.
zi sono terzi 17. e questi ridotti ih tanti ottavi sono
136. e questo sara il Partitore. Poscia I’ultimo termi.
ne, che sono brazza 12. } fatte in tanti ottavi sono
103. che moltiplicate per i terzi del primo termine
fanno 309. ( numero di simile qualita del primo ter-
mine ) il qual 309. moltiplicato per il numeratore
delli § de’ Scudi, e il prodotto diviso per il Denomi-
natore ne da 231. # quali I ridotti in tante lire, so-
no lire 3. ( perché quattro lire finno uno Scudo )po-
scia moltiplico li Scudi 7. per il 309. e I'avvenimen-
to unito con il 231. fanno 2394. e lire 3. le quali
divise per il primo termine ( cio¢ 136. ) [ne vengono
Scudi 17. lir. 2. sol. 8. dem. 8. ;2 e tanto costariano
le Brazza 12.'7-di Panno. Onde siano le dimande di
qualsivoglia qualitd, e di diverse specie di minuzie,
sempre s'opera nell’istessa maniera; dove per maggior
intelligenza propongo altri due questi simili.

Quesito Seconda.

Brazza 2. L di Damasco costano lir. 9. - che vale
ranno Brazza 8.2

Br. Lir. Br. Le Brazza 8. costeriano lir.
2% 9% 8 34. 16. 1o, %, Nel qual
a— — quesito non vi sono Rot-
93 © 32 ti, se non nel primo , e
— secondo termine.
s( 128
- 3
25 § ) 20
288 s 1 60

o(313. 12 12

—— ——

lir, 34. 16. 10%

Que.
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Quesito Terdo:

Quanto costeriano libre 7¢. di Cera bianca a Scudi
12. 4 il cento.

Lib. Scudi Lib. Questa proposizione contie.
100 12% 75 . ne Rotti solamente nel secon-
4 do termine. Onde le libbre

5 ( ;:;"‘ 75._di Cera costeriano Scudi
s 9 Lir. 2, Soldi 8. in punto.
60 E tanto basti im questa ma-
900 teria della Regola del- tre or-
. Lonmuiaen | s 0
Scudi olso dinarja.

14
2l40
120
Lo o |
8loo

CAPITOLO VIL
QUESITI STRAORDINAR J;

A Vendo nel Capitolo precedente insegnato il modo

di risolvere per la Regela Aurea li quesiti or-
dinarj, e piani, in questo Capitolo gindico bene il pro.
porre alcuni altriQuesiti straordinarj, quali sovente so-.
gliono occorrere nel mercantare, € sebbene si risolvo-
no por essi ancora per la Regola del Tre, nondimeno
ricercano qualche discorso d'intelletto, per aggiustare
la proposizione in modo, che la regola v'abbia luogo,
€ si possa maneggiare. Alla pratica.

Quesito Primo.

Un compra del Miele a ragione di Scudi §. il Cen<
to ( cio¢ per 1oo. Libbre) e lo rivende poi a ragione
di Scudi 6. e % pur il Cento. Addimando. Quanto
guadagna questo tale per ogni 100. Scudi, che impie-
:ga in questa mercanzia? *

. Quo-

’guesto & chiaro, che per ogni 5. Scudi, chespende;
ne guadagna uno, e %, Ordina dunque cosi la propo-
sizione. Se Sc. §. guadagnano Sec. 1 % che guadagne
ranno Scudi 100.? Operando secondo la regola, ve.
drai, che guadagna Scudi 25.

Sottro
Scudi 6 %
Scudi g

Scudi 1 L
Scudi Scudi Scudi

5 1y 100
20 ( 500 -

e

Scudi 25

Quesito Secondo.

Uno compra all’ingrosso un sacco di Castagne, qua:
1i paga a ragione di Lire 1g. il Cento e pesa libre
674. Questo yendendole alla minata 20. Quattri-
ni, cioé¢ soldi 3. Denari 4. la Libbra; addimando se
guadagna, o perde, e quanto per Cento.

‘In questa, e simili proposte bisogna vedere quanto
vendi, o cavi d'un Centinajo, venduto alla minuta
cosi. Se lib. 1. vale sol. 3. Den. 4., che valeranno lib.
100.2 llche fatto, si vede chiaro, che vi guadagna lir.
1. soldi 13. Den. 4. per cento. Per saper poi gquanto
gonadagni in eatto il sacco, si dice cost. Le lib. 100,
guadagnano lir. 1. soldi 13.Den.4. che guadagneranno
lib. 674.2 Operando, intuttc il sacco guadagna lir. 11,
sol. 4. Den. 8. Ma se per nome di cento s intendesse,
quanto guadagni per ogni cento lire di prezzo, s ope-
reria’ come nella passata proposizione, cio¢. Se lir. I§.
impiegate in tante Castagne, guadagneranno lir. 1. sol,
13. den, 4. che guadagneranno lib. xo0.

Lib,
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Lib. Sol. Lib.- = ‘Lib.
L 3.4 100 : 674
10 fir. 1. 13. 4

s, e e i,

2. 13.4
10

224. 8
8762

e e e

20 (8936. 8

——

16. 13. 4
1§ - - 449. 6. 8
113, 4 764

lir. 11123.6.8.
l20
4166
1 12
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Quesito Terzo.

Un Droghiero compra una grande quantithy d'Olio,
e per ogni cento scudi, che spende, ne vorria guada-
" gnare 10, vendendo perod detto Olio soldi 6.la libbra.
Questo Droghiero desidera sapere, quanto pud pagare
1'Olio il cento; acciocché vendendolo ( come sopra )
guadagni li pretesi 10, scudi.

In questa, e simili ragioni bisogna sapere, che chi
vuole guadagnare 10. per cento, vuole di 100. far110.
ma fondato perd sopra quel vender 1'Olio un tanto
determinato per libbra: Per prima operazione adunque
bisogna far conto, quanto si cavi del cento a ragione
del prezzo tassato per libbra. E perché vuol vender I’
Olio soldi 6. la libbra, chiara cosa ¢, che 1'Olio gli
verrd venduto lir. 30, il Cento,

= Fatto questo, st dice cosi. Se 110, Vvengono da 100,

Lir. 0. da quante verranno? Operando al solito, ver-
fan-

pet Cento s’ha da com ' Ol;

- prar I'Olio. Adun i
;)u;%ghlsl:;; . Vupl vend.ere I'Oko soldi 6. laq?ieb’br:e g
£ eag“ i 10, s.cudf per cento scudi, che spen’de

. £ :Oﬂ‘l‘pl.‘i'ir I'Olio a ragione di lire 2v. sol, 5:

E.c;;e s'i;T 1l cento: Cloé per ogni guattro pesi.
ra. Si sott‘rah?rloe’ lfacmasz 2 prova in questa manie.
& ire 27, sol, D ’
lire 30. e ne rest ] oo 5 et dalle

- eranno lire 2.s0l.14. € Den. 6. e -
l(ibcrted"q(g?ii 3f§i essere il guadagno, :ie per c;gn.i 100,
cosi. Se lir 2a il Droghiero. ) Fatto questo, si dice
mi guada . 7-l§01. 5- Den. 5. e ;£ spesi in tant’ Olio
guads gnano lire 2, s, i4. Den. 6. e ;& che mi
 al ggg?i";"nz n':i 100, che sono li 100, SLT'L;di? Ope-
N > vedraj a $ |
1 . ppunto , che per li 100,

il Droghiero guadagna I pretesi io, [s)cudil. co. seudl

Lib. 1o
L ¢ 1[0 100, 30
20 (600 Boo[o—
Lir. 30 :
i 27. §. 5. 73
Lir. 5o L. g Lib
75 51d 270 5501 2 140608 | ic
S5 -__4- ‘it ] 100
2 14 6i7} mmmme 54
545 D—
12 654
6545 fooo
11 172i® —
—

72]000 Sc. 1o,

Quesito Quarto.,

Un Mercante com
U Jcompra delle Gallette, con § i
di rivenderle poi a ragione dj scudi ;4. il Ufei:?om:
di

o da Lir. 27.5.5.03 E quests ¢ i prezzo, che

T——
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di guadagmarvi 12, per cento ; qmanto spenderd i
comprar Gallette? §’ addimanda: quanto deve pagarle,
per aver I'intento? ] o

Questa proposizione ¢ dissimile dalla passata. Si di-
ce adunque cosi. Se 112, tra guadagno, e capitale mi
d 100, di puro capitale, che mi dard Sc. 24. pur di
guadagno, e capitale? Operando al solito, ne vengono
scudi 21. e 4. Dunque se il Mercante vuol vender le
Gallette 24. Scudi il 100. e guadagnarvi 12. per cen-
to, bisogna, che lui le compri per scudi 21 ¢ 5 il
cento,

Quesite Quinto

Io vendo I'Uva schiava sol. 4. la libbra; e mi tro-
vo_guadagnarvi §. per cento. Addimando, quanto co-
sta a me di prima compra? -

Questa, e simili ragioni si fanno come le passateco-

si. Se 105. mi di 100. che mi daranno soldi 4.} O-

perando al solito, avrai soldi 3.e %7 che fatti in Den,
fariano Denari 9. € % di Denaro. Adunqug ho com-
prata I’ Uva schiava a ragione di soldi 3. Den. 9. €4
la libbra,

Quesito Sesto.

Pietrg vende una quantitd in Cera a ragione diScu~
di 8. il cento, e facendone bene il conto, trova d’a.
vervi perso 10, per 100, Ora s'addimanda quanto co-
stasse a Pietro la Cera il 100,

Queste e simili ragioni si fanno comele passate; non
v’¢ altro da osservare, se non che bisogna scemare, O
calare la perdita del capitale; siccome per contrario al
capitale parimente s’ aggiugne il guadagno preteso, 0
fatto a ragione di cento, di Migliaro, o di Libbra. Si
dir adunque cosi. Se 9o. avanti la perdita erano 1oo.
sicché erano scudi 8. Opera al solito, e vedrai rinscir~
ne scudi 8. e % e tanto appunto costd la cera aPietro
il 100. Se ne vuoi la prova, dirai cosi. Se in Scudi
8. e 5 perdo % che perderd in 100, Scudi? Operande
al salito, si trova perdersi appunto 10, per 100.

Sc.

o , _ .
- S S¢& Se.. S Se g
9o 100 8 8} g 100
1a ( 8oo 8o (_§;'§
-— ( 10
9( Se : —
L

Quesito Settimo.

Intendo, che mio Padre comprd una Possessiane,
né so per quanto: trovo bensi , che avendola venduta
scud. 3000. vi perse 16. per 100. desiderarei sapere
quanto costasse a mio Padre la Possessione.

Questo quesito ¢ come il passato. Levansi scudi 16.
da scudi 100. € ne resteranno solamente 84. e poi di-
casi s¢ 84. prima della perdita erano 1o0.; quanti fu-

rono 3oo00.? Operando per la Regola, ne vengono

Possessione. ‘

Due cose bisogna osservare it queste ragioni. La
prima ¢, che nel primo luogo si mette sempre quella
cosa, che contiene il capitale con la perdita, o gua-
dagno; e nel secondo luogo si colloca il capitale pu-
ra; e cosi I'avvenimento sard della spezie, o natura,
nani della seconda cosa, ( come doveria, ma sary si-
mile alla .terza cosa. L'altra osservazione & questa,
che la prima, e seconda cosi si notano senza alcun
nome, perch¢ sono generali ; talmente che possono ser-
vire a qualsivoglia spezie di moneta, o di peso; sia a
ragione di Libbra, di cento; o di Migliaro, di scude,
di lire; di soldi ec. perché in tutte esse ritengono la
dovuta proporzione.

, Quesito Ottavo.

Se il Brazzo del Panno si vendesse mezzo scudo meno
del costo si avria di danno il ra. per cento. Dimando
quanto costd di prima compra il suddetto Panno?

- Nel presente bisogna investigare il costo cost, dicen-
do: seri.vieneda 100.da che verrd mezzoscudo? Per-
ché nel terzo numero vi ¢} fa di mestieri ridurre il

pri-

3571. . E per tanto appunto mio Padre compro la

s e

s g R B e
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primo numeratore in mezzi, che fark mezzi 24. poscia
moltiplicato 4 col 100, fard pur cento, qual divisoper
ik 24. darX seudi 4. % sicché il brazzo del detto pan-
no si avri da vendere scudi 4. 7 con danno di 12.per
cento; ma perché nel detto quesito si ricerca quanto
gli costd di prima compra; percid aggiungo mezzoscu-
do alli seudi 4. & che faranno scudi 4. 5 e tanto co~
sto di compra: Percid per provarlo, dispongo la Re.
gola cosi dicendo: se scudi 4. } diventano scudi 4. ¢
che diventeranno scudi 100. onde per esserne risultato
112, che viene ad esere il 12. per cento al modopur
di sopra, I'operazione sard buona.

, _ Prova
Scudi Scudi  Scudi Sommo
12 100 o} Scudi 4. 1.6
2 i 1 o 6. 1, 1
._4_ — ~ Scudi o, 1.
( o0 -
PN Scudi 4. 2. 3.3
Scudi 4 % : ‘ , 4
) 6
) ’ 3
- 3
Scudi  Scudi- Scudi
4 4% 100
i5 ) 600
2
3(1200
400
2400
25 ( 2800
Sc. 112
——— .
Que-
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Quessto Nomo.

St comprd uma Casa per tanto, che s6 ella si affis

tasse per Lire 494. 15. vi saria l'utile di Lir. 5. 14
per cento. Dimando quanto costasse detta Casa?

Per ritrovare il Capitale , cosi si dispone la regola;
dicendo, se lir. §. € 15. viene da 100. da che verran.
no lir. 494 15. che operato ne risulterd lire 8604
3¢ e tanto costd la detta Casa. Per farne la prova si
apprezzera le 8604. ;7 a lire §. 15. il cento. Opera-
to ne torna le lir. 494. 15. Sicché la sudderta opera-
zione sard ben fatta,

Lire Lire- Lire Prova
§.5 100  494.1% §_Llre
20 20 Lire 8604 '
- Lir. s. 1433) 515,
115. 9895
100 20 (129060 ( 46 0
( 989500 6453 2
(lir. 8604 43020
—_—
693 49473
§00 lir. 2
40 —_
—_— lir. 49417%
$ixs I 20
8 —
S 15loo
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QDuesito Decsmo .

Si compra una Possessione per lire 8740. Dimando
quanto si dovrd affittare per aver l'utile di lire 5. 5.
per cento,

Questo & contrario al precedente, perché¢ in quello
si ricerca il Capitale, e in questo si dimandano i fit-
ti; percid si dispone la regola cosi, dicendo: se lire

100,
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100. danno di utile lire 5. §. che daranno lire 3740
e ne vengono lire 458. 17. sicch¢ si dovra affittare la
derta Possessione lire 458. 17. La prova si fard cosi,
dicendo: se lire 8740. rendano di fitto lire 453. 17.
che render lir. 100, operato al solito, ne verra lire
5. 5. dunque la suddetta operazione sara buona.

Lire Lire Lire Prova
100 §. § 8740 Lire Lire Lire
sol. § 8740 458. 17 100
20(43700 174800 (917700
Or————— IR— ( lir' 5. 5
2185 PR
43700 43700
— 20
lire 458185 ———e
l20 874000
17loco ———

Bellissima osservazione nella Regola del Tre.

E! principio di questo Capitolo, ho detto fra 1
N altre cose, che la Regola del Tre deve aver’
questa condizione, che la prima cosa sia della spezie,
e di simili parti della terza, e la seconda similmente
sia dell’istessa natura della quarta, che si ricerca; ma
perché sono pitt i casi occorrenti, che le leggi, o pre-
cetti, adesso io dico, che ogni volta, che la prima, e
seconda cosa, o termine della Regola del Tre, saran-
no simili di nome, ed il terzo dissimile, in tal caso
senza accordare la terza con la prima, ed ¢ contra )
s operi al solito, e I’avvenimento sara la cosa, che si
ricerca, non simile al secondo termine della Regola,
ma sara della natura del terzo termine. E per meglio
esser inteso, propongo due Quesiti. .-

Quesito Primo.

Uno comprd soldi 18, di Canella per rivenderts,
Arit. Figatelli. E nel

66

hel che vi guadagno soldi 2. Se il Mercante compras:
ge 30. scudi di Cannella, quanto vi guadagnerde

. Senza muover cosa alcuna, moltiplicando al solito
il 30, per 2. fard 60, e partendo questo 6o.per il 18,
ne verrd di Quoziente 3. % ‘che sono pur scudi, per
esser scudi il terzo termine della proposizione. ’ Con
trenta scudi adunque spesiin Cannella, guadagneria scu-
di 3. lire 1. soldi 6. Den. 8. a guadagnarvi soldi 2.
per ogni sol. 18. spesi.

Quesito Secondo.

Se lire 2. sol. 7. Den. 9. spesi in Ovadelle, per a-
verne Seta, mi guadagnano sol. 15. Che mi guadagne-
tanno Paoli go. spesi pur in Ovadelle?

In questo Quesito la prima, € seconda cosa non so-
no totalmente simili, pero per far che siano, si ridu-
cono le lire 2. sol. 7. e Den. 9. tutti in Denari. Pa-
rimente in Denari si convertono li soldi 15. della se-
conda cosa, e poi si opera, come qui di sotto vedi
notato. E tanto basti.

Se lire 2. sol. 7. Den. 9. guadagnano sol. 15. che
guadagneranno Paoli 9o.?

Lire Sol. Den. Sol. Paoli
2. 7 9. 15.  90.
20 | 12
47 180
12 90
573 Divisore 573 ( 16200
« 28
, 4740
156

Schisato 3 ( 173

53

Guadagneranno Paolf 28, € 34§ cloé 1§2 di Paoli.

CA-




CAPIT LO VIIL
. PROVA DELLA REGOLA DEL TRE.

N varj modi si possono provare le ragioni fatte pet

la Regola del Tre. Alcuni, finita l'operazione, so=
gliono tornare indietro, moltiplicando per quello, che
hanno partito, e parterido per quello, che hanno mol-
tiplicato, aggiungendo a’ proprj luoghi le minuzie, €
residui. Il che fatto, se I'operazione sari fatta bene,
ne torneranno a puntino li termini deila proposizione.

Altri la rovesciano, facendo prima cosa la terza, €
facendo terza cosa Ja prima, per esempio: quanto co-
steriano 8. Brazza di tela, a ragione di sol. ro.il Braz-
202 (Questa ragiorie va ordinata cosi.

Se un Brazzo vale soldi 1o. che valeranno Brazza
8.2 il che fatto si vede, che le 8. Brazza di tela co-
stano 8o. soldi. Volendone la prova, si volta la ra-
gione cosi. Se Brazza 8. costano sol. 8o. che valeraun
Brazzo ¢ Operando, ne tornano soldi 10. Adunque la
ragtone ¢ ben fatta, e se non tornasse, saria errata.

Altri usano quest’altro modo di provare le dette ra-
gioni, ed ¢ brevissimo. Moltiplicano il primo terming
della proposizione con il quarto, ed il secondo termie
ne lo moltiplicano con il terzo, il che fatto se |'ope-
razione sara facta bene, il Prodotto di queste due mol-
tiplicazioni riuscird simile uno all’altro, e se no, ¢
segno, che la ragione contieneerrore. Facciamo lapro-
" va nel soprapposto esempio. Moitiplicando I' 1 della
prima cosa, o termine con So.della quarta, resta pure
I'istesso 8o. Moltiplicansi poi li soldi 1o, della secon-
da cosa, o termine con le Brazza 8. ( terzo termine)
ne risultano pure 8o. adunque la ragione sta bene.

Finalmente si provano ancora queste ragioni per la
régola del 7.ovvero del 9.(io perd m’'appiglio sempre a
quella del 9. ) la quale si fa cosi. Primo, si cavano
1i 9. della prima cosa, ed il residuo si colloca sopra
la Croce. Dopo si cavang li 9. della quarta cosa, ed
il residuo si mette sotto la Croce. Cavando poi li 9.

E 2 dal-

€3
dalla moltiplicazione di questi due residui, 1'avanzo di
questi si mette a mano destra, OVVEro a mano sini-
stra della Croce. Fatto questo, con l'istesso ordine si
cavane li o. dalla seconda, e terza cosa, € s€ Iopera.
ione sary fatta bene, il terzo avanzo dell'una, e l'al-
33 operazione sara simile.

Facciamone prova nel proposto esempio. La prova
del primo termine ¢ 1. e quella del quarto ¢ 8 lLa
prova del prodoito di queste due prove ¢ pur 8 E
perché tale ¢ anco la prova degli altri due termini,
perd sta bene, come qui si vede in figura.

I

1 81 2 10 g1 8

Prima cosa 8, Quarta cosa. Secondacosa. 8.Terzacosa.

Il passato esempio ¢ facile, per non esservi minu-
zie, o Rotti, Propongo per cido quest’ altro esempio
con minuzie; e lasciando da parte li due primi modi
insegnati, lo praticaremo per gli altri due modi, assat
pitt lodabili.

Se lib. 16. onzie 8. costano lir. 2. sol. 5. Den. 10,
che valerd lib. 1.¢ Vale sol. 2. Den. o.

Adunque sta bene per il primo medo accennato.

Lib. Lir. Lib.
16. 8. 2.4.10 I
12 20
12 Onzie
2[00 45
Onzie s
2(550
Soldi 2]75
] 12
gleo

Adunque sta bene per il primo modo accennato.
Volkendolo provare per la Regola del 9. si riducono

pure li termini della, proposizione alla natura ‘ilnfxma
€l

i b i

S

Bt S hee

e



¢
dellé loro minuzie; e poi s’opera, come di sopra s'é&
insegnato. La proposizione staria cosi.

2 1
el Cn—
31 3 1
6 3
Prima, e quarta cosa. Seconda, e terza cota.

Adunque sta bene anco per il secondo modo accen-
nato, perché il terzo Prodotto della seconda operazio-
ne ¢ pur 3. simile al 3. della ptima operazione. Qui
giudico bene avvertire, che facendosi la prova per la
Regola del 9. si possono cavar li 9. da gaalsivoplia
gran numero in due modi, o partendo detto numero
per 9. € s'avanza qualche cosa, quell’avanzo sard la
prdva ovvero sommando detto numero; e poi gittando
tutti 1f 9. il resto sard la prova, e se non resta cosa
alcuna, la prova sara o. e quest nltimo modo & il pid
faclle, ed il pid praticato; questo ptivilegio non ha'la
prova del 7. la quate si cava da numeri solamenteper
via di partire. Anzi voglio qui insegnare una bellissi-
ma regola per saper conoscer prestissimo la prova,
ciod, che numero avanzi, dopo d'aver gittati tutti li
9. senza far conto, quante volte entri il 9. nel ptro-
posto numeto. Pet esempio, voglio cavar la prova del
9. da questo numero 7§4230. Operando per via di
sommare, dico cosi 7. € 5. fa 12. e 4. fa 16. ¢ 2. fa
18. e 3.fa 21.e o. fa pur 2t. Adunque 21. & la som-
ma del proposto numero. Senza far il conto, quante
volte entri il 9. in 21, e che numero avanzi per la
prova, basta sommare insieme quel 21. e faranno 3.
pur 3. restariano a gittar via 2. volte il 9. da 21.Ma
se la somma fosse di tal numero, che producesse un’
altro numero, che superasse il 9. ( se fotse per esem-
pio 57. ) quel §7. si torna a sommare, ¢ farno 1.
che uniti insieme sono 3. Adunque 3. & la prova di
57. ovvero d’altro numero, che sommato producesse
un §7.

Ma quando nelle ragioni da provarsi ‘fossero Rotti,
( il che accade quasi sethpre ) la prova si fa ( come
sopra ( per la Regola del 9. ma ¢ un poco pid sca-

E
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ersa: la qual difficoltd si leva con mettersi a memo-
yia quello s’insegno a questo effetto nella prova de’
Rotti a carte 34. Tengasi anco a mente, che la pro.
va d’uno scudo, pigliato, o per lire 4. o per sol. 8o,
& 8. La prova d'una lira ¢ 2. la prova d'un soldo ¢
3. Per fuggir parole, veniamo alla pratica.

Una libbra d’Amandole costa soldi §.Den. 7. Quan-
to costeranno lib. 16. Onc. 9.2 Costeranno Lir. 4. sol.
13. Den. 6. 15-

Per far la prova, si comincia sempre dalla quarta
cosa ( come pid brigosa ) e per convertire in Den. le
lir. 4. sol. 13. Den. 6. se ne cava la prova, qual
Pen. 6. Questa prova unita col suo Rotto, dara Den.
6. ¢+ cavando poscia la prova da questo 6. € 15 (co-
me s insegnd pure a carte 34. ) ne riuscira § cioé un
intero, € questa & la prova della quarta cosa, qual si
conserva. Secondariamente si cava la prova dalla pri-
ma cosa, ciod da una libbra convertita in Oncie, per
esservi Oncie nella terza cosa. La qual prova & 3. i
qual 3. moltiplicato con % ovvero con I'1. intero, ne
di parimente di prova 3. € tanto ne deve darelamol-
tiplicazione della prova della seconda, e terza cosa:
del che facendone esperienza, la seconda cosa ne da4.
di prova, € la terza ne da 3. che moltiplicato col 4.
ne produce 12. la cui prova ¢ ancor lei 3. Adunque
1a ragione sta bene. Alle volte occorre, che la prova
della prima, € quarta cosa non batte cosi bene con la
prova della seconda, e terza cosa, come ha fatto nel
proposto esempio, in tal caso si moltiplicano in croce
tali prove, e dal Prodotto cavandone la prova, lascie-
ra figure simili, se la ragione non sia errata. La qual
cautela accade appunto nel quesito, che siegue.

Un altro esempio. Se brazza 5. e 3 di Veluto co-
stano scudi 7. € ; che costeranno brazza 12.€7%? Co-
steranno scudi 17. lire 2. soldi 8. Den. 8 e ;. Que-
sto & differente dal passato per rispetto de’ Rotti in
tutte quattro le cose: ad ogni modo la prova si fa co-
me nell’esempio passato. Cominciando adunque dalla
quarta cosa la sua prova € Denari % e quella della

prima ¢ Brazza j che moltiplicato insieme fanno rs, la
cul

¢ i i i o

e
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cui prova € ! e tale dovria esseré la prova della se.
conda, e terza cosa, moltiplicate insieme. Alla prati-
ca. La prova della seconda cosa, cio¢ di scudi 7. ; e
4. Ma perché la quarta cosa fu provata in Denari,
per la relazione che ha la seconda cosa con la quar-
ta, bisogna ridurre quel % in prova di Denaro, il che
giundiziosamente si fa cosi. Primo, si moltiplica il 4.
Numeratore del Rotto % per 8. ( prova d'uno scudo)
cio¢ di soldi 8o. e fanno 32. la cui prova & §. Do-
po, si moltiplica questo 5. con 3. ( prova d’un sol-
do ) e fanno 14. la cui prova ¢ o. sotto il quale po-
nendo il 4. ( Denominatore di § ) fa & e questo 7
sara la prova della seconda cosa. La prova poi della
terza cosa € 4 la quale moltiplicata col % della secon-
da, produce 4 la cui prova ¢ 4. Ma perché¢ dovria
essere ° simile al ¢ della prima, e quarta cosa, perd
( come dissi nel passato esempio ) bisogna moltipli-
carne in croce il % con.il %, e ne verrd o. 18. la cui
prova ¢ o. o. Adunque la ragione sta bene. E rtanto
basti all’ingegnoso, e speculativo intelletto. Se bene
il meglio sia, che facendo una ragione, si provi a pe-
riodo per periodo. Fatto un moltiplicare, ovvero un
partire, si provi subito, e quando fosse negogio di ri-
lievo, si provi pil volte.

CAPI,TOLO IX,
REGOLA DEL TRE ROVESCIA.

perché s opera tutto al contrario dell'altra. In

quella si moltiplica il secondo numero, o cos3
proposta con la terza, e partendo il Prodotto per la
prima, nel Quoziente s'ha la ricercata quarta cosa , o
pumero: ma in questa si moltiplica la prima con la
seconda, e partendo il Prodotto per la terza, nelQuo-
ziente 5 ha parimente la quarta cosa cefcata.

Per conoscere quando il quesito s’abbia da risolvere
per la Regola Rovescia, si da questo avvertimento.
Ogni volta, che la gquarta cercata, ahbia da esser man-

4 co

QUesta Regola si chiama del Tre alla Rovescia

22
vo del secondo termine del quesito in quella propot:
zione, che il terzo termine supeta il primo, tali que-
siti si risolvono per la Regola del Tre Rovescia. Per
esempio. Quando il sacco del Formento vale lir. 2
la chioppa del pane pesa oncie 14. quando valery Lir,
40. quanto peseras In questo quesito col solo lume
naturale ogn’uno si, che quanto pit vale il Formen.
to, la chioppa dev'esser pit piccola, € tanto pid pic-
cola, quanto che le lir. 4o0. superano le lite 24. Ma
perché il 24. contiene le tre quinte parti di 4o0. perd
quando il sacco del Formento val lire 4o0. 12 ¢hioppa
doveria pesaré % di quello, che pesa quando vale lir.
24. cio¢ Onzie 8. + e questo serve solo per avviso.

Questa Regola serve per saper dare il callo, o ac-
crescimento alle mercanzie de’ Panni, Lana, Grano,
Pane ec. Alla pratica.

Quesito Primo s

Uno si compta Brazza 8. e 1 di Panno fino, alto
Brazza 2. e { per vestirsi, volendo foderare I’ Abito
di dentrovia d’altro Panno, alto solamente Brazza .
€ ¢ s'addimanda quante Brazza ce ne vorranno di
quest’ultimo Panno. “
~ Si dispone cosi la Regola; se in un altezza di br.
2. € § vi vogliamo br. 8. e 4 di Panno, per foderar-
lo quante brazza d’altro Panno alto br. 2. € § vi vor-
ranno? Che moltiplicato 1’ altezza di br. 2. e & con
le br. 8. % e il prodotto diviso per 1’altezza di br. 2.
e ; ne vengano br. 9. e ¥ e tanto Panno d’ altezza
br. 2. € § vi vorrd per foderare le br. 8. e ; di Pan-
no alto br. 3. e &.

Br.
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Br. Br. Br, ?rOVa '
25 8 : 2 3 2, 93
vé | 17 17 —~28
.-.8.—- ...3--; 475
3 5(6 st
23

S avvertisce, che in qualsivoglia si.milc
——  quesito proposto, qufmdo le dv.;; mxsurg
compagne sono denominate coz‘xi' ! ;;}zza > ©
5¥(" 9  parte di Brazza, e la misura és Pag -
= ta, e denominata con nome di terzlx N

7 qu;rti, in tal caso fu d’uopo ridurre lasua
17 ‘)—;“ relativa delle due compagne, asc,qoer:xa;?
E compagne di simili parti, € pol sOp

me neTlla ptesente sepra descritta operazione.

Quesito Secondos

Brazza 9. alto Brazza 2.  fa una veste. Per fode-

rarla, quanto Damasco ci vorra alto solamente tre

uarti, € %. ) i
g Sicché a foderare la veste vi vorranno Brazea 23

% di Damasco.
°7 Quesits Terzo.

. Uno compra una pezzi~di Panno .lunga B?cfzﬁz %zz zi
fagione di soldi 32. il brazzo; costui bagt;:n Ja pez.
za, festa solamente 40.Brazza. S addimanda, gdervi?
ha,pa vendere tal Panno il brazzo per non pe

Br. Sol. Br.. |
® & 4 S’opera come1 sopra, E
ne vengono soldi 36.
a0 { xadlo tanto deve vendereil Pan-
Soldi 36 no bagnato per Brazzo.
Quesito Quarto. et a

Un'aitro fa bagnare, € cimare Brazza 16. e
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pam?o, qual resto solamente brazza 1. e . Saddi.
manda, quanto viene a calare il Brazzo?

Si sottrano le brazza 12. e ¥ dalle 16, € % che re.
steranno 4. e pot si dica. Se brazza 16. € L mi cald
4. che mi calard un brazzo 2 Opera per la Regola del
Tre retta, che resteranno 37 € tanto cala il panno per
ciascun brazzo. :

Quesito Quinto.

Un altro compra stara di Formento 2369. a ragione
di lire 3. 5. il staro, ma facendolo crivellare, ed ac.
conciare, trova che d’ogni 16. stara li cala uno staro,
$’addimanda: Quanto lo deve egli vendere lo staro,
per non perdervi? '

Di cosi: Se stara 16. restano stara I5. quante re.
teranno stara 2368.°2 Operando per la Regola dritta,
resteranno stara 2220. Cid fatto, torna a dire per la
Regola Rovescia. Se stara 2368, prima, che calasse.
T0, costavano lire 3. 5. lo staro, dopo I'esser restato
Stara 2220, quanto valerd ? Valerd Lire 3.9. 4. € tan-
to deve vender lo staro del Formento, per non per<
dervi. Si potria anco operare per la Regola dritta co-
si. Gerta cosa ¢ che le stara 2363. a Lir. 3.4. il stas
10 costano Lire 7696. Dicasi adunque. Se stara 2220,
netto mi costano Lire 7696. Quanto mj costera un
Staro 2 Operando valery Lire 3+ 9. 4. come per I'al.
tro modo,

Quesito Sesto,

Quattro maestri di Cazzuola promettono di fare in
due Anni certa fabbrica di proposito, ma perché il Pa.
drone se ne vuol sbrigare s’addimanda, se vi lavorassero
ro. Cazzuole in quanto tempo saria finita la fabbrica 2

Moltiplicando le 4.Cazzuole con 730.(giorni di dne
Arni: ) e partendo il Prodotto per le 10.Cazzuole, ne
verranno giorni 292.e in tanto tempo appunto sifinird
la fabbrica, lavorandovi 1o, Maestri di Cazzuola,

Qacsito Settimo.
, Quando 1o staro del Formento vale Lir. 8. un soldo
di pane fatto in Casa pesa Ouncie zx.Quest'Anno,.lcho
1




il Grano vale Lir. 12, lo Staro, quante Oncie se 73‘a4
vranno per un soldo?

Moltiplicansi I'11. con I'8. € partito il Prodotto per
12. ne verranno Oncie 7. 4 Numero cercato. Per un
soldo s avranno Oncie 7. % di pane.

Lire Oncie Lire.
8 11 12
12(88

P g

Onzie 7. %
Quesito Otiavo.,

Ho detto pane fatto in Casa, ove nen si conta nd
macina, né fattura, ovvero cottura: Perché in risguar-
do a'Fornari non serviria questa Regolarovesciata, ma
saria pregiudiciale a'compratori. Per dare adunque un
limite a’Fornari si fa cosi. Prima bisognasaperequanto
pane si cavi da certa misura. Secondo, bisogna sapere
le spese di gabelle, macina ec. d’essa misura. Terzo,
quanto abbia da guadagmare per sua fatica, e mercede
il Fornaro; e cosi la somma di tutte queste cose, §

aggiungono al prezzo di tal misura. Ora’supposto, che
* uno Staro di Formento costi Lir. 4. per macina, €ga-
belle, Soldi 5. per sua fattura, cottura, ec. Soldi 7.
Staro, e che da uno Staro si cavi Lib.§o.di pane ben
condizionato. Si fa cosi: Sommate insieme le suddette
cose fanno Lir. 4. Soldi 12. Si dird adunque per la
Regola retta. Se per Soldi 92. s’hanno Libbre so. di
pane, per un soldo solo, quante libbre, ovvero, Oncie
se n’avranno? Fatte inOncie le 5o.Libbre, edoperan-
do, per un soldo si avranno Oncie 6. € %7 di pane.
- Questa distinzione , o differenza d’operare € inse-
gnata dal non mai abbastanza lodato Niccold Tarta-
glia, nella prima parte lib. 1o, cap. 2. ove insegnan-
do il modo di far la Tariffa, o di dar il Calamiero
alli Fornari, insegna anco la suddetta Regola. E mol-
to mi maraviglio, che nessuno di quei ch'hanno scrit-
s dopo di lui, proponendo simili quesiti, non fanno
di-
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distinzione aleuna da
> pane a pane, pu
vegre il contrariy. Per eseml:)?o » P
uando il Sacco del Grano in' M
: odena, vale Lij
23. 1: Ic}uoppz del Pane pesa Onzie 14. E}ua?‘lgo Lu;ei
l‘;: ;r Ire 4o.quanto pesera? Operando per la Rego.
(l)yzscxa, la chioppia dovria pesare Onzie 8. : e
ﬁurceh.0 nno 1664. Ch(? il Formento valeva Lire ;;o.
di Modena: molt 4¢ gusy o toratr ot o IS
dena: 1 quali si trovano nel fine del Li-
3;;) ée Statuti, ( secondo che cala o cresce il ;rezI:o
ael :'ianq ;) e questo avviene, perché quei, che fece-
i gm Calmieri, operarono, come sj deve.

1a ‘pratica fa

Quesito Nono.

o fe::to_sgttama Frati si trovano in certo Convento
s provisione solamente per 7. Mesi, e sono certi.
e . - 3
e n}:ﬁ; d; 2. Mesi nterl non possono provvedersi. s
e alt;i chgntl Frati deve licenziare il Priore, ac-
s Che restano, abbiano da vi
gli tan vere .
Mesi, sin, che venghi ioccorso @ per 2%

Mesi Frati Mesi

Frati 150 ._7_.. 17e N
12 ( 1190
Frati 993 (‘wx‘go
Frati g9
70% —=

Moltiplica 1i 170, Frati, con li 7. Mesi, e parten-

Py Q ZIEnt: 3 n €r.

i;z provisione ec,

si Ir:;?é;ii ; nt;n]to dbast‘i. Questa ¢ regola generale | che

€ due misure, o ¢ i

Prodotto si parte per la e, o ot s
ta . . -

» @ il Quoziente sard quello si cerca, e la compa.

gna della cosa dj , : .
el uldimo. Ja ol;smlfpagnata siano nel primo, ovvero

N .
erd tanti per 12. Mesi vivranno con
unque 7o. € £ ne deve licenziare

misura, o cosa discompagna-

cose compagne’. Per esempio.
Ho
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Ho 6. Brazza di Panno; non so quanto sia alto, so
bene, che per foderarlo vi vogliono 8. Brazza di Te-
la liscia, alta brazza 1. }. S'addimanda. Quanto ¢ al-
to il Panno? Moltiplicando le brazza 8. con brazza 1.
» e partendo il prodotto per le brazza 6. ne verra 1.
1. E questa ¢ I’altezza del Panno.

CAPITOLO X
REGOLA DEL TRE COMPOSTA DRITTA.

NEI calcolare spesse volte occorrono alcuni quesiti,
che hanno cinque termini, li quali sogliono in-
garbugliare 1a mente. Ma per fuggire ogni difficolta
¢ stata inventata questa Regola del Tre composta, la
quale si chiama cosi, perché moltiplicando il primo
col secondo termine, ed il quarto col quinto, it que-
sito si riduce sotto la Regola del Tre ordinaria.
Questa Regola composta ha lei ancora le sue osser-
vazioni necessarissime, s’ho da dire il vero. Bisogna,
che il primo termine sia della natura del quarto. Il
secondo sia della natura del quinto, ed il terzo resta
solo nel mezzo, e della natura della cosa cercata, pe-
rd bisogna considerar bene le proposizioni, € se non
fossero proferite bene, aggiustarle. Ora veniamo alla

pratica.
Quesito Primo.

Cinque Segatori, o Mietitori in 8. giorni bevono
12. secchie di vino. S’addimanda, 1o. Segatori, ©
Mietitori, quante secchie ne beveranno in 15. giorni?

Questa, e simili proposte, si possono rissolvere per
la Regola Aurea semplice in due colpi cosi. Dicodun-
que. Se . bevono in otto giorni secchie 12. che be-

. veranno Io. pure in otto giorni? Operando, li 10.Se-
“gatori, o Mietitori in otto giorni beveriano 24. sec-
chie di vino. Fatto questo si dice. Se otto giorni mi
danno 24. secchie di vino di spesa, quante me ne da-
ranno 15. giorni? Ne daranno 45. Sicché. E tantoVi-

_ no beveranno li ro. Segatori, in 15. giorni.
Ma
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Evlia per un altro‘ modo pidt succinto, e 14 mae
s'm;_e si r.xsolvono simili quesiti, ed ¢ qu,esto PSi mo“
gﬁ icano insieme li' 5. Segatori con 1j 8, gio;'ni quaﬁ
co ncl)‘ 40. Si moltiplicano parimente 1i o, S’egatori

n i 5. giorni, che fanno 0. Fatto questo, si dice
lp)g:,ep?rz la Rigola:. se questo composto 4o, vuole, o
e m.) seccele di vino, quante ne vorry quest'al,tro
< po 2 5(;... Opera, e vedrai, che pure ne sortisco-

45- Secchie, col quale ordine si sciolgono anche li
seguenti quesiti.

Quesito Secondo.

. Li{n;d i’amagha onorata, di 8. bocche, spende 45.scu-
T tresep, per }vztt(})j cotidiano; ma che? Sopraggiun-
arent, che per un A inte i
ono-tre s nno intéro vogliono
1anta . i ;
ge . ;; arxir:oir:oge. Orla ; addimanda, quanti scudide-
orsa il Padron 3 il vi
o b parare e, senz’ alterare il vit-
. . \
poslt)c:caﬁrcggx. .Bocche 3. con un Mese fanno un com.
pos co?n i 8(‘ _€ bocche 11, con 12. Mesi fanno al-
o POsto ¢i 132. € poi se 8. mi danno 45. scudi
& DEsa, 122. quanta spesa mi dard? Opera, che cer
mente ci vogliono scudi 742, & che a farne il con
to, sono 15. soldi il gior iorni
glo™no per testa a j60. giorni
per un Anno Mercantesco, '

Quesito Terxo,

na(tlgn scgfh 130. un Mercante in 10, Mesi ha guada-
g ‘ scudi 24. s’addimanda: Con scudi 317. quanto
gu:lil agnera m tre Anni, e mezzo?
N 1 .
o1 pxnmoO composto € 1300. ed il secondo composto
314. Opera; che guadagna scudi 256 17

Quesito Terzo.

Togix;?ue segatori bravi in un giorno hanno segato rz.
’ ure %1 Prato. Altre 45. me ne restano da se-

Salr ,t.e vorrei segarle. in due giorni. Addimando.
1anti uomini ho da incaprare per ciascun giorno.

Que-
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~ Questa, e simili s potriano sciogliere in varj mo.
di, ma questo ¢ il pit leggiadro. Dicasi cosi: Se 12.
Tornature sono segate da §, uomini in un sol giorno,
da quanti se ne segariano 4s. pure in un sol giorno#
Operando per la Regola ordinaria, si segariano le 4.
Tornature da 18. 1 in un sol giorno, {ma perché vo-
gliono segarle in due ‘giorni, basta partire per meta
quel 18. 3 il che fatto consta chiaro, che per segare
le proposte 45. Tornature di prato in due giorni; vi
vogliono Operarj 9. } per ciascun giorno. ‘

CAPITOLO XI

REGOLA DEL TRE COMPOSTA
ROVESCIA.

Uesta Regola composta Rovescia ha lei ancora
cinque termini, tre nel sapposto, e due nella
domanda, come la composta dritta. Ma perché
alle volte sono proposti li quesiti tanto confusamente,
e con st poco ordine, che difficilmente si trova il mo.
do d’intavolarli, perd bisogna star molto bene  avver-
titi, per saper discernere quando li quesiti s’abbino da
risolvere per la Regola dritta, e quando per la Rove-
scia. Ogni volta, che avendo ordinata la proposizione,
li termini del quesito non saranno al proprio luogo, si
risolve per la Regola Rovescia.
1l primo che abbia scritto di questa regola & stato
il Zucchetta Genovese, ma con tanta oscuriti , che
( al dire del Dottor Bassi Piacentino nella medesima
Regola ) da pochi ¢ inteso. Se poi sia stato inteso da
quei, che dopo il Zucchetta hanno stampato, ‘non toc-
ca a me il dirlo. So bene che alcuni propongono li
puri quesiti del Zucchetta, senza una sola parola di
dichiarazione. Altri si scostano un tantino dalla riva,
ma non hanno data Regola chiara, ed universale. Con-
fekso la veritd, che pit mi ha dato da faticare 1'in-
tender bene il Zucchetta in questa materia, che l'ave-
re appreso 1’ Algebra: ma percheé col favor del Ciele,
t'ho cavato il difficile, qui ordinatameate metto in
chia-

8o .
chiaro quello; chaltri hanno lasciato oscuro, ed im-
brogliato . Ma perché pure posita jnxta se opposita ma-
gis efucescunt 5 prima insegne€ro a conoscer la proposi-
zione dritta, accid meglio s'apprendi poi la rovescia.
Alla pratica.

Se scudi 540, in Mesi 9. hanno guadagnato scudi
30. quanti ne guadagneranno seudi 378. in Mesi 12.

Se Molini 12. in giorni 7. macinarono Mime 480,
di Grano, quante Mine ne macineranno Molini §. in
giorni 8.2 .

Questi due esempi sono bene ordinati, e ciascun
termine ¢ posto al suo Inogo. Considerateli bene , €
sappiate, che nel mezzo sempre vi deve stare il pa-
ziente, ( come a dire il guadagno, le Mine ec.) enel-
1i due primi luoghi vi devono stare lidueagenti. State
bene attento. Quei scudi 3o. di mezzo non sono gua-
dagnati solamente dal capitale di quei scudi s4o. ma
vi concorrono anco li Mesi 9. sicché 1i due primi ter-
mini sono sempre quasi come Padre, e Madre, che
generano, e producono il termine di mezzo ( il che
milita in ogni quesito dritto, e ben ordinato. )

Ogni volta adunque, che avendo ordinata, la pro-
posizione, se nel terzo luogo vi sara qualsivoglia delli
due agenti, ciod il capitale, ovvero il tempo, o altra
cosa equivalente al capitale, per Regola universale, ed
infallibile il quesito & sottoposto alla Regola Rovescia.
E perché la sesta cosa, che si cerca & sempre della
natura di quella posta nel terzo luogo, dopo 1" avere
ordinato il quesito, mé ivi puod cadere, se non uno
delli due agenti, ciod, o capitale, o tempo, 0 cOsa
equivalente, ne siegne di necessita, che due sole sa-
ranno le intavolature speciali, per risolvere ogni que-
sito rovescio. Or lasciamo la teorica, e veniamo alla
pratica.

Quesito Primo.

Se scudi 28. furono guadagnati da scudi 378. in
Mesi 12. In quanti Mesi saranno guadagnati scudi 30.
da scudi 540, . .

Ovvero, se scudi 378, guadagnarono sc. 28. in Mesi

12.
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12. In quanti Mesi scudi g40. guadagneranno sc. 30.

O pure, se in Mesi 12. scudi 28, furono guadagna-
ti da scudi 378. in quanti Mesi saranno guadagnati
scudi 30. da scudi §40.?

Or qui considerate, che tutti tre questi modi di
proporre un medesimo quesito, cadono sotto la Rego-
la Rovescia, € non per altro, se non perché, discac-
ciato il guadagno fuori del terzo luogo dal modo di
proporlo, v'entra dentro uno degli agenti: cio¢, o ca-
pitale, o tempo. Ma perché in tutti tre questi esem-
plari si ricerca il tempo ( come secondo agente ) pe-
rd tutti tre si devono intavolare con quell ordine, che
si anderd dimostrando.

Proposto questo primo quesito, si considera, checia-
scun termine cade nel proprio luogo, come nella Re-
gola dritta, eccetto li Capitali, che vicendevolmente
barattano il proprio luogo. Intavolato adunque che sia
il quesito ( come di sotto si vede ) si cambia il pris
mo, ed ultimo termine, e poi s opera come nelladrit.
ta moltiplicando il primo composto per il termine di
mezzo, ed il prodotto diviso per il secondo composto,
nel quoziente wi viene la cosa cercata.

Scudi “Scudi  Mesi Scudi Scudi
378 28 12 30 540
540 | (—— 378
15120 | 11340
12
( 136880
( 9

-

St conchiude, che in Mesi 9. li Scudi 540. guada-
gneranno Scudi 3o.
Per farne la prova, si dice cosi: Se §40. in Mesi
gaadagnano 30. quanti ne guadagneranno 378, in Mesi
Arit, Figatelli. F 12.
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13.2 Operando secondo la Regola Dritta,
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no sc'udl 28. ( come si propose da pﬁncipi%f ;hﬁ:ﬂ

que I'operazione fu buona. - - "

Quesito Secondo.

‘ 'Se scudi 28, f:urona‘guédagnat«i in Mesi 12. da scu.
di 378.Da quanti sarahno guadagnatiscudi 30.in Mesi .
. S)avv;:% , se 8m 'ndsi 12, scudi 38, farono guadagna.
1 378. da quanti n i in Mesi
o scudl 308" quanti sarahno guadag?atz in Mcsi
O pure, s scudi 378, guadagharono. stud 28, in
A - quanti furono li scudi, ch

di 30. in Mesi 9.2 g gumgWOHOSCm

E qui comsiderate ancora che ['i i :

onside St€sso quesito passg.

;:_o pronunciato in questo luogo in tre alg;; rﬁb&ip “difs
croc:lnd ;ia quello sta parimente sottoposto per - ciascun
:lhé oela la Regola Rovescia, 1é per altro, se non per-

n1 terzo luogo vi sta un agente, che dovria sta.
re nel primo, e secondo luogo. -Ma perché in tutti ¢
tre questi esemplart si ticerca il cupitale ( come agen.
te primario) perd tutte € tre si devono intavolarée con
quell’ ordine che. in questo secondo quesito si vede.

. . Risoluzione del Quesito.

Mesi Scadi Scudi Scudi Mesi

12 28 378 30 9

mm— enemmg

9 252 12

Si conchiude, che I scudi 30, saranno g;i&;gnati

in Mesi 9. da scadi 540.

- Per
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Per farne la prova, si dice cosi: se scudi 540. in
Mesi 9. guadagnano 3o. quanti ne guadagneranno 378.
in Mesi 12.2 Questa é come quella della prova passa-
ta, ed operando come ivi s'insegnd, na verranno pu-
re li scudi 28. come anco da principio di questo se-
condo ‘quesito si propose.

Avviso.

Osservate ora per vostro ammaestramento, che in
questo quesito si cercava sapere il Capitale, che nelli
Mesi 9. avesse fatto un guadagno di scudi 30. a rag-
guaglio d’altro Capitale, di scudi 378. in Mesi 12. a-
vea fatto un guadagno di scudi 38. sicché quando vi
sard proposto un quesito nel quale si cerchi, o tempo,
o capitale, quello sard rovescio, e tutto consiste nel
cambiare il primo, e ultimo termine, e poi operare
tome nella Regola dél Tre composta dritta, che si a-
vta quanto si bramadi sapere, come lo dimostrano al-
tri due quesiti, che seguono.

Quesito Terzo.

Se Minte 4oe. di ‘Grano furono macinate da Molini
5. in giorni 8. I quanti giornl saranno macinate Mi.
ne 840. da Molini r2.?

Questo quesito in tutto, e per tutto & simile al
primo: perché si ¢erca il tempo, e perd si risolve, e
si prova con l'ordine, e per 1i modi ivi insegnati, né
altro-vi & d’avvertire, se non che li Molini fanno uf
fizio di capitale, come agenti primarj, e le Mine ten-
gono il luogo del gnadagno, come pazienti. L’intavo:
latura adunque stari cosl.

E oz Mo-

&
Molini  Mine  Giorni  Mine Molini

5 400 8 840 12
12 — — 5
48]c0 200
—— 8
4(336loo
] 12(84
Giorni 7

S—

Le Mine 480. sariano macinate da r2. Molini in
sette giorni.
Quesito Quarto.

- Se Mine 4o0. sariano macinate in glorni 8. da Mo-
lini 5. Da quanti Molini saranno Macinate Mine 840.
in giorni 7.°?

Questo quesito ¢ in tutto simile al secondo: perche
in esso si cerca il primario Agente, cio¢ li Molini,
che tengono il luogo di capitale, pero larisoluzione, e
la prova si trova, come sopra, nel secondo quesito.

Giornt  Mine Molini Mine Giorni

__3_ 400 5 840 7
7 28[;; -‘-;;o : T
5
(336loo
'- Molini 12

Le Mine 840. saranno macinate in 7. giorni da Mo-
lini 12.

Finalmente per non lasciar cosa desiderabile in que-
sta da me molto stimata Regola, qui voglio insegnare
il modo di conoscere con prestezza, se il quesito sia
dritto o rovescio, ed ¢ questo. Proposto il quesito,
sempre si batte i’occhio addosso alli due termini della

do-
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domanda, e quali siano, subito si collocano nella quar-
42, e quinta cosa dell’intavolatura, come piace. Fattb
questo, nelle due prime Case si collocano quei due
termini del supposto, che corrispondono alla natura
delli due gid intavolati della domanda. Sicché vi res.
tera di necessitd quel termine, o cosa da metrer nel
mezz0. Ora io dico. Se quella cosa, che cade nel mez-
zo, sara guadagno, o cosa fatta, il quesito & dsitto,
ma se satd uno degli agenti del supposto, sard rove-
scio.

CAPITOLO XIIL
REGOLA DEL TRE MOLTIPLICE.

L‘A Regola del Tre Moltiplice consiste nel risolvere
in un sol colpo li quesiti, ch’hanno pid sapposti,
ed una sola dimanda, (se pid d’una fossero le diman-
de, impossibile saria il risolverli in un sc! colpo )tut-
to il punto consiste nel sapere intavolare li quesiti,
il ch’¢ facilissimo. Li termini sono sempre dispari.
La dimanda si colloca sempre da se sola nell’ ultimo
lnogo ( né fa Casa ) e per il primo termine della pri-
ma Casa s'elegge sempre la cosa simile alla dimanda
e appresso se gli mette la sua compagna. Tutre Ial.
tre Case si formano col proprio sapposto con li nume.
ri simili uno a fianco all’altro. Ciascuna Casa ha due
numeri, cioé sinistro, e destro. 1l destro dell’ ultima
Casa ¢ sempre simile alla cosa, che si cerca, € chia-
masi numero penultimo. La dimanda, se bene ¢ sola,
si reputa per numero destro. Ma per essere questo
negozio pid di curiosit, che di necessitd, veniamo al.
le corte.

Quesito Prino.
Brazza 10. di Tela costano Lir. 4. ed il 100, della
Canepa vale Lir. 16, $ addimanda: Per brazza 8s5. di

Tela quanta Canepa s avra?

F 3 Braz.

36

ll Canep.Lib.xoo;

Braz.Lir. i Lir.Canep. | Braz. | Tela Braz. 85.

! i Lir.16. —

“. 10, 16. 100, 4 85. : Braz.ie. 8500,
! * i ‘ Lir. 4

s — —
l . .
Divis. 16]0-3400.]0 Nu-
mero da partirsi.
Quoz.212.722cioé 1.

Intavofata che sia la proposizione, ( come ho inse-
gnato- ) per averne il numero da partirsi, si moleipli-
cano insieme tutti Ii num. destri di clascuna cosa: e
s'avra nell'ultimo prodotto 34000. Per aver il parti
tore , si moltiplicand insieme parimente tutti li nume-
ri sinistri di ciascuna cosa, € s’avia 160. Diviso. pol
quello per questo, di quoziente s'avrd 212 % per la
cosa cercata. Adunque per brazza 8$5. di tela, savran-
no Lib. 212. 3 di Canepa. Per farne la prova, si di.
ce cosi. Se brazza 1o, costano Lir. 4. quanto coste-
ranno brazza 85. costeranno Lir. 34. Dipoi si dice:
Se con Lir. 16. ho Libbre 1co. di Canepa, con Lir,
34. guante Libbre n’avro? Operando n’avrai Libbre
212. 3 ( come per I'altro mode. )

Quesito Secondo ..

Supponiamo, che brazza 1o. di gualsivoglia cosa al.
la misura di Milano, siano 12, in Venezia, e ¢. di
Venezia siano 11. in Ferrara, ¢ 14. di Ferrara siano
16. in Bologna, e 20. di Bologna siano solamente 13.
in Modena:- Saddimanda : Brazza 1co. di Medena,
gaante riusciranno in Milang?

Pﬁ"A Jd A
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i i ; ! Mod. 100.
Mod.Bol. | Bol.Fer. Fer.Ven. | Ven.Mil.}] di Mod."
18, 20. | 16, 15.| 12, 10, 12, 10]quante in
{ ’ Milano.

—— —

In questo quesito, perché la domanda ¢ misura di
Modona, bisogna metter nel primo luogo dell’ intavo-
latura il supposto di Modona, col suo equivalente:
cio¢, che 18. di Modona sono 20. in Bologna. Nel
resto retrogradando, le Case si danno la mano I'una
{altra ( come gli Anelli della Catena. ) Operando
poi, ( come ho insegnato ) il Divisore sara 38o1s. il
numero da partirsi 2700000, ed il quoziente 71. ;4.
Sicché 100, Brazza di-Modona saranno in Milano so-

I

lamente Brazza 71. 4.
Quesito Terzo.

Uno compra una quantith di Formento a Lir. 8. la
Corba, € pitt 3 di spesa. Nel maneggiarlo, ¢ nel
condurlo cald a ragione di §. per 1co. Dimando,
quanto deve venderlo la Corba per non perdervi?

In questo quesito vi sono due proporzioni una di
perdita nella materia, I'altra d’alterazione nel denaro,
e volendo vendere il sopraddetto Formento, e ricava-
re quel tanto, che si spese, sard d’uopo I'alterare il
prezzo a porzione dell'alterazione della spesa, come
per il calo, che fa il Formento. Onde supposto, che
di questo se ne sia fatto una compra di Corb. 100, il
quale pagato lir. 8. la Corba importa lire 8co. e a-
vendovi di spesa 32 per lira ( che vuol dire zo.5i fa
21. ) la Corba li viene a costare lire 8. e soldi 8.
Sicehé le Corbe 160. importariano lire 840.Poscia vo.
lendo trovare a quanto si deve rivendere la Corba per
non avervi danno, cosl resta disposta la Regola Mol-
tiplice.

F 4 Corb.

88

Cor. Lir. Lir. Lir. Corb. Corb. Corb.
1 8 20 21 95 100 1
21 :
191001 —
2100
8
16800
Prova Lire 8. 16. 10.53
Corb. 95.
Lir. 8. 16. 10. 53
12 (960
8o
1520
20( 1600
8o
760
Lire 840

Si vede, che la Corba si deve vendere a lire 8.16.
Jo. 72 per non avervi danno, e questo provasi, che
apprezzando le Corbe gg. che restarono, vi tornano le

lire 840. come si spesero di prima compra.
Quesito Quarto, € primo rovescio.

Lavoranti 1co. presero la rottura d'un Fiume in
30. giorni d’ere 14. Dimando in quanti giorni d’ore
12, a pigliariano Lavoranti §s.?

Che questo quesito sia rovescio, da questo si cono-

. sce, che il maggiog numero de’lavoranti, € i giorni
pit lunghi danno I'operazione pid presto fatta, che
non sard il minor numero de’lavoranti, ed i glorni
pia brevi, onde in questo s’opera in tutto, € per tut-
to come si fa nella Regola del Tre Rovascia. I\/Il?lti-

‘ pli-
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plicando insieme tutti e tre i numeri, che compongo.
no i due termini, cio¢ i Lavoranti 100, con i Giorni
30. d'Ore 14. € fanno 42000. Poscia moltiplico 1i La-
voranti 75. con un Giorno d'Ore 12. € fanno goo. e
questo ¢ il partitore, che divide il 42000, dove ne
viene 46. %. Adunque in Giorni 46. 3 &’Ore 12. li
Lavoranti 75. prenderanno la suddetra Rotta; che vie-
ne presa da Lavoranti 1oo. in Giorni 30. d'Ore 14.
come dall’ operazione si vede.

Uom. Gior. Ore Rotta. Uom. Gior. Ore.

1]oo 30 14 I 75 12
9(420 9]00
Giorni 46 %
— Prova
Giorni 46 ’
Ore 127 )24
;65 8
Uo. 75
42000

Se il quesito dicesse una Rotta di Pertiche go. quel
termine saria superfluo, poiché prendendo la suddetta
Rotta vi si contiene la quantitd delle Pertiche, percid
non serve il ponerlo in Abbaco.

Quesito Quinto, e primo mescolato.

Se con Brazza 380. di Panno alto z. Brazza, si ve.
stono uomini 3o0. s’addimanda: Quanto Panno ci vor-
ra, alto solamente Brazza 1 % per vestirne 45.}

Questo quesito cade sotto la regola moltiplice me-
scolata, perché le due altezze diverse del Panno fan-
no una posizione rovescia, essendo che la minor al-
tezza ricerca pitt lunghezza, ed ¢ contra, ma gli uo-
mini 30.'in risguardo alli 4. fanno una posizione

dritta, perd simili quesiti s'intavolano come siegue.
i Uow

.
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Uomini . ,
Del supposto. Altezza. l Lunghezza
Delladomanda. | Delladomanda, | Del supposto.
30~ 45. Del supposto.} 380.

' g e—2 |
)

- p——
———

Uom, Uom. Alt Alt. Braccia.

30 45 I s 2 380
1§ 780
30
—_— ( 34200
43 - ———— -
' : Br. 760

Operando secondo la Regola, per vestir 45. uomi-

‘ni di Panno alto un Braccio e mezzo, ce ne vorria-

no Braccia 760. € che sia cosi, lo dica la Geometria
a chi I’intende.
Lunghezza Brazza 380.

§ t v

l\

T ORIgIY

Braccia quadre per | ¢ l Braccia quadre per ve-
vestir 30. uomini. , stire 45. uomini ,
Braccia v6o. Altezza senza lun.

I i ghezza Braccia 1140, [

Alt, Brac.1.

|

Le Braccia 380, alte 2. Brac. moltiplicate con le
Braccia 1. della sua altezza, formano una superfizie
di Braccia quadre 760, ma perché dovendo servire, per
vestire 3o. uomini, dividendo per 30.il 760. ne viene
25%. Sicché per vestire un sol uomo ci vorranno Brac-
Cia quadre 25, e per vestire 45. ce ne voranno Brac-
Cla 1140. pur quadre: ma perché il Panno da vestir
questi 45.Uomini ¢ alto solamente Braccia-1; perf a-
verne Iz sua lunghezza, basta a partire il 1140. per

Il

!
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1% perché il Quoziente, che pure ¢ y6o. sard Paltro
lato, concorrente alla formazione della superfizie 1140.
che ha un lato cognito d’un Braccio e mezzo, € per
conseguenza sard anco la lunghezza, o le braccia del
Panno cercato. Adunque ['operazione fu buona, per-
ché anco geometricamente si prova, che per vestire li
predetti 45. uomini, come sopra, ¢i vogliono 760.
braccia di Panno alto un braccio . Or proseguiamo
cose pilt serie.

CAPITOLO XIIL
DE CENSI, O MERITARE.

Enso non ¢ altro, che dare, o ricevere una quan-

titd di Denari, o altra roba Mercantesca , con
patto di pagare un tanto all’ Anno per cento, ovvero
al Mese fin tanto che si restituisca il capitale. Quel
tanto poi, che si paga per 100. ¢ chiamato merito,
o frutto di quei Denari, o altra moba imprestata, o
cansegnata.

11 sherito, o frutto ¢ di due sorti; cioé merito
semplice, e merito di merito. Il merito semplice ¢
quando si paga un tanto all’ Anno per 1co. finché sia
restituito il capitale, ma il merito di merito, & quan-
do, che nel dare a censo, si fa patto, che ogni An-
no li sian dati li suoi frutti, altrimenti si dichiara,
che quei frutti ’anno seguente abbino d'avere la sua
retta porzione pur di frutto. Sicché se uno pigliasse
Scudi 100, a censo con patto di pagare scudi 10. all’
anno, e in capo a ciascun anno di sborsare li detti
10, scudi, se quel tale non gli pagasse il primo. anno,
I’anno secondo dovria sborsare scudi 21. 10. per li
scudi 100. € 1. per merito, € frutto di quei 10. scu-
di, e cosi successivament¢. Ma questo secondo merito
si chiama usura. '

La maggior parte delli quesiti di questa materia si
risolvono, come s'¢ detto nel primo quesito della Re-
gola del tre composta, cioé¢: O per la Regola del tre
semplice in due colpi, o per via di componimento; e
per essere quest’ultimo pi maestrale, ¢i serviremo di

€sso,

‘
i

1
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esso. Ma per aon errare nel comporre, bisogna av.
vertire, che il merito, o frutto nasce da due cose
cio¢, da terminata quantit di Denari, e di tempo pre:
fisso, ed una che manchi, non vi pud esser merito,
Veniamo alla pratica.
Quesito Primo .

Quanto meriteranno scudi 4164, a ragione di scudi
to. il roo. all’anno?

Questo non porta difficoltd alcuna, qual si risolve
per la Regola del tre ordinaria. Guadagnieriano all’
Anno scudi 416. %.

Quesito Secondo.

S’addimanda: Scudi 360. Lir. 3. Soldi 14. Denari
8. a ragione di 15. per 100, all’ Anno, in quanto tem-
po si raddoppieranno ? ’

Fa cosi per la pit corta in simili quesiti. Parti il
100, per il 15. ( suo merito ) ed il Quoziente ( che
sara 6. % ) sard quello che si cerca. Sicché in 6. An-
ni, € %, cio¢ 8. Mesi avrai il doppio.

Quesito Terzo,

Ma se si dicesse Scudi 630. Lir. 3. Soldi 15.Den. 8.
a ragione di Den. 3. per Lira al Mese, in quanto
tempo si raddoppieranno ¢

In simili quesiti a Mese basta partire la Lira_ cioé
20. per li Denari, che merita la Lira al Mese ’ per-
ché I Avvenimento sard quello, che si ricerca. Che
nel caso nostro sariano pure Anni . % cio¢ Mesi otto,

Quesito Quarto.

Uno impresta ad un suo amico scud; 734, a §. per
JYoo. all’ Anno. $'addimanda. Quanto avrd guadagnato
in due Anni, Mesi 7. e giorni 24.2 :

_Per avere il primo composto si moltiplicano 1i scu-
di 100. col suo tempo, ciod con giorni 360, (per ris.
petto de’giorni, che sono nell’altro termine ) e s avrd

3 6000,



3600c. Per avere il secondo composto si moltiplfcszmo
li scudi 735. con gli Anni 2. Mesi 7. e giorni 2.
( fatti tutti in giorni ) e s avra 701925. E poi si di-
ce. Se un composto di 36000, guadagna scudi 5. Quan.
to guadagnera quest’altro composto di 701925.! Ope-
rando guadagnerd scudi 97. Lir. 1. Sol. 1g. Den. 2.
( Per un Anne ho preso 360. giorni al costume de'
Mercanti ) Vedine un esempio. .

Anni  Scudi  Scudi  Scadi  Anni

1 gele] 5 735 2. 7. 2%
12 . 31
36000 955

4775
.Prova 2865
Scudi 735 6635
Scudi 5 —
h— 701925
3675 '('—""
36 096
Aani 2. 7. 25 $509%25
. 971489.2.6. 8.
30 (91875 ? 4
3062. 2 11958
25725 1 20
12 (28787.2 19]166
— I 12
2398, 3. 16, 8. —
735¢° ) 2]ooo

10 (9748, 3. 16. 8

. 10 (974. 3. 11. 8

Scudi 97. 17 19. 2
Que

24 . .
Quesito Quinto.

S'addimanda Lir. e, a Den. 2. § per Lira al Me-
se, quanto frutteranno, o meriteranno in Mesi 8. e
% cioé, giorni 20.?

Lir. éo.
Mesi 8 2

-

3 (120
40

430

§20
Den. 2. !

260
1040
2410 ( 130[0
SO
Lire 5. 8. 4 _

La Lira, ed il Mese fa un composto d'1.solo. Le
Lir. 60, con li Mesi 8. 2 ‘fanno [’altro composto di
530, si dice adunque. Se 1. guadagna, o merita Dem.
2. 4 che meriteranno §20.? Operando guadagnano Den.
1300. che riescono lir. §. sol. 8. den. 4. Quando li
giorni si possono maneggiare per via di rotto, come
ho fatto in questo esempio, riesce I'operazione di mi-
nor fatica, e numeri, per non avere da far 1i Mesi in
giorni. :

Quesito Sesto.

Uno impresta ad un altro unz duantitd di scudi,
senza far scrittura, a ragione di ro. per 1oco, all’ An-
no. Costui li gode anni 2. ¢ mesi 8 E per frutto d’
essi diede al Padrone scudi 200. con carta di ricevu-
ta, e testimonj. Volendo poi I'amico negare il Capi.
tale, fu messo il negozio in lite, ec. Quanti furono

li scudi, che U'uno ricevette dall’altre 2
' ' Scu-



Scudi Scudi Scudi Scudi %3

10 36 3 ‘100
An, 2 } —_— 20?,
8o 30000
geomier - —
Scudi 750
~ Prova o
Scudi 750
§c. 10
S 7500
Anni 2. 8.
iz2 (60000
§000
15000
Sc. 220j00 .

' Per risolvere simili quesiti, bisogna primieramente
v‘edcre. quanto guadagnano in due anni, e §.mesi too.
<Iix quei scudi, CDh:l per il frutto diede 3l Padrone a

o. per cento. Del facendone. prova, |
iy : prova, guadagnano scu-

‘ Dueiito Settimo.

Fatto questo, si dice poi. Se scudi 26. 3 vengoro
da scudi 1o0. da quanti verranno scudi aoo. che pagd
per frutto? Operando vengono da scudi 750, E fanti
furono i scudi dati a censo. Se ne fa la prova dicen-
do. Se scudi 100. in mesi 32. ( che sono li 2. anni
e s mesi ) guadagnano scudi 26. %. Quanti ne gua.’
dagneranno scudi 750. pure in 32. mesi: Guadagne-
ranno scudi 200. Adunque sta bene.

Uno ha tolto da un suo amico scudi 1000, 2 pa-
gargli 32. per Cento all’ Anno, quanto Ii tenesse non

si 535

- 6 )
si ?a; solo ronsta, ¢he per frutto pagd al Padrone scu-
di 150..quanto tempo gli ha tenuti? .

Per saperlo fa cosi. Moltiplica 100. di quei- scudi,
che pagd per frutto con un Anno, € avkai un compo-
sto pur di {oo. € poi dirai. Se seudi 12. vengono da
un composto di 100. da che composto verranno scudi
150.2 Verranno da un composto di 1250.. Ma perche

'uno de’componenti questo numero I1250. sOno liSeu-

di 150. cogniti, e I'altro componente consiste negli
Anni incogniti, per avere questi Anni, basta a partire
il 1250, per li Scudi 1000. tolti a Censo, perché il
Quoziente ne verrd 1. &, € tanti Anni appunto tenne
i Scudi 1000, Che cid sia il vero, dicasi. Se scudi
100. in Mesi 12. guadagnano s:udi 12. Quanti negna-
dagneranno scudi 1ooo. in Mesi 15. ( che sono quell’
Amno 1. 4. Operando, guadagneranno scudi 250. pero
sta bene.
Quesito Ottavo.

Uno dice cosi. La Lira miguadagna Den. é.al Mese.
Quante Lire mi gnadagneranno Den. 1. al giorno?

Questo si risolve come il passato. Per avere il pri-
mo composto, si moltiplica Lir. 1. con li 30. giorni
di un Mese, e s'avra pur 30.; poi si dice. S¢ Denari
6. sopo guadagnati dal composto di 30. Da che com-
posto sara guadagnato Denari 1.¢ L e

Sarh guadagnato dal composto di 5. Dividendo que-
sto §. per un sol giorno restera pure §. € cosi Lir. 5.
guadagneranno un Denaro al giorno. Questo modo si
tiene ogni volta, che manchi uno de’ compunenti al
secondo composto, cio¢, che il Quoziente sara il com-
ponente incognito di tempo, O: di scudi ec.

Quesito Nono.

Uno piglia imprestito scudi 96. a Denari 4. per Lira
al Mese di frutto. Costui li tenne Mesi 7. giorni 25.
Si dimanda. Quanto monterd il merito di dettl 96.
scudi in questo tempo ¢ . N

Si fa cosi. Vedasi quanto guadagni una Lira sola in

det-




S

T
RN

detto tempo, dicendoy:Se Mesl 1. mi dd Den. 4. che .

wi daranno Mesi 7.2%Darano Soldi 3. Den. %, 'di

oi si dice. Se Lir. 1. cioé Den. 240. mi guadagnano -,

en. 31. ¥ che mi guadagneranno scudi 96, Ho cond *
vertito la prima, e seconda cosa in Den. per poter
operare per quella Regola detta a carte 47. come pid
lesta, cioé, che quando la prima, e la seconda cosa
sono simili, 1a quarta riesce della natura, non della
seconda, ma della terza cosa. Sicché nel caso nostro
moltiplicando 1i Den. 31. % con li scudi 96. saranno
3008, che partito per il 240, ne risulteranno scudi
12. 5+ ancorché il primo ed il secondo termine siano
Adunque li scudi g6. in 7. Mesi, e giorni 24. frutta-
no scudi 13. 7. ( Quei Denari 240. sono la Lira,
che tiene il primo luogo del quesito ) E tanto basti
in materia del merito, o frutti.

A

CAPITOLoﬁxx\g\
DELLO SCONTARE.

O Scontare ¢ un atto contrarlo al meritare, pers,
ché col frutto s’ accresce il capitale, ma collo
scontare si cala, e sminuisce. Quando «uno guadagna
10, per 100, fa di 100, 110. € di 10. si fa 11. Ma
per contfario scontando si fa di 1ro, 100, € di 11 si

fa 10, solamente: E notisi bene. :
Quesito Primd. e

L
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.

Uno deve dare ad utt altro in capo a due Anni, e
mezzo scudi 350. ma perch¢ il Padrone si trova in
necessitd del suo Denaro, promette di scontare al de.
bitore 10, per toQ. se di presente li sborsa la mone.
ta, del che contéfitandosi, s’addimanda,” quanto deve
di ragione sborsare il debitore? :

Primieramente vedasi, quanto meritaio scudi ro0.
in 2.'Afni;, e L e 1o, per too. il che fatto, si tro-
va, che fruttdno scudi 3§, i qualj col suo capitale

wApit, Figatelli, G fan-
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Denari. E questo avvertimento ¢ molto osservabile. ‘ _

fanno 125. Dicasi poi cosi. Se 124, mi restano 108.
che mi resteranno 350.2 Operando, resteranno scudi
280. E tanti appunto ne dovera shorsare il debitore ,
ed avrd soddisfatto per li scudi 350. ( scontandone il
Padrone o, per 100.

Scudi Scudi Scudi Scudi

10 125 100 350
Anni 2 % —
= s ( 35000
25 , , e e
—— 25 (7000
Prova Scudi 29~
Scudi 280 '
10
2800 280
Anni 2 § ’ 70
1400 350 Scudi
§600 :
7oloa

Quesito Secondo .

~ Un altro deve avere da un suo prossimo Lire 100,
in termine di mesi 4. ma se gli sborsa il Denaro di
presente, il creditare gli vuol scontare li denari 3.
per lira al Mese. Or s'addimanda: Quanto devesbor-
sare di ragione, :

Questa si scioglie come la passata. Vedasi quanto
frueti la Lira ne’ 4. Mesi, a ragione di Denari 3. il
Mese; quel frutto si trova esser sol. 1. sicché 20. die
ventano 21. meritando, ma sconsando si dice, se sol-
di 21. restano 20. che resteranno Lir. 100.2 Operan-
do, resteranno Lir. 95. Soldi 4. Denari 8. 4.

: ’ Quesite Terzo. ‘

Uno deve avere da un altro scudi 300. con quest’
prdine. Da qui ad un Apne scudi 100, € da qui a

due
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due Anni altri scudf oo, e da qui a tre Amni alerf
scudi 100. Se di presente.il debitore volesse sborsare
tutti i scudi 300, il creditore vorria scontarli il 10,
per Cento semplicemente . Se il debitore si risolve
quanto dovera sborsare.

Per il primo Anno bisogna dire. Se r10. era ro0.
che fard 100.2 Ovvero se 11. era 10. che fard 100.2

Operando fard go. 4%. Per il secondo Anno si dice,

iT* .
se 120, era 100, che sard 100? Sard 83 {. E per il
terzo Anno si dice pure: se r13o. erano 100. quanto
sard 1o0o. sara 76. i} sommando insieme queste tre
partite| cioé¢ 9o, £} 83. % e 76. §+} s avranno scudi
2§1. 335 € tanti appunto ne dovrd sborsare ec.

Questa Regola dello scontare, insegnata dagli Anti-
chi Scrittori, ed approvata dalli Moderni, pare, che
non quadri bene ad alcuni, né restino del tutto sod-
disfatti, parendo loro, che siccome nel meritare scudi
100. diventando per esempio 11d,, cosi nel scontare
100. dovessero restare solamentaathp, Ma certissimo,
che ]a Regola & buonissima, ed ‘essi sono in grand’
errore perché la proporzione con la quale il Capitale
ccesce, con Distessa proporzione deve calare, il che
non si trova operando secondo il loro poco sapere. E’
ben vero, che non rendendo la ragione, né provando
detti Scrittori la predetta Regola con fondamenti in-
espugnabili, sono cagione, che li men dotti vacillino.
Adunque, accid nissuno per I'avvenire possi pit dubi-
tare, qui voglio provare la fedeled di questa Regola.
Attenti alla prova,

Euclide, ljb. 7. prop. 20. dice cosi. Se saranno tre
numeri continui proporzionali, il Prodotto del primo
nel terzo sard sempre uguale al Prodotto del secondo,
moltiplicato in se stesso. ( Servino d’esempio 1. 4.8.)
Questi tre numeri sono continui proporzionali, perché
uno contiene egualments I'altro. Il segcondo contiene
due 'volte il primo, ed il terzo contiene parimente
due’ volte il secondo. Di pidt, moltiplicando il primo
col terzo, ne produce 16. € 16. pure ne da il secon-
do moltiplicato in se stesso. Ma notate di grazia, che
per tre numeri continui proporzionali non ¢ necessa-
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tio, che li numeri estremi siano distanti dal numero
di mezzo con eguali unitd, anzi quanto piy cresce I'
uno, tanto pid cala I'altro. Sicehé, se il terzo nume-
f0, cio¢ I'8. fosse 16. il primo doveria essere di ne.
cessitd 1. solo, e stariano cosi 1. 4. 16. ed avriano
parimente le dovute suddette condizioni. Ma perché
niella seconda parte faccio un trattato delle proporzio-
ni, nom m'estendo pidt oltre, bastandomi per il mio

gjntento quanto di sopra ho dichiarato. Or veniamo
A alle prove di quest’ultimo quesito.

Noi abbiamo detto, che 1i scudi 100. del primo
Anno meritando si fanno rro. e scontando, restano
solamente 9o, 1% sicché abbiamo questi tre numeri.
Capitale scontato. Puro Capitale. Capitale col gnadagno.

Scudi go 42, Scudi roo. Scudi 100,

too. 90. {7
S¢9% 1000, @900, 11. 11000.
v 100. Scudi 1oo.
Scudi rooo0.

Vediamo un poco se quellt tre termini abbiano le
condizioni, che ricerca Euclide. Moltiplicando go. 11
con 110, ne produce rooco. Moltiplicando anco li
scudi 100, del capitale in se stesso, fanno pur 10000,
Di pid, dividendo il 100. ( termine di mezzo ) pet
90, 12 di Quoziente ne viene y¢. E perché¢ dividendo
li 110, ( terzo termine ) per 100. ne viene parimen-
te 1. ¢¢. Adunque i tre termini, avendo le dovute
condizioni , sofro continui proporzionali . Adunque la
proporzione, che ha il meritare, la medesima ha il
scontare._Perd la Regola & buona.

Por /i Scmdt 100, del secondo Anno.

Capitale scontato. Paro Capitale. Cap. col guadagno.
Scudi 83.5.  Scudi ro0. Seudi 120,
Moltiplicando il primo col terzo- termine fa pure
_1e000. Di pid, dividendo roo. per:83. % ne viene
2.5 ed 1. % ne viene anco dividendo il 120.per 100,
Avupgue la Regola ¢ ottinm.
o Per
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Ter & Scudi 100, del terzo Anno'

Capitale scontato. Puro Capitale. Cap. col guadagno.
Scudi 76,12, Scudi 100, Scudi 130,
Moltiplicando il primo col terzo termine f2 pur
1000, Di pit, dividendo roo. per 76.:? ne viene 1.
v2 € I. 5 ne viene anche dividendo il 130. per 100.
Adunque non si pud negare la veritd di questa Ree-
gola: poiché in tutti e tre li proposti Anni vi si ri-
trovano le condizioni ricercate da Euclide, cioé, che
il Prodotto del primo nel terzo numero ¢ stato sem-
pre eguale al Prodetto del secondo, moltiplicato in se
stesso, e di pi} in tutti € tre gli Anni il terzo nu-
mero contiene tante volte il secondo, quanto che il
secondo contiene il primo ( Condizioni, che non tro.
verete, s¢ farete, che 100. resti g9o. ) Adunquelapro.,
porzione, che si trova nel meritare, quell’istessa ha lo
scontare, perché si tocca con mani, che la proporzio-
ne, che ha il puro capitale col capitale, e guadagno,
I'istessa ha il puro capitale, col capitale scontato.
Addimando a quei, che sono di contraria -opinione.

§'uno mi dovesse dare Scudi 100. da qui a 10. Anni,

e sborsando di presente gli volessi scontare, il 10, per
109. quanto mi dovria dare? Certissimo, che non mi
doveria dare cosa alcuna, volendo, che Scudi 100.
nello scontare restino solamente 6o. Ma operanda .se-
condo la vera regola, i Scudi. 100. in capo a 0. An-
ni meritando si fariano Scudi 200. e scontando resta-
riano solamente so. E tanti ne deve avere. Ivikodet.
to, che non dovria dar cosa alcuna. Questo ¢ vero
secondo il parere di quei che nelle scontare vogliono,
che 100. restino il primo Anno 6o, il secondo 8o. il
terzo 7o. ec. siccome nel meritare 150, diventano iro.
im capo al primo Anno, 120.in capo al secondo, 140,
in capo al terzo ec. ma questa ¢ gran scioecaggine,
perche nel meritare; il Capitale resta sempre - intero,
che nel scontare sempre si scema d’Anno in Anno ‘
non possogo scontarsi egualmente ogni Anno Scudf ro.
Altri vogliono, che in_capo al primo Anfo i Scudi
ro0, restino 9o, Per il secondo dicopo: se roo. ’Sem
. G 3 Je
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‘9o che restera go.? Resterd 81. Per il terzo Anno di-
cono: se 100, resta go. che restera 81. restera 72, ;7
e cosi con Yuest’ordine operariano fino al decimo An-
no. 11 calcolo di questi ¢ buono, ma perché lo scon-
tare non ha la medesima proporzione, che ha il me-
ritare, in cid si scorge il suo errore, e si conferma
la fedelta della Regola. Fatene la prova.
Capitalescontato. PuroCapitale. Capitale col guadagno.

.~ Scudi go. Scudi 100. Scudi zoos

Moltiplicando il go. col 20c. fa pure roooo.Di pid
siccome il 100. contiene due volte il §o. cosi il 200.
contiene due volte 1co. Adunque ec.

Mi resta, da rispondere ad una difficoltd sopra que-
sto preciso quesito, per lettera fattami dal Sig. Fran.
cesco Manelli Piacentino, uomo dotto, e stimatissimo,
che poco fa pur lui amcora ha pesto alla Stampa in
materia di Geometria. La difficoltd ¢ questa.

Se noi riduciamo quei tre termini di pagamenti ad
un sol termine, certo ¢, che ( secondo ['insegnata Re-
gola ) in capo'a due Anni il debitore saria tenuto di
sborsare in un sol sborso li Scudi 3oe. Sicché volen-
dogli scontare, bisognera dire. Se 130, resta 100. che
resterd 300.¢2 Operando restera 24o. e tanti Scudi ap-

o dovria sborsare di presente il debitore. 11 che

non batte con Ialtra operazione di scudi 2. 3%4. E

dove nasce questa differenza? La volete sapere? At-
tenti. Neon ho dette io, che in tre termimi continui
proporzionali quanto pil creste un termine estremo,
tanto pid cala I'altro? Avete considerato, che il capk-
tale scontato per li Scudi 100. del primo Anno sono
restati 90, 4. Quelli del secondo Anno 83.% e quelli
del terzo Anno solamente 76. i} né per altro, senon
perché per B primi Scudi r0o. avete detto: Se 1ro.

resta 100, ec. Per li 100. del secondo Anno, ‘se 120,
resta_100.ec. € per il terzo Anno avete detto: Se 130,
Testa “100, ec, Ora quando voi vi riducete a pagare
scndi 300, in capo.a due Anni, siccome v obbligate a
‘quemi-due termini: Se 120. resta roo: ec. cosi di ne-
-eessity obbligate anco i Scudi 300. all'altro terminein
_Sensinua -proparzione di Scudi 83. {. Sicché quei icun
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dl too. del primo Anno, che scontati restano go. 1%
ridotti in capo alli due anni, resteranno solamente 83.
4. E quei 100. del terzo Anno, che prima erano sos
lamente 76. 1} anticipandoli un Anno, si fanno pur
'loro 83. %. E questa ¢ la cagione dello sbaglio.

Or passiamo pit avanti. La differenza di 83. % a
s0. e 7. 1. La differenza da 76. 52 a 83. I7 ¢& 6.
L2, Sicche li scudi 100, del primo anno ridotti al se-
condo anno calano scudi 7. 2 e li 106. del terzo an.
no crescono solamente 6. J2. Cavinsi le differenze I’
una dall’altra, ciod 6. § da 7. {7 e ne resterd #7 4
aggiugnersi alli scudi 250, che poi saranno 251. ;7
come per il primo modo. Adunque non vi sia pid al-
cuno, che dubiti della fedeltd di questa Regola, tro-
vata da'nostri Antichi, che quando la saprete maneg-
giare, qualsivoglia modo che sia, semprevidirail vero.

CAPITOLO XV.

MODO DI RIDURRE PIU' PAGAMENTI AD
UN SOL TERMINE, O PAGAMENTO.

No compra unaCasa per il valore di scudi1200;

con patto, ed obbligazione di pagar in- capo a
due anni scudi 7o0. e gli altri scudi §00. promette
sborsarli immediatamente finiti li quattro anni, maper
certe occorrenze accadute, concordemente le patti vor-
riano fare un solo sborso di questi scudi 1200. ma ad
un tempo, € termine tale che di ragione non pregiu-

dichi n¢ all’uno, né all’altro. Or s'addimanda , a che

tempo, o termine si ha da fare cal pagamento ¢

In due modi si pud questa, e simili questioni ri-
solvere. La prima € questa. Vedasi quanto meritaria-
no li scudi 700, in quei 3. anni, che ha tempo a
garli a 10, per cento ( o altro metito ad. Jibitum. )
Il che facendo meritano scudi 140, Vedasi ancora quan-
to meritano gli altri.scudi goo, nelli 4.  Anni. Il che
facendo, frattano. scudi 200. e questi sommandoli con
gli altri 140, faranno tutti insieme 340. Dopo questo.
Yedasi in quanto rempo. tutta la massa de’scudi 1200,

G 4 ' me-
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mcrit:riano esst scudi 340, 2 10. parimente per Cen
to, del che facgndone prova, li meriteriano in - Anni
2. ¢ Mesi 10, E cosi in termine di due Anni, e Mesi
dieci sar3 tenuto il debitore a pagarli 1200. scudi, e
questa ¢ la ragione, perché tanto meritano a qualsi-
voglia Jmerito li 1200, Scudi in due Anm, e dieci
Mesi, quanto meritana 1i 700, scudi in due Anni, e
gli altri goo. scudi in 4. Annj. :

Il secondo modo ¢ pids breve, pid facile, ed il pid
maestrale, ed & questo. Siano quanti si vogliomo li
termini, o le partite, che per Pintento basta molti.
plicar ciascuna partita, o quantitd di scudi, di lire,
ec, col suo tempo prescritto a pagarli ( convertendo
gli Anni in Mesi, quando con gli Anni vi siano Mesi,
¢ i Mesi convertendoli in giorni, quando con 1i Mesi
yi siano glorni. ) Fatto questo, si sommano tutti li
suddetti Prodotti ( che composti di prezzo, € di tem-
po si chiamana ) e la somma dividendoli subito per
la somma di tutte le partite di Scudi, di lire ec. Il
Quoziente. sar2 il tempo cercato, nel guale sard tenu-
to il debitore a sborsare 1a Moneta. Qui il tutto si
vede chiaro per I'istesso quesito,

Scu. 700, suo termine,di pag. An. 2.suo prod.o Com. 1400,
$cu. §00. suo texmine di pag. An. 4.suo prod. o Cam. 2000,
Div. 1200, esommadelle partite. Somma de’ Comp.34loo,
' 13 loo. An. 2. 12
ciod 10, Mesi, come per il primo modo, E questa
secondo moda ¢ da praticarsi.
Quesize Secondo,

Uno deve dare ad un altro

L. 50, ha tempo Mesi 7. Camp, 350,

L, 10, bha tempo Mesi 9. - 90 -

L. 36, ba tempo Mesi 1. =— 35a.
Divisore 96, Somma de' Compost} 800, Quos. Mes! $.
. 768

oo, 32, Meslt da farsi in

) : o Cio36e o giorni,

w0 - Dive b 96c, Quoy glem.»x 1a,
. . ]
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In capo a Mesi 8. giorni 10. sard tenuto di pagase

1] .

in un sole shorso Lir. 96,

“ Quesite Terze,

 Uno deve dare ad un altro per certi interessi, che

kanno insieme li sottoscritti Denari, da pagarsi in di-

versi tempi. Volendosi pagare tutti in una sol volta,

3 che tempo di ragioné dovra far tale sborso?

Scud. 123.adi 7. Gen. 1693, Mesi. Glomi.,

Scd. 184.adi 18. Lug, 1692, Differ. 6.11, Pex merxito Scu.g.L.3.8.0.D.11,
SCﬁd. 127, adi 16, $et, 1692, Diffcr. S, 9. Per merito Scu. 8. L. 3.8, 3. D,8.
Scud, 36. adi 26.Mas,1693.Piffcs. 14019, Per merito Scu.q44.L.3.5.20,Da0
A ——— P —— - S ——— et

§cud, 8oz, - Scud, 63, L. 1. Sol, 13, De7e

Per il primo modo questi quesiti si risolvono cosis
per fondamento dell’operazione, si piglia la primapar-
tita, cio¢ quella delli 7. Gennajo 1692. Il che suppo-
sto, bisogna vedere la differenza del tempo, che si
trova dalla prima partita a ciascanr altro termine, o
partita. La qual differenza I'ho notata in mesi, egior-
ni. Dopo bisogna vedere, quanto meritano li Scudi
di ciascuna partita in quel tempo, o mesi della sua
differenza 2 10. per 100. all’ Anno, ( ovvero a qual.
sivoglia merito ). Per maggior intelligenza 1’ho nota.
to nella propria partita. Fatto questo, si sommano le
partite del debito, che fanno Scud. 802. Si semmano
parimente tutti li meriti insieme, che sono Scudi 63.
Lir. 1. Sol. 13.- Den. 7. vi saria un Rotto di  Dena-
ro, del quale non se ne fa conto, come anco per un
anno, .si pigliano solamente 360, giorni, Dopo tutto
questo, bisogna vedere, in quanto tempo la somma
delli Scudi 8e2. meriteriano a 10. per zo0. li suddet.
ti Scudi 63. Lir. 1. Soldi 13. Den, 7. dal che facen.
done prove, le meriteriano, o guadagneriano in Mesi
9. giorni 14, ( lasciando da parte le minuzie. ) Fi-
nalmente aggiugnendo questi mesi 9. giorni 14.altem.
po della prima partita, cioé alli y. Gennajo 1699.
( ove &'¢ fondata I'operazione ) il termine di questa
aggregato arriverd alli 31, d'Ottobre dell'istesso Ane

L) 1o
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fno 1692. Adunque alli 21. d' Ottobre 1692, si doo
vranno pagare le suddette quattro pattite.

Ma volendo risolvere il quesito per il secondo mo.
do, bisogna convertire in giorni li mesi della diffe-
renza. 1l che fatto si moltiplicano li giorni con li
Scudi della loro partita, e li Prodotti si sommano in-
sieme, e quest’ ultimo avvenimento si parte per la
somma de'Scudi delle quattro partite, che sono 8cz.
e di Quoziente ne verranno 284. che saranno giomi,

- perché li composti parimente sono di Scudi, e di
giorni. Convertendo finalmente questi 284. giorni in
mesi, ne vengono pure mesi 9. giorni 14. quali ag-
giunti alli 7. di Gennajo, arriveramno ( come per I’
altro mode ) alli 21. d’Ottobre 1692.

Scudi 123. adi 7. Gen. 1692,

Scudi 184. Differ. gior. 191. Suo comp. 35144
Scudi r27. Differ. gior, 249. Suo comp. 31623.
Scudi 368. Differ. gior. 439. Suo comp. 161552.

Scudi §oz. Div. 802228 319.Quoz.gio:
\ 60 (281447
6791. G. 3lo9. Mes,
6416. ( G 14. {44

3759
3208,

A a—

§61.

Di quel Rotto di giorno §5} non se ne tien con-
to. Ma chi volesse veder. il pelo nell'wovo, sariano
mesi g, giorni 14. 0. 16, mift. 29. € $§7 di minuta.
La prima partita non forma composto, perché non ha
differenza di tempo, essendo essa il fordamento dell’
operazione. Ho posto parimente due modi- d’operare,
accid uno testifichi la veritk dellaltro.. L

CVA‘, ;
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CAPITOLO XVL

Comie si tiri in vesto 5] in tempo, come in Denari una
vagione di due, ovvero pii partite di meriti,
o aftro simile.

s0, se spesso non saldano le partite in un sot

resto, a lungo andare, si troverannd molto con-
fusi, ed imbrogliati: perd qui s insegna il modo di
saldare detve partite. Alla pratica.

QUei, che si esercitano in dare, o ricevere aCen-

Quesito Primo.

Uno comprd una Possessione I'Anno 1692. qual
monta scudi 4530.nel qual contratto costui sborsa scu-
di 2000. con obbligarsi a pagare gli altri scudi 2430.
a’3g. di Marzo I'Anno 1697. € se tal tempo non po-
tesse pagarli per qualche accidente, s’ offerse a pagarli
di merito i3. per cento all’ Anno, per tutto il tempo,
che oltre il detto termine, tardeta a sborsare [i sud-
detti scu. 2530. con patto perd : che se occorresse
sborsarne qualche parte avanti detto termine, che an.
cor lui il venditore sia tenuto a rifargli tal tempo nel
vestante; ciod allungargli il detto termire alla rata
de’ denari, che gli dard: € del tempo in che li dara,
del che contentandosi il venditore della Possessione,
ne fanno Scrittura. Ora accade, che alli 29. di Set-
tembre 1694. il Compratore sborsa altri Scudi 1oco.
al Venditore. S’addimanda: In qual giorno sard te-
nuto a pagare il resto, cioé scudi 1530.7 -

Questo, € simili Quesiti si mettono in chiara cosi.
Vedasi quanto tempo prima del patto il Compratore
paghi ‘quei mille scudi. Chiara cosa ¢, che li paga
prima del termine assegnato 2. Anni s. Mesi, e 26.
Giorni . Ora vedasi quanto metitano li mile scudi
shorsati in questi. Anni 2. Mesi 5. e Giorni 26. il che
fatto, si trova, che meritano scudi 252. Lir. o. Sol.
17. Den, 9. § & 10, pexr 109, ( s¢ bene si povgila, pi-

: ia-
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gliare che merito si vuole per :
) l?is'ogna anco vedere in quang; texrs;;) )a ]1)? opeguelsg%,
li restat scudi rs3o. guadagneriano li suddetti scudi
252; # ( che tanto a puntino sono quei sol. 17, D‘;ni
im-; ) del (Ehc &cer}done prova, li guadagneriano in

i 1. Mesi 9. e giorni 15. ( lasciando il Rotto de’

giorni ) e tanto appunto deve allungarsi il termine,

f\l?:l()alil ;45 di Marzo 1697. bisogna aggingnervi quell’
o Ioest7. e giorni 1y, Il che facendo, s arri-
g Lo ovembre 1698. Adunque si conchiude,
o pratore deve pagare li restati scudi 1530.
alli 1o, Novembre 1668, E se non paga, per lavve.-
:iz;geu::drz m}mo pagare di merito 13." per cento, in
0 solamente a quei scudi 1530, che resta de-
xtoMre, come sono d’accordo.
g aviép;l’]i np:resto, € con manco limamento di cervello
¢ oy o l!ntfoa cosi. Moltiplica gli Anni 2. Mesi 5.
p, giomt .d( tei tutti In giorni ) con li Scudi mil-
AR p;? Otto ne verrd 896000, € questo partito
i cudi 1530, che resta debitore, ne riusciranno
5 u: g‘;orn.x, che f.?tti in Anni, e'Mai’, ne risultano
% ei s?m 1. Mesi 7. giorni 1y. (come per I'altro. )
mp& ott:gg’x::gne, ed opera come sopra, ec. Di que-
13 Non se ne tien conto.

Anni . M. G, Giorni

2. . 26. :
12 ] 30 1585

divi. 950 _ro-1s
— Anmni 1..
1530, (8 9 6000 1--7. 25
: 535
I 3 100
8s00
9 sio

15310

Que-
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Qussito Seconda.

L'Anno 1692. a°24. di Febbrajo, uno piglid da un
Suo amico scudi 8eo. a pagarli 6. per 100, all'Anno
con patto perd di poterli restituire in tutto, o in par-
te ogni wolta, che v abbia comodo, ( per diminuirel’
interesse. ) Occorre, che 2’18, di Luglio del medesi-
mo Anmo ne ritorna indietro 300. senza pagarli peror
li frutti corrispondenti alli 4. Mesi, e 24. giorni, che
ha tenuto li 300. scudi nelle mani. Or saddimanda,
a che tempo ho da sborsare gli altri goo. Scudi, ac-
cio con essi il Creditore st rimborsi del merito, o
frutti delli Scudi oo, che I'altro ritornd indietro.

Questo quesito si risolve come il passato, se bene
¢ tutro contrario: perché in quello, avendo shorsato
1o00. Scudi prima del tempo, conviene allungare il
termine per la paga degli altri; ma qui converrd ti-
rarlo indietro, aecid il Creditore si rifranchi con li
soo. scudi del frutto delli ritornati 3co. Scudi. A-
dunque si fa cosi per il primo modo. Vedasi quanto
meritano 1i scudi 300. in quei Msasi 4. e giorni 24.
che gli ha tenuti in mano. Meritano scudi 7.  ciod
soldi 16. Vedasi parimente in quanto tempo Ii scudi
soo. meriteriano li medesimi scudi 7. %. Per saperlo;
prima si moltiplicarto li Scudi 300. con Ii 'Mesi 4.
daranno questo composto 7100, di Mesi, e di Scudi.
Dopo questo, bisogna dire: Se Scudi 7. # vengonodal
composto 7200, da che composto verramno Scudi 7.ed
%¢ In simili occorrenze, perché il primo, ed il terzo
termine sono di quantitd eguali, dopo I’aver faticato,
ne torneria pur I'istesso composto 7200. perd serva d°
avviso, che basta a partire quel primo composto, pri-
ma per §. per rispetto d’aver convertiti 1i Mesi 4. ¢
tutti in quinti, € verrd 1440. € sard un composto di
Mesi interi, e di- Scudi. Finalmente dividendo questo
composto 1440, per il componente cognito, ciod per li
Scudi soo. di Quoziente, ne verranno Mesi 2. Giorni
26.7 ed in tanco tempo appunto li scudi goo. guada-
gnerannio scudi 7. . Finalmente sottratti questi due Mesi,
€ Glorai 36, ( laciando andarg Ii 7 ) dalli 24. di Febe

I~
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brajo 1692. tornando all’indietro, s arrivery alll 28.
di Novembre 1691. Ed in questo giorno appunto il
Debitore dovrd pagare li scudi §oo, con li loro frut-
ti, e cosi sara saldata la partita si in tempo, come
in Denari.
- Ma volendola risolvere per il secondo modo ( sem.
pre pid facile ) basta a moltiplicar li scudi 300. con
li Mesi 4. % e ne verrd questo composto di Scudi, e
Mesi 1440. qual partito per li scudi §oo. ne verran.
no Mesi 2. Giorni 26. % siccome per I’ altro modo; e
poi nel resto s opera'come sopra, stracciando la pri-
ma scrittura, fatta sotto li 24. Febbrajo 1692.

Se uno sborsasse in pit volte quantitd di Denari,
avanti, o dopo il tempo, si meritano tutte le partite,
e poi si slunga, o s'accelera il tempo per il pagamen-
to nel residuo, quanto staria esso residuo a meritare
quello hanno meritato quelle partite tutte insieme.
Non porto esempio per fuggire la lunghezza, Da pas.
sati esempj bene intesi, s’impara ec. ‘

CAPITOLO XVII

Dzl meritare, o scontare & capo d'Anro, detto Frutte
de’ Frutti, evvero usurd.

Ebbene fra’ Cristiani sono proibiti, né¢ per alcun

modo si devono fare contratti usararj | tuttavia la
scienza virtuosa € sempre lodevole. Meritare a capo
di Anno non ¢ altro, che dare, o ricevere quantita
di Denari, a pagare un tanto per cento all'Anno, e
se non si paga in capo all’ Anno, I’Anno seguente si
€ tenuto a pagare non solamente li frutti del capita-
le, ma anco li frutti del frutto dell’ Anno passato pe-
10 proporzionalmente. Per esempio. Se uno pigliasse
scudi 100, a 10. per cento-all’ Anno, e far a capo d’
Anno, se il primo Anno non pagasse quel tale li Scu-
di 1o. meritati dalli scudi 100. I’ Anno seguente ne
dovria pagare 21. Venti per il capitale, ed 1. per

frueto di quei 10. Scudi, che -per frutto doveva paga-
re,
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re, I' Anno terzo ne dovria pagare 33, ;4 I"Annoquars
to 46. 7as e Or veniamo alla pratica,

" Quesito Primo.

Uno piglia imprestito Scudi goo.a pagargli acapodi
Anno 10, per r1oo. all’ Anno, e costui li tiene Anni. 3.
senza pagarli mai frutto alcuno. §addimanda, in ca-
po a questi Anni 3. quanto sari tenuto di pagare?

In pit modi si possono risolver simili quesiti, ma
questo sia il primo. Gid sappiamo, che scudi 100.me-
ritando, o fruttando in capo ad un Anno di 100. di-
ventano 110.0Ora nel caso nostro diciame cosi. Seroo.
diventa 110, che mi diventeranno - §00.?2 diventeranno
s50. Per il secondo Anno si dice. Se 100. mi diven-
ta 110, che diventeranno §50.? Diventeranno 6os. Fi-
nalmente per il terzo Anno si dice. Se 100. mi d3
110, quanto mi daranno 60s5.2 daranno scudi 66s5. +
¢ tanto appunto dovrd pagare quell’amico fra merito,
e capitale, e merito di merito per li scudi §oo, pi-
gliati in prestito.

Secondo modo.

Si potria anco schisare per 10. il 100. ed il 110, €
ne verria 10, € poi opera con questo 10, ed 1I. CO-
me s'¢ operato di sopra col 100. e 110, dicendo co-
si. Se 10. mi da 11. che mi dard 500.? Operando §
avranno pure in capo a 3. Anni scudi 665. f.

Terzo modo.

Si potria anco far cosi. Moltiplicar tre-volte il jom
per r1. ne verranno é65500. il quale diviso per la
moltiplicagione del 10. tre volte, che sono 1000. ne
verranno pure scudi 665. £°°. cioé . Dico tre volte,
perché tre sono gli Anni, che godé li scudi 500, Tan-
te volte si fanno le moltiplicazioni, quanti sono gli

Anpni ec.
Quarto modo .

Quando il merito ¢ parte del 100.come nel caso no-
stro,

T12
stro, che a To, per cento, ne viene per merito $ del

suo capitale, si pud far cosi. Dividansi li scudi. 500.
per 10. e ne verranno §o. € questi giunti col goo,
fanno §50. per il primo Asno. Per il secondo Anno
dividansi per 1o, questi scudi §§o. € ne verranno jss.
che congiunti con li gg6. fanno scudi 605. Finalmen.
te dividansi 1i scudi 6o5. pet 10. € ne verranno éo.
5< quali uniti con li 60g. per il terze Annc, faranno
come sopra scudi 665. 13 cioé ;.

Quinto modo.

Ultimamente si potria ancot far cosl. Meritar Cen-
to Scudi per tre Anni ( o per quanto tempo occorré
secondo la proposta ) che nel caso mostro ne verriano
133. 4, € poi dire. Se fco. mi danno 133, 53 chg‘
mi daranno §00.? Daranno pure come per gli aleri
modi, scudi 665. I§ ciod .

Scontare .

Lo scontare a.capo 4’ Anno ¢ un atto contratio all’
istesso meritare a capo d' Anno, e questo ¢ tanto dif.
ferente dallo scontare semplicemente, quanto ¢ dif.
ferente il meritare a capo d'Anmno, dal meritare sem-
plicemente. Per tutti-quei modi, che si pud meritare
a gapo &’ Anno, per gli stessi si pud; anco sconrare.
Possedendo bene il precedente quesito; e sua risolu.
zione s’arriva al punto,

CAPITOLO XVIIL
DELLE COMPAGNIE.

LA natura del Mercantare in compagnia ¢ questa,
che concorrendo pill persone con varj capitali al
trafficare, tutti parimente si sottopongono tanto al gua-
dagno, quanto alla perdita, non egualmente, ma alla
rata porzione del capitale, che ciascuno vi ba posto.
Alla pratica. ;

« Qu-
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Quesito Primo . o

Tre Mercanti fanno compagnia. 11 primo vi meue

scudi 235. 11 secondo scudi 430. ed il terzo scudi oo,
Finito il negorio si trovano aver guadagnato sopra il
capitale s15. scudi, or s’addimanda, quanto tocchera
pet ciascuno a proporzione del capitale posto da *prin-
cipio?

Questi quesiti facilissimamente si risolvono per la
Regola del tre, tante volte replicata, quante sono le
persone della compagnia. Si sommano insieme le tre
partite del capitale, che fanno scudi 1165. e perché
questo corpo di tutto il capitale ha guadagnato li scu-
di s15. si dice: Se scudi 1165. hanno guadagnati li
scudi §15. di questi, quanti n’avranno guadagnati li
scudi 235. del primo Mercante? Operando al solito,
le toccheranno scudi 103. lir. 3. sol. 10. den, 8. 117,
Dipoi si dice: Se 1165. guadagnetanno 515. di questi
quanti n’avranno guadagnati li scudi 430. del secondo
Mercante? Ne guadagnarono scudi 190. lir, o. sol. 6.
den. ro. ;7%. Finalmente si dice: Se 1163. guada-
gnarono srs. di questi quanti ne guadagnarono li scudi
500, del terso Mercante? Ne guadagnareno scud} 4»1,

lir. o, sol. 2. den. 4. 12¢. E che sia il vero, som.- -

mando insieme ciascun guadagno di questi tre Mercan-
ti, faranno pure scudi 51s. E cosi s'opera, se fosséro
bene 50. Compagni.

In quel modo, che si parte il solo guadagno, nell’
istesso si partiria anco il guadagno, e capitale insieme.

Se occorresse perdere in cambio di guadagnare, s
opera pure nell’istesso modo. Per esempio. Se 1i sud.
detti tre Mercanti avessero perduto 150, Seudi, si di-
ria cosi. Se scudi 1165. hanno perduto scudi 150,
quanti ne avranno perduto' li scudi 235. del primo
Mercante? Cosi si fard per gli aleri due. Ovvero ope-
tare cor’ la massa della perdita, e capitale,

Quesito Secondo.

Uno deve dére, ed ¢ debitore a tre persone . Al
Arit. Figatelli, * H pri-
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primo deve darg scudi 3o, al secondo scudi 436. ¢d

" al terzo deve dare scudi 180: Occorre, che costui muo.

re, 0 si va con Dio, né si trova aver pid, che per
scudi 430. S'addimanda: Quanto deve toccare a cia-
scun creditore?

Operando come sopra. Al primo toccheranno Sco
di t19. 77{. Al secondo 154727, E alterzo 10§ 24,

Quesite Terzo,

- Tre fanng compagnia, Il primo mette Sendi 108,
il secondo Scudi 200. ed il terzo vi mette 20, Mog-
gia di Formento, ed avendo guadagnato Scudi 4o0. al
primo toccarono scudi 66, 'al secondo 133 !, ed af
terzo toccarono scudi 200. Ora questo terzo compagno
vorria sapere, quanto li fu apprezzato il Formento per
Moggio, o o o

Si fa cosi, e si dice, se scudi g¢, * di guadagno,
vengona da Scudi 100. dj capitale, Scudi 300. pur di
guadagna, da che capjtale vennero? Vennero da Scu-
di 300, di capitale, ¢ tanto vallero le 200, Moggia di

Grapo, (che viene ad ‘essere scudi 1g. per Moggio. )
L'istesso verra a farne la prova per il guadagno, ¢
capitale del sgcondo compagno. \

Quesite Quarto,

Tre altri compagn! hanno guadagnato Lir. 460, 11
primo pose nelia Compagnia Lir. 380. 1l secondo Lir,
420. ed il terzo tanto pose, che dal.% adagno li toc.
carono Lir. 300, $'addimanda, che togcd agli altri dug?
e che pose jl terzo Compagno?

-Par sapere quanto pose il terzo, si fa cosi, si sot.
trano le Lire z00. dalle Lire 460, guadagnate, e ne
restano Lir, 260, ( guadagno degli aleri due; 1i capi-
tali de’ quali uniti insieme sono Lir. 8co. ) Dicasi poi
cosi: Se Lir. 260. di guadagno vengono da Lir, 8oo.
di capitale. Da che capitale verranno Lir, 200,pur di
gnadagno? Operando, si trova, che vengono da Lire
615, Sol. 7, Den, 8, ;§, E tanto pose ‘il terso. Der

sa-
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saper quanto toccd agli altri due in particolare diquels
fe Lir. 260. st dice per la Regola ordinaria dellecom.-
pagnie: se Lir. 8oo. hanno gnadagnato Lir. 260, che
tocchery a Lir. 380.2 E che toccherd a Lir. 420.2 O

perando, toccheranno Lir. 123. Sol, 1c. al primo, ed

al secondo Lir. 136. Sol. 10,
Quesito Quinto .

Tre persone si trovano a mangiare insieme all’ Oste.
tia, uno Spagnuolo, un Francesce, ed un Italiano. Fi-
nita la cena lo Spagnuolo dice. Io voglio pagareil dop-
pio del Francese, ed il Francese dice, io voglio paga-
re il doppio dell’Italiano, e 1'Oste deve avere soldl
56. S’addimanda, quanto pagherd ciascun di Joro:?

In questo, e simili quesiti bisogna immaginarsi per
capitale dell’Italiano 1. per capitale del Francese 2.
e per capitale dello Spagnuolo 4. li quali unitiinsieme
fanno 7. Dipot per la Regola comune si dice. Se 7.
paga §6. che pagherd 4. dello Spagnuolo, 2. del Fran.
cese, ed 1. dell'Italiano? Operando, allo Spagnuolo
tocca il pagar sold. 32, al Francese 16. ed all’Italiang
8. solamente,” - ‘
Quen'to Sesto,

Tre compagni fanno compagniz, uno pose nel ne.
gozio scudi 160. e stette nellar cdmpagnia Mesi 6. il
secondo pose scudi 200, efvi stette mesi 4. ed il ter-
zo vi pose scudi go. € durd nella compagnia un An-
no intero, in capo del quale si trovarono aver guada.
gnato scudi 150, §'addimanda: Quanto toccherd a cia-
scuno di ragione? o ‘
~ Per far questa, e simili ragioni, si moltiplicano Ii
Scudi di ciascun compagno, con li Mesi propsj, ne

quali s'¢ trattenuto nella compagnia; e quel composto
di Scudi, e di Mest sard il loro capitale. Sicché nel”

* caso nostro il composto’ del primo compagno sard 9o,
Qg’ello del secondo sard Bao, E quello del terzo sard

1080. che uniti insieme, fanno in tutto un composto .

2840.

1

di 2840, Di poi per 1}4 Regola comine, si dice? s¢
_, | .

c tié
2840. ha guadagnato scudi 150. quanti ne toacherh a
960. del primo, a 80c. del secondo, ed a 1080, del
terzo tompagno? Operando, al ptimo toccarono scadi

56. 4% al secondo 42. /2 ed al terzo §7 44,

*

Quesito Setrimo .,

_Tre altri fanno compagnia per lo spazio di due an.
ni, e guadagnarono scudi 3so. il primo Mese scu. 180.
€ dopo 6. Mesi per certo suo bisogno levd dalla com-
pagnia scu. 48. 1l secondo mise scu. 205. e dopoMesi
9- levd scudi 30, ed il terzo mise scudi 290, ed in
capo al primo Anne levd aneor fui Scudi Yoo, Or s°
addimanda: Nel partire il guadagno, quantb tocchera
a ciascun di loro. '
~ Per prima operazione st moltiplica il capitale di cia-
scuno coi i 24. Mesi, che durd la compagnia, sicché
il composto del primo sar2 4320, Quello del secondo
4o30. e quello del terzo 6960, Per seconda operazio-
ne bisogna moltjplicar quei scudi, che ciascuno levd
dalfa compagnia, con Ii Mesi, che I"istessa compagnia
stette senza di essi, -ed il Prodotto di ciascuno sottrar.
lo dal proprio composto ( detto di' sopra ) e quello
che resterd, sar2 il composto germano, per risolvere
il quesito. I1 che fatto, per il pfimo resta un compo-
sto di 3600, Per il secondo di 4470.¢ per il terzo di
5.380. quali sommati insieme, fanno ‘13950. Dipoi si
dice al solito, se 13950, ha da partire scudi 3 §0. quan.
ti ne toccherd a 3600° del primo. Quanti a 4470.del
secondo. E quanti a 6380, del terzo -compagno ! Ope.
rando, al primo taccheranno scudi go. 1?. Al:.secondo
112, ;4. Ed al terzo 147. $7. Ma qui bisogna avver
tire, che se oltre a Mesi vi fossero giorni, bisognaria
in tal caso convertire ogni cosa in giorni, e pol fare
le sopraddette moltiplicazioni.

' St potria ancor far cost (ed ¢ pidr chiaro. ¥Si‘mol.
tiplichi ogni quantitd del capitale con li Mesi, che di

© I0ano in mano restd incorporato mella compagnia, e li

Prodotti s ugischino insieme. Per esempio. Nel pre-
cedente quesito il primo Lompagno pose nella compa.
‘ ghia
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gniz scudi 180, e dopo 6. Mesi ne levd go.sicché per
Mesi 6. la compagnia ebbe #l benefizio di tutti li'scu-
di 180. e per Mesi 18. ebbe I'utile solo di 140, Ora
dico, che si moltiplichino 11 scudi 180. con li Mesi
5. ¢ li scudi 140. con li Mesi 18. s’avranno gquesti
due composti 1080. € 2520, quali uniti insieme, s'a-
vrd un composto di 3600. per il primo compagno,
come per altro modo. Con Pistesso ordine si trovi ik
composto vero, e reale degli altri due compagni .
( Anzi questo medesimo ordine si tiene, ogni volta,

che qualsivoglia compagno levasse, ovvero agiugnes.

se, ed anco se levasse, e poi ‘aggiugnesse quanto gli
piace.
Quesito Ottave.

Due fanno compagnia per un Anno solamente, e
per capitale ciascuno di loro ‘pose in essa scudi 10000.
€ guadagnarono scudi goo. Il primo compagno stette
sodo col capitale; ma il secondo, un Mese, e mezzo
dopo I’avere cominciato il negozio, levd dalla compas
gnia scudi 100o. Tre Mesi dopo ne levd aleri goo.
Ma dopo quattro Mesi ne incorpord nella compagnia
Boo. §’addimanda: Nel partire, che faranno il gnada-
gno, quanto toccherd a ciascuno?

Non solamente dall’aver posto danari nel negozio
prima I'uno, che I’altro, si causa la diversit ditem-
po fra loro, ma ancora dal giugnere, o levare dal de-
posto Capitale, che alcuno, o pid di loro ( o pur tut-
ti ") facesse. Il che quando sara, che si colga, o ri-
ponga qualche danaro non sard il caso libero da diffh-
coltd. Poniamo adunque, per esempio, che il negozio
cominciasse il primo di Maggio 1735. nel qual tempo
i due suddetti compagni ponessero egualmente scudi
10000, Dopo occorse, che il primo alli 15, di Mag-
gio piglid scudi 1000, € di nuovo ‘nel primo d’ Ago-
sto piglio aleri scudi goo. Ma'alli 20. di Settembre
vi ripose scudi 8co. € cosi perseverd fino al primo di
Maggio 1736. In tutto quel tempo il secondo vi con-
tinuo li posti scudi 10000, Or dobbiamo distinguere
le interrotte quantitd di denari, e di tempi-oceorsinet

oo H 3 con-

- per

mane in tutto 230866. %
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onto del primo; Perlocché si fa cosi: Pongasi a mig.
do di fattura la principale partita, che depose esso
primo compagno, seguitandovi i due termini del tem.-
po, che vario: ciod dal primo di Maggio siro alli 15,
di Giugno, e fattovi il conto quanti Mesi siano, co-
me nell’esempio seguerite intavolato si vede, e questo
¢ mesi 1. ¥, € perché alli 1. di Giugno egli toglie
scudi 1000, levati dalli scudi 16000, restario gooo. li
quali posti sotto, e aggiusitovi il tempo, che perseve-

10, che fu dalli 15. di Giugno sino al Jafljrimu d’ Ago-

sto, che sono mesi 1. {. Dipoi leva dalli scndi 9ooo.
li scudi 500, ch'ei piglid nel primo d'Agosto, e sot-
toporteridoli alli rimanenti scudi 850, col tempo, che
cosi stette la partita, che fu dal” primo Agosto sino
alli 20. Settembre, che sono Mesi 1 2, e finalmente
alli scudi 8500, aggingne li scudi 8co. che vi pose '
20, di Settembre, € sono scudi 9300, € sotto il me-
desimo' se' gli pone il tempo, che trascorse, che fu
dalli 20. di Settentbre fro all’ultimo d’ Aprile quan-
do forni il negozio, che sono Mesi 7. & .

Scudi o000, dal primo di Mag, alli 15 Giugno Mesi 1.
Scadi §%2% dalli x4, Giugnoal primo d"Agosto Mesi 1. !,
Scudi 3535 dal primo'd’Agostoalli 20, Settemb. Mesi 1 3.
Scudi 5335 dalli 20, Sett. sino all’ ultimo April. Mesi 7,%.

Mesi 12.

Dg:oi‘ di nuovo si torna a fare altra intavolatura
are i composti di tempo, e Capitale come vedesi.
Scudi roooo. Mesi 1. & composto 15000.

Scudi gooo. Mesi 1. § composto 13500,

Studi  8500. Mesi 1. 3 composto 14166. 5.

Sendi 9300, Mesi 7. 4 composto 68200, -

———-i-—‘f—ﬁ
Composto del primo 110866.
Scudi rooco, Mesi 12. composto’ 120000.

" E.questo & il composto del
secondo, che uniti insieme for-

Di-
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A . . .. - . - 1

Dipoi con la_snddetta somma Sperando come a

?nesi?;o primo; al primo del. gnadigno delli Scudi so0o.
i

toccherd Scudl 2401: 5137 € al secondo Scudizsg8.

e 3 Scudi 130866 %

692600 500‘5“ 3326100
(1663 0000[00

( 240t
47780

. %600

674

216926

T5%%

sjo866 4  Soudt 130000

3600100
( 1800000]0®
( 2598
41480
68500
61660
\ 6142
Sommo 216936
Primo Scudi 3041 434 {53
Secondo Scudl 2598 3443
’-———-’
4000

693600 §000

Quasite. Nonos

Tre compagni fanno campagnia
scudi 8oo. per Mesi 6.

gnia Mesi 8. ed p

il secondo stette nella compa-
il teno}sdesx 10,08 3 R P‘m?:n'
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te il. foro capitaie, bensi guadagnarono fra tutti tre
scudi 21o. Quanto. toccd a ciascuno del guadagno,
quanto fu. il ‘capitale del secondo;-¢ teszo comipagno?

Scudi Mesi. 8 ( 43800 Mesi 10 ( 4800Parti;f;;(: 2100

80oa Seconda 600 - Terzo 480 Clascuno 700
Mesi 6 o— o —
5c. 4800 - Prova

Scudi: - -Scudi Scudi Somme

800 - - 600 430 4300
Mesis * Mesi 8 Mesi 10 4300
~ o 4300

4300 - - 4800 4800 —
T meee— - = 14400

Scudi-. Scudi Scudi
144100 = 2100 4800

8 ( 100800loo

48 ( 1260

~Scudl 700 Torna.

————

" Questi, e simili quesiti facilissimamente si risolvo.
no cosi. Per sapere il capitale del secondo, e terzo
compagno, si’ moltiplica il capitale del primo compa-
gno per Mesi- 6. che stette nella Compagnia, ed il
Prodotto 4800. diviso separatamente per li Mesi del
secondo, e ‘tefzo' compagno, di Quoziente s avranno
scudi 600, per il capitale del secondo, e scudi 480.
per il capitale del terzo. Quanto poi al Fuadagno di
ciascuno basta partire in tre parti eguali li scu. 2100,
sicché a ciascun compagno togcheranno scudi 700, Per
farne la prqva basta moltiplicar li Mesi di ciascun
compagno con li scudi del swo' capitale, e ne verran.
no questi tre composti eguali 4300. 4800. 4800. quali
sommati insieme fanno. 14400; Dipoi.si «dice. Se 13400.
ha'da partir scu:'2106: quanti ne tocca a 4800, Ope-
rando gl toccherd seudi 700, - . . 0

Quz-
-~
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“ td, che il suo capitale guadagnasse solamente a2 ragio.

" Quesito Decime.
, ne di 10. per cento Costoro gualagnarono scudi 3600,

Uno si mette a far Bottega di varie cose, al prin- S’ addimarida; Quanto tocca @ ciascuno?
cipio di quest’ Anno spende Lir. 80o. per rinfrancodel- R , ‘ '
la Bottega. Occorre, che un suo amico vorrebbe in- : ~ Scudi ‘ Scudi
corporare ancor lui nella Bottega Lir. 1200.1ma in'tem- Supposto Se 510 3600. 24 . Se §io 3600, 18
po tale, che in capo all’anno avessero gda partire, e 3¢ — 3 ‘
gli toccasse precisamente la metd di tutto il gnadagno. 16 18640l0 V i<6ol T
Si dimanda: A che tempo deve metter nella compa- ' 10 —_— 5_? :__
gnia le Lir. 1200.? ‘ — Primo iv28 ¢ N vies

Si fa cosi. Moltiplica le Lir. 8oo. del primo con li : . g0 7 Secondo 1153
Mesi 12. 8i titto I'Anno, e faranno 9600. € questo . , Scudi ' Prova
Prodotto parti per Lir. 1200. che vuol mettere I'al- 8¢ 50 3600. 10 Sommo
tro, e ne verfd di Quoziente 8. E cosi 8. Mesi avan. . e Scudi 1728
ti, che finisca I' Anno, cioé, al principio di Maggio 13 600j0 Scudi ”7‘2
dovry impiegare le Lir. 1200. , S - Scudi 720

' : Terzo 720 Scudi 3600

Quesito Undecimo.
: S ] H Kl .
’ Fa cosi, somma insieme quel 10. is. e 24. che per

Un altro ‘pure al principio di quest' Anno spende 100. pretende ciascuno, e S
Lir, 80o. e gopo 3. Kdmi Pun suo amico lo prega a ha da spartire scudi 3600. fgm ﬁ’:e ?(:CC:;; !;012 2050.
pigliarlo nella compagnia dell' Olio, che pretende di 16. ed a 10.? Operando al solito, al primo to cthef
mereantare , il che facendo, promette di sborsare tan- tanno scud. 1728. al secondo 1152: ed al terzo 720.
ti Denari, che in capo dell’ Anno avranno da partire ; ' | V ‘
il guadagno egualmente per metd. S'addimanda, quan- , Ouesito Decimoterzo.
to ha da sborsare I’amico? Ml ’ D J v

Questo ¢ tutto contrario al passato. Fa cosi. Molti- ) Due altri fanno compagnia. Ii #ri .
plica le Lir. 800. del primo conli ;\'F:'sixz. dell’ Anno, e ne 120. € del guadagno ueP v%’;ll: all ral;‘i'gg: d“l“s: "m“dli_
verra 9600. il qual prodottodivisoper 1i Mesi 9. che T'al: 100. del capitale, e il secondo mise scudi so. 4; %‘d
tro deve stare nella compagnia, ne verrd di Quoziente g;dagm si contenta di 18. per 100, d d9 ‘;‘Pi cale
1066. } e cosi {'amico deve sborsare Lir. 1066. T anno guadagnato scudis S addi e "

. toccherd 2 daschedﬁﬁ, addimanda: Quanti-ne

Quesito Duodecimo .

Tre fanno compagnia, nella quale egualmente hanno
posto un tantoper uno di capitale. Vero ¢, cheil primo
vuole, che il suo capitale gli guadagni 24. per 100. -
( essendo stato lui, ch'ha trovato il guadagno. ) Il
secondo si contenta a ragione di 16.per 100. ma iter-
zo, per esser un poverazzo di poca abilita, si contes-

td, A o : S
Scu-
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Scudi Scudi Sommd S  45]00-40-2880

120 90 2880 ‘ — e
24 18 1620 4511152lo00
288 1620 4500 Primo 25 %

P
—" o e P

Seé 45100~ 40 = 1820

——

- 45(64800 Prova
, - . Sommo
Secondo i4 % Scudi 25 ¢

Scudi 14%)5
— I

Scudi 40 ——

—

Questa, € simili proposte st risolvorio cosi. Si miol-
tiplica il capitale di ciascuno con quelly, che preten-
dono di guadagnare per 100. sicché¢ moltiplicando li
scudi 120. del primo col 24. fanno 2880. € questo sa-
ra il suo capitale. Il capitale del secondo sara lamol.
tiplicazione de’ scudi 90. col 18, che fanno 1630. U-
niti poi insieme questi due capitali farino 4500. Il che
fatto, si dice. Se 4500. guadagna 40 quanti ne toc.
cherd a 2880, del primo, e quanti a 1620. del secon-
do? Al primo toccano scudi 24. % ed al secondo14.%.

Quesito Decimoguarto .

Due fanno compagnia. Il primo mette scudi 8o.ed il
secondo mette solamente scudi 20, ma per esser il secon-
: J{: bixéio esperto, edi negozio, sono fra loro d'accordo,

che i

bia ;. X Nor ostante, cheil suo capitale sia solamente la
quarta parte del capitale del primo) fattoil patte, un
terzo entra nella Compagnia con scudi 120, € sta all’ac-
cordo fatto fra loro. Nel fine del negoziositrovano di
guadagno scudi 00, Quanti iie toccherd aciascun di loro?

Questo quesito ¢ proposto da varj Scrittori : 3 so-

, . o

rimo abbia li} del guadagno, ed il secondo ab.

S

124
lo il Tartaglia Lib. 12. quest. 86. trovd il vero modo
di risolverfo ( segnitato da quei, che dopo di esso
propongono simili quesiti, 8 che mi sottoscrivo ancor
io ) ed ¢.come siegue.

3 . 1 1 Sommo
3)100 3)100 - 6)80 6(120 3o
- - = 20
1200 53 ¥ 13 % 20 120
66 % 220
220-§00.66 } 220.500-53
e T - e B
660 200 é6jo . 160
(10000 ‘ 680000 -
11 ( 1666 % 1f 11( 1333 1 of
Sudi 1t 43 Sewdi xa1 o
2200 §00.100 Prova
— » Sommo
2(5000]0 Primo Scudi 171 47
e Secon. Seudi 121 57

11 )2500  Terzo Scudi 227 4

Scudi 227 Torna Scudi 600 %)

Se li due primi con li scudi 100.di capitale ayessero
guadagnato altriscudi 100.al primo ne toccariano 66 %,
€ al secondo33 ) e senza patto a buon guadagno 8o. al
primo, e 20.al secondo. Sicchéinvigor del pattoil pri-
modonaal secondo scudi 13} cio¢} del guadagno, (ol-
treal guadagno delli scudi 20. che pose jl secondo nel-
la’ compagnia. ) Ora, il terzo compagno deve darle
ancor lui la sesta parte del semplices guadagno del sno
capitale di scudi 120, che sono scudi 20. E per esser



12§
meglio inteso. Se fra tutti e tre avossero guadagnato
scudi 220. ( eguali al loro capitale ) alli due primi
sirld toccato a-buon guadagno, come sopra 8o. e 20.
e al terzo 130. ma perché il primo, ed il terzo de-
vono dare al secondo % del guadagno schietto, ne sie-
gue, che in vigor del patto il primo ne deve avere
solamente 66 2, il secondo §3 } ed il terzo 100. Si
dice: Se di scudi 220. ne toccano 66. % al primo §3.
! al secondo, € 100. 4l terzo, e di scudi §00. quanti
glie ne toccaranno? Operando, al primo toccano scudi
151, 47 al secondo 1:21.,] ed al terzo 227. 14, che
fra tutti fanno goo. E perd sta bere.

Quesito Decimoquinto...
i

Due fanno compagnia. Il primo mette scudi 130. ¢
del guadagno rie deve aver li ;. 11 secondo mette so-
lamente scadi §0. ma per esser buon praticone, deve
aver li i del guadagno. Si fa innanzi un terzo, e con
scudi 200. entrando nella compagnia, sta all’accordo
fatto fra li due primi. Nel fine del negozio si trova-
no aver guadagnato scudi 300. S’addimanda: Quanto
toccher} a ciascun di loro.

Questo quesito non si pud sciogliere, come dice,
perché se il primo pigliasse li } del guadagno, non vi
resteriano pid li % del secondo, perd ci vuol discor-
so0, come siegue. _

Se li due primi avessero guadagnato solamente scudi
180. né fra lorovi fossestata convenzione, o patto alcu-
bo, certo ¢, cheal primo sarianotoccatiscudi 130. ed al
secondo 0. ma alla rata porzione dell’errore, al pri-
mo toccherd solamentescudi 84. £, ed al secondo 95 7.
Sicché in vigore del patto il primo dona al secondo
scudi 45. f del suosemplice, e real guadagno ( che so-
no li 277 pur del suo guadagno-)-e perché ilterzosta
all’accordo fatto, bisogna, che ancor lui dia al secon-
do compagno li 327, pur del suo semplice guadagno.
Attento: Se fra tutti e tre’ avessero guadagnati scudi
380. ( eguali alla somma del capitale di tutti tre )
senza patto, alli due primi ne toccariano come sop;a,

cio

>
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cio¢ sendi 150. ¢ 0. e al terzo 200. ma perdhé
terzo ne deve dare apcor Iui } 377, del suo puro gua.
dagno al secondo, ( che sono sepdi 69. 157 ) €sso re-
sta solamente con scudi y3o. y77. Sicché in vigore
ésl_ragto di scudi 380. il primo ne dovria avere 84.
1, il secondo 164. 3972 ed il terzo 130, 5. Si
dxoc::z: Se di 300. ne toccano 84. 42, al primo 164.
777 al secondo, e 130, ,3%, al térzo, di 80o. quanti
?‘i:‘:rmno ec.? Operando, al primo’ toccano scudi 164.
3777, # secondo 130. 1%, ed il terzo 274. 1477
¢he sommati insieme fanno appunto oo, Perd sta bene,

Quesito Decimosesto,

Due fanne compagnia, uno mette scudi so. e I'al.
tro 30. con patto di partir per metd il guadagno, e
‘Ch{ipttale. Per accidente occorso, accade, che ciascuno
o fior'o non pose netfa compagnia altro che scudi 20,
S>'a dnglmda: A stare al primo dccordo, quanto toc.
ca a ciascano di quanto possono guadagnare?

S'avessero messo nella compagnia secondo I’accordo
50. € 30. € avessero guadagnato solamente scudi 8o,
certa cosa ¢, che tra guadagno, e capitale ne sariano
toccati a ciascung 4o. Sicché il primo dona al secon.

do 10. scudi del suo capitale, cio¢ %, e cosi d'ogni

guadagno, e capitale il secondo n'ha d'avere %, pi}
del primo. La quinta parte df zo. € 4. qual sottratto
da 20, ( capjtale del primo ) resta 16. € aggiunto a
20. ( capitale del secondo ) fa 24. Ora bisogna vede.
re, che parte sia il 16. ed il 20, di scudi 40. ( ca-
pitale,, e'guadagno di ciascuno secondo il supposto. )
Il 16. e Ii 2, edil 24.li }, e perd si conchiude, che
il primo deve avere Ii ?, di quanto s trovano avere

¥

nel fine della compagnia, ed il secondo ne deve ave- -

reli 2,
Qu:iro Degimosettimo .

Nissuno di loro ha denari a sifficienza, ma fra tutli
quattrp y hanno a pustino, e niente di pid. Li tfe
_ sef-

Juattro vogliono comprare mﬁa pezza di panno. -
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genza il primo hanno scudi 12, Li trfe senza il wZom
do n’hanno 20, Li tre senza il terzo 22.E li tre sen.
ga il quarto h'hanno 24. S’addimanda, quanti scudi
ha ciascuno, quanti fra tutti, e quanto valse la pezza
del panmo? T i

Li Denari di ciascuno sono computati una wolta
eno de’compagnj, ciod tre volte, e cosi sommati 18.
20. 22. 24. fanno 84. ( tre piy di quello, ch'hanno
fra tutti, e valuta della pezza di panno. ) Diviso 84.
per 3. ne viene 38, valuta vera del panno, e quantita
-reale de'scudi cheavevanofra tutti. Da 28. cavandone
18. testa vo, del primo, Cavandone 20, resta 8. del
secondo. Cavandone 232, resta 6, del terzo, E cavan.
done 24. resta 4. del quarto.

Molte altre compagnie vi sarebbero, le quali non
potendosi risolvere se non per la Regola di false po-
sizioni semplici, si troveranno nello stesso Trattato a
suo Luogo seguitando le compagnie Rusticane,

CAPITOLO XIX \

Delle Compagnie Rusticane, dal volgo
chigmate Socide . _

Quesito Primo,

TN Cittadino diede in Socida ad un suo Contadi.

no Pecore 180. per Anni 5. e con patto fra di

loro, che nel fine si dovessero partire per metd tanto
-1i .nascenti, quanto il capitale, Occorre, che in capo
a tre Anni, per ( accidenti occorsi ) bisogna fare la
- divisione, e si trovano avere in tutto Pecore 320. §°

addimanda, quante ne devono toccare a iascun di

Joro?

15,8 ) .
. Pecore 320 Ami Pecore Anpi Somme
. Pecore 180 s 90 3. Contadino Pecore7o

e —_ I “Pecore 54
-~ Meti 140 (370 ) -
70 — Pecore 124
- 54 ' h i
; Sottro v Sommo
Pecore. 320 Pécore 124
Pecore 124 Pecore 196

Gittadino 196 Pecore. Pecore 32e Torna.

Per risolvere simili quesiti nen bisogna partirsi dal-
la Regola insegnata dal Zucchetta ( ragionevelmente
lodata dal Dottor Basi Piacentino, alla quale totalmen-
te mi sottoscrivo ) ed ¢ come siegue. Quanto a’ na-
scenti, certo ¢, ¢he in ogni tempo si devono partir
per metd, perché se il Padrone yi mette il capitale,
il Contadino lo alimenta, e vi xZ:ztte la sua fatica ec. -
Ma circa la metd del Capitale, il Contadino non lo
pud pretendere sin dopo il pattuito tempo, ma solo
deve averne la rata porzione. Per risolvere adunque il
quesito, bisogna prima cavarne il capitale delle Pe?o-
re 320. e ne restaranno 14o.la meta delle quali, cioé
70, saranno del Padrone, ed altre 70. saranno del
Contadifio. Quanto al capitale, se la Socida fosse ar-
rivata_in capo agli Anni §. certissimo, che il Conta.
dino n’avria la meti, ciod 9o. ma per non esser pas-
sati 1i 3. Anni, non pud pretendere se non la raa
porzione di ‘quelle 9o, Pecore. Rerd bisogna dire: Se
Anni . pretendono Pecore: go. quante ne pretendono
Anni 3,2 Operando, ne pretendono §4. e tante Pecore
del Capitale deve avere il Contadino, che giunte con
Paltre ‘70, fanno 124. per tutta la porzione del Con-
tadino. Il resto sari del Padrone, cio¢ Pecore 196.

Quesito Secondo.

l

Uno di in Socida ad un Pastore Pecore 250:il Pa-
. ' stO-
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Store ve ne pose 6o, delle sue, e Ia Socida deve dus
tare 4. Anni; e per metd si' devono partire i nascen-

ti dell’tino, e I'altro capitale. In ¢apo 2 Mesi 18. bi-

sogna far la divisione, e si trovano in tutto Pecore
700, quanté ne toccano a ciascun di loro? T
Sommo  Sottro Mesi Pecore Sommo

Pecore 250 Pecoreyoo 48 124.18 Pecore 195
Pecore so Pecorézic  ( Pecore 467
2 (a0 —

Pecore 310 Pecore302  ~—r/ ——  Pecoré 241}
' Yy 195 Pecore 46 3 -

- Sottro ~ Sommo _ Mesi DPecore Mesi
Pecore 290 Pecore 203% 48 30 18
Pecore 463 Pecore 195 ( e
Pecore 203 {Padrone pec. 3 §8 + Pecore 11 % -
Sommo Sottro Sommo
1.8 Peco. 6o. -8
Peco. 398 — 8  Peco, 11 zPeco. 241 8_____
o -1.-8" 48 3 wle 7
Peco. 11 i i Peco. 48 3
Peco. 409 4-2-3 — 4-2-6
. — I)eco‘ 290 584.....—-—-
3 I 13
— , T ¢
g L
Sommo ‘ -5
Peco. 409 § —
Peco. 290 % 8
——— ) 8 —
1

‘Peco. 700 --

Questo quesito non ¢ punto differente dal passato;
se non che per esservi due capitali, questi fanno con-
trapposiziorie, o temperamento, laonde converra eser-

Arit, Figarelli, I d,

it
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citar due volte la Regola Aurea, come siegue. Le.
'vando li due “Capitali dalle, Pecore 700.. ne restano
“390. da pagtirsi ‘per meta. Sicche de’ nascenti I’uno,
e I'altro avrd Pecore 195. Se la socida -fosse arrivata
in" capo a 4. anni, il Pastore avria avuto la meta del
capitale del suo Padrone ( cioé Pecore 124. ). dicasi,
se Mesi 48, hanno da partir Pecore 124.- Quante ne
toccano a ‘Mesi 18. del Pastore? Operando, ne deve
avere 46.% che con altre 195. fanno 241.3 ( alPadro-
ne resta del suo capitale Pecore 203.% che con Ialtre
295. fanno 398. & ). Quanto poi al capitale del Pa-
store, s¢ la Socida fosse arrivata al dovuto termine,
il Padrone avria avuto Pecore 3o. Perd si dice: Se
Mesi 8. pretendono 3o. Pecore, quante se ne conven-
gono a Mesi 28. del Padrone? Operando, il Padrone
deve avere del capitale del Pastore Pecore 11. § che
unite con P'altre 398. % in tutto fanno 409. 7. ( Al
Pastore resta del suo capitale Pecore 48 § ehe unite
con I'altre 241. 7 fanno in tutto 290. §. ) Si con-
chiude che al Padrone toccane Pecore 409. § ed al
Pastore 290. 4. Unicansi insieme queste due partite,
e ne ritorneranno le Pecore 7oo.

Quesito Terzo.

Un Cittadino' diede Pecore 200. ad un Pastore per
anni 4. accid le governasse, nel finede'quali si doves.
se partir il tutto, in modo, che il Pastore ne avesse
1i ¢ ed il Cittadino li %. Accade, che dopo Mesi 20,

rompono la Socida e si trovano solamente Pecore 180,
S'addimanda: Come devono fare tal divisione 2

-Mesi Peco. Peco. Peco. " Mesi Sommo
43 -20. §- “2-.7"20 Peco 18
| e— >~ =—— Peco. 3 &
N
— ' ~— DPeco. 183
. 24(80j0 . et——

Ty o g
Peco, 3 3. ...
‘% ,v!umx.~—A i

T Qué-
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Questo preciso quesito propone. il Zucchetta, qual
dice: che.in questo caso il danno" dev’ esser . pagato
da chi doveva ricever 1’ utile. Voglio dire, cheil.man.

camento delle Pecore, agpidev esser- risarcito dal Pasto..

ve per li § essendo che: dell’utile ne doveva parteci-
pare similmente li 3. Ma perché quei % dovevanoma-
turare in capo a 4. anni, perd bisogna pigliarne la
proporzione dovuta alli Mesi 20. dicendo per la re-
gola moltiplice: Se in Mesi 48. s'ayriano da risarcire
Pecore 20. e allora d’ogni s. il Pastore ne dovria. dar
2. quante ne deve dare in capo a Mesi 20.2 Operan.
do ne deve dare 3 ! quali unite con le 180, in tutto
fanno 183 *. E tante Pecore appunto deve restituire
il Pastore al Cittadino.

Un simile quesito in sostanza mette uno Scrittor
moderno, e seguita la conclusione del Zucchetta . Io
non posso perd alla cieca sottoscrivermi a si grosso
sbaglio. Se fra’l Pastore, ed il Cittadino fosse con-
venzione, che in tutto, ed intero restasse sempre il
capitale al Padrone, e che d'ogni mancanza il Pasto-
re dovesse concorrere all’integritd per la rata porzio-
ne ec. sarei con essi, e la loro risoluzione saria otti-
ma; ma la socida & comune, come il quesito dice,
resto ammirato, che chi ha trovato il vero modo di
risolvere questi quesiti di socide , nel presente siasi
perduto. Se il Zucchetta insegna, che in ogni tempo
Ii mascenti si devono partire per metd, ed il capitale
alla rata porzione, che dura la socida, chi non vede,
che d’una sol Pecora, che fosse restata, il -Pastore vi
ha la sua parte? Ha d’aver governate, ed alimentate
le Pecore 180. per Mesi venti a gratis. ec. La vera
risoluzione del quesitop & questa. Se la socida fosse ar-
rivata in capo alli 4 anni, e le Pecore fosserp 200.
certo ¢, che il Pastore per li } n'ayria 8o, sicche per
1i Mesi 20, hisogna dire: Se in. Mesi 48. s'avriano
Pecore 8o, in Mesi 20. quante s¢ ne avranno¢ Ope-
rando, se n’avranno 33. 4. Ma_ perché le Pecora so-
no solamente 180. bisogna tornar a dirg: Se di peco-

re 200. in Mesi 20. il Pastore n'avria 33..} di pecow.

re 180, pur in Mesi zo. quante p’avria? Operando n’
o T 2 avra
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i§
avra zo. perd conchiudo, che it Padron ’

) , ¢ deve avere
pecore- 150. ed ’?ﬂ_ Pastore 30. per farne la prova “dico
cosi. La’proporzione di 200. a2 180. € 4 poiché par-
:iendo il 200. per 18c. ne vi;i@' I. 5 e perche a 1};5,-_

re 33. % per 30. ne viene p . i H  ragie.
e & ben;cqnchiusa. pur 1. percio la ,mg'lq—

| Pecore Mesi pecore Mesi prova
2 48 8o 20 peco. peco.
. §)220 ( S 18lo ) 200
Eon———— ano— 116oo¥ : T meei—
lgo0 - — ‘
8o peco. 33 § peco. 1}

- 'peco. Mesi peco. peco. Mest’
200 - 20 - 33 { - 180 - 20 peco. peco.

: . ( }j - 30 133';0' 75
4Jo00 \ 3 (360 -—
————— peco, 1 1 1 0"
1200 e laes
‘118800 s1¢
< r——————
4 (1261050
30 pecore

©" Quesito Quarto.”

Uno: d3 pecore’ 160, in socida ad un amico' .
ni §. a partire per metd capitale, & nascenti P%:.:O
anni 2. li di altre pecore 8c. anco per cinque ~annt
;gn Pistesso patto.” Volendo ridurre queste due sacide
x un termine; i che: tempo si dovry fare la divi-

one 2 ' '

Prima di ‘venire alla soluzione del quesito bistgna
:]peerc, -f;he il termine' del ire in unz sol mlgtzg?e
o] socide sta sitwato. tra it termine defla prima so-

> € quello della seconda, ¢ tal termine sary sem-~
pre
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pre distante da essi termini, in quella. proporzione
che ne di la quantitd delle pecore, e la differenza dei
tempo, nel quale comincia ciascuna delle due socide.
Ma perché il maggior' numero delle perore rende mag-
gior I'utile del Pastore, ed il tempo pid lungo gli
diminuisce il guadagno, perd le proporzioni del tempo
si devono pigliare con uso contrario, come siegue.
 Questo, e simili questi si risolvono a modo dicom-
pagnia. S’uniscano insieme le pecore de’ capitali 160.
€ 8o, che fanno 240. € poi si dica. Se 240. ha Mesi
24. ( differenza del tempo tra il principio della pri-
ma alla seconda socida ) quanti Mesi n’avrh 8o.2.
( pecore della seconda socida..) Operando ne vengo-
no Mesi 8. d'aggiugnersi agli anni 5. della prima so-
cida, Sicch¢ i capo ad. Anni 5. € Mesi 8. si dovria
fare la divisione di tutte e due le socide, comincian-
do a contare dal principio della prima socida. Dicia-
mo di pid. Se 240. ha Mesi 24. quanti n’avra 160.2
( pecore della prima socida. ) Operando ne vengone
Anni r. € Mesi 4. da sottrarsi da Anni vo. ) distanza
dal principio della prima socida sino al fine della. se-
conda, ) e ne resteranno pur Anni 5. ¢ Mesi 8. co-
me sopra. A _ :

- Ma qui notate, che quei Mesi 8. sono la porzione
del tempo conveniente alla maggior guantity delle pe-
core 160. e corrispondenti agli altri Mesi 16. cheman-
cano per arrivare alli Mesi 24. e corrispondenti al
minor numero delle pecore 8o. woglio dire, che sic-
come 160. & proporzione doppla con I'8o. cosi li Mesi
16, sono in. proporzione doppia cen li: Mesi 8.; pero,
come vedrete, il termine della seconda socida s &
scortato il doppio . di quello s'¢. slongato il tesmine
della prima, poichd al maggior numero delle pecore
deve corrispondere minor tempo; ed al minor - nume-

ro deve corrisponder maggior tempo.
Per un altro modo.

- Quando comincid la seconda socida, erano gid pas-
sati due Anni della prima socida. Or meltiplichtamo
I ; gli

1 :
g]i-;ﬁ:ri 3. Anni, che restano, col suo capitale di pe:
core 160, ed avremo questo composto 480. Moltipli-
cansi ;.Paﬁmen't'efgli Anni 5. della seCan;, socida col
suo capitale di pecore 80, € s'avd quest altro * com.
posto goo. quali uniti ‘insieme fanno 880, Dividendo
questo 880, per 240, ( ‘somma delle pecore di dueca.
pitali ) di Quoziente ne verranno Anni 3. ¢ Mesi 8,
a'quali aggingnendovi gli Anni 2. trascorsi, quandoco-
anincid la seconda ‘soctda, sard come gli altri duemo.
di. Ami 5. e Mesi 8:e questd modo ¢l pid diSbl‘i—
gato, ed il pid facile. » o

N ‘ " Quesito Quintd.

Uno di in socida pecore 150. per Anni 4. a paeti-
re per metd capitale, € guadagno. Passati due Anni,
ne diede altre yo. con I'istesso patto per Anni g. Vo.
lendo ridurre le due sotide ad un so! termine ; "a che
tempo ¢i fard la divisione? i - o

Questo, e simili quesiti i risdlvoo, ‘come il pre.
cedente. Non v'¢ altro d'avvertire, se non che alli
due Anni della differefza ne’ principy delle socide, bi-
sogna aggiugnervi li due Anni, che la seconda tirapid
avanti della prima, e‘faranno Anni 4 e poi dire al
solito. Se 220. ha 4. ‘Anni, quanti ne avrd 70.? (pe-
core della seconda socida. ) Operando in tutti ‘e tre
li modi si trova, che la divisione delle due socide
insieme si_dovrd fare in capo d’Anni 5. 27 ciod Mesi
3. giorni 8. o. 10 {gd’ofa. T o
.'Se le socide fossero §. 'si trova '@ termine di mezzo
fra lacprima, e la seconda socidz, poi di nuovo fra
quéito’ termine trovato; ed il tefmine della terza’ so-
€ida~§ trova il ‘termine medio, ‘quale sar} il témpo
da partirsi comunemente le 3. So¢ide. ( E tanto ba-
sti in questa matetis. ) - SR

SEEh )

ST
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CAPITOLO XX
D E\ ;"“Bl A R A ) T "T< _’I.‘A* g

]FRa‘ Mercanti s’usa far pagar pid cara la robaquan-
do si baratta, che quando corre il Denaro con-
tante. E''perd vero, ¢he non stanno a specificare di
volér “pitt a baratto, che a contanti, l3onde .bisogna,
che Paltro stia avvertito, accid nel barattare non dis-
capiti’ Pongo alcuni esempj, perché non v'¢ cosa tari-
to pericolosa di giudicare asestesso ne’contratti, quan-
'to"né’ baratti; e perd non bisogna fidarsi del proprio
giudizio, ma con fare, che la ragiohe venga in chiaro.

* Quesito Primo, .

Uno ba una pezza di mezza lana, che a Denasi
contanti val. sol. 16, it Brazzo; ma ‘a baratto nevuo-
le 18. L’altro si trova avere una guantitd di Gargio-
lo, quale a Denari ‘contanti vale Lit. 5. il peso. Que-
sti- vortiano barattare. $'addimanda: Quanto s'ha da
far-pagare il secondoilsuo Gargiolo perpeso, per non
<discapitare, ed accid il baratto sia eguale? E per 5o.
Brazea' di mezza lana, quanto Gargiolo deve dare?

Per risolvere il primo quesito si dice:” Se quello,
che val sol. 16. mi vien fatto pagare sol. 18. quello,
che val Lir. 5. quando si dovria far pagare? Opemn-
do’secofido 1a Regola del trée ordinaria, il “peso del
Gargiolo si dovra far pagare Lir. 5.sol. 12. Dem 2
Ma per risolvere il secondo quesito, bisogna vederc
quanto costino le §o. Brazza dl mezza lana a sol. 18.
il Brazzo. Costano Lir.45. Di poi si dice: Se con Lir.
5 g0l 12, den.” 6. si comprd Lib. 24. di” Gargiolo,,
con ‘Lir. 45. quante Libbre se ne comipreranno? Ope-
rando, se ne compreranno Lib. 200, Oncie 10, .

- Qui rinfresco alla memoria, che quando la prima,
€'seconda cosa della Regola del tre sono di sinil par-
te, e natura, la quarta, che si cerca, non riesce simi-
le alla seconda ( come per regola generale dovria, )

4 ma
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ma ?iella natura della terza, come nel presente quesi-
to si vede essere agcaduto. E questo serve grandemen-
te per sapere, che cosa siano quei rotti, che dalla pri.
ma divisione restano, affine di ridurli in altre minuzie-
di proposito. ‘
o ~ Quesito Secondo.

_ Due altri barattang Panno, € Lana, I Brazzo del
Panno a contanti val Lir. 7. ed a baratto lo fece pa-
gare Lir, 8 il Cento della Lana a contanti val Lir,
200, ed a baratto fu messa Lir. 24. S’addimanda; Chi
meglio barattd? - -
Di cesi: Se di 7. lui fa 8.che dovrd far io dj 20.}
Dovrd far 22, £ e tante Lir, vale il Cento della La-
na a baratto eguale: ma perché gli fu messa Lir. 24.
adunque barattd meglio quello della Lana, poiché per
ogni qLib. 100, di Lana guadagna Lir. 1. §. Per saper
uanto guadagneria. per ogni Lir, roo. impiggare in tal
‘baratto, si dice cosi: Se Lir, 22, guadagnano Lir, 1.
a che guadagneranno Lir, 1oo.? Operando guadagne-
ranno Lir, 5. E se questo guadagna Lir. 5. per 100,
quanto perderd I'altro? Molti poco praticidiriano, che
perde parimente Lir. 5. ma non & cost, perde sola.
mente Lir. 4. J§ perché, siccome quelle, che guada-
gnd Lir, 5. fece di 100. 104. cosi quello, che perdefa
di 105, solamente 1oo, ( come altrove s insegnd. )

, ) Quesite Terza, -
Due altrj vogliono far baratto: Ung ha del Lino,
che a contanti vale Lir. 5. il peso, ed a baratto Lir,
6. L’altre ha del Formaggio, che a contanti val Lir.
7. il peso, Si dimanda; Quanta lo deve mettere aba-

ratto per guadagnarvi 1o, per cento? Lo
Primjeramente bisogna vedere quanto deve mettere
| Formaggio a baratta eguale, dicendo se 5. si fa pa-
gar 6.quante si dovrd far pagare 7.7 si fard pagare
Lir. 8.7 ciod sol.8, Adunque il Formaggio a baratto
eguale valery Lir, 8. 2 il peso, Ma perché d’ogni Lir
100. ne yvuole guadagnar 1p. si dice cosi: Se 100. mi
d2 110, che mi dard 8. ;¢ Opera, che ti dara Li{. 9

sOly
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sal, 4. Den. g, € tanto appunto wi deve vendere un
peso di Formaggio, yolendo guadagharvi 10. per Ioo,
Ed avvertiscasi, che questo 10. per 1oo. s'intende "di
Capitale, o Denari, e non di baratto, i

: | Quesito Quarto.

Altri due vogliono far un baratto in questa forma.
Uno si trova Lib. 2640. di Lana, che a contanti va-
Jeria Lir, 4o. il cento, ma in baratto ne vuole 43. e
vuole anco la metd in Denari contanti. L’dtro ha
una quantith di Panno, che a contanti vale sol. 20, il
Brazzo. Or s'addimanda: Quanto si deve far pagareil
Panno a haratto, e per le suddette Lib. 2640. di La-
na, quanto Panno, e Denari contanti avra I'alero?

Lir. . Sottro Sottro Lir. Lir. Sol Libbre

1 / Lirg8 Lirgo 16 24 20 2640
~ 48 Lir24 Lir24 \ e Lir, 48
— — — (489¢ -

24 24 16 -—  Lir, 12671210 °
' Soldi 30 B
—— 2) 10[0

: o ( ¥
* Lir, Sol. BRBraz, Lir,  Libbre Brazza

1 30 L -633F 2640 4223

;)“1267{»,‘ s o Lir. 40. Lir. 1.

) —— I3]0 3168 -

Lir, 633 .. Lir, 1056jco Lir.422. 8
~ . 15(63360 _——
2(3¢ ——

3 Brazgaapg :

2) 10
¥
Prova

Sommo

Lire 422. 3
Lire 633. 12

Lire 1056. Torna.

Pre
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i Gt volta) che wio de® baraitaritl, soprametre: lusta~
_mercanzia, € vuole anco una parte de'Denari in “con-
tanti, bisogna in tal caso cavar sentpre .quella tat par-
te dal prezzo preteso a baratto. Sicché el caso ho-
stro,. volendone la, metd, n'avranno 24. Ora guesto
‘34. ( metd del 48. J caveremo prima "dalf’istesso* '43.
( prezzo’a baratto ) ¢ ne resteri”pur anco 24. Pari-
“mette; caveremo quel 24. dal 40. %ﬁgez;{f a coﬁtapti)
% pe resterd 16. Fattg questo, si dice: ‘Se Lir. 18. s
fapo esser Lir.24.che si dovrairio far éssere Sol.z0.2
Dovramo farsi” soldi’ 30. Adunque 1’ Panno si “deve
‘pagare ‘a-baratto soldi 3o. il Brazzo. v
Per 'saper quanto Panno avra per le Libbre 2640.di
Lina; gid si sa, che detta Lana a ragion di Lir. 48.
il Gento costeria_Lig, 1267. % nfa perché ne wvuole la
met} in contant{ (.che scno Lir. 633, ) per ['altra
meta §i dird: Se con soldi 3o. s"ha un Brazzo di Pan-
no, xon Lir. 633. } quante Brazza se”n’avranno? Se
w'avrapno Brazza 422. %. Adunque per le Lib. 2640.
di Lana dovra avere Lib. 633. 1 in contanti, e Braz-
za 422. ¢ di Panno. La prova di queste ragioni ¢

‘questa.:_bisogna, che a prezzo in contanti uno dia all’

altro tanto quanto_esso ‘da quelfo riceve.'E questopro-
vasi cosi: Le Lib. 2640, di Lana a Lir. go. il centol
costano Lir. 1056. € le Brazza 422. % di_panno, che
’altro ha avuto a ragione di sol. 2o.'il Brazzo costa-
no Lir, 422. sol." 8. a quali aggiugnendo le Lir. 633.
% ciod sol. r2. avuti in contanti, fanno parimenteLir.
1056. Adunque non v'é inganno.

Quesito Quinto.

Due parimente barattano. Uno ha jo. pezze di
Cambellotto, ¢he a contanti vale scudi 5. la pezza,
ed a baratto scudi § % e vuole scudi go. alla mano.
L' altro ha del Pepe, che a contanti vale scudi 6o, la
soma ( per una soma s intende Lib. 400. ) $’ addi-
manda, quanto st deve far pagar il Pepe, accid il ba.
ratto sia eguale, e per le dette 30. pezze di Cambel-

lotto quanto Pepe, e qnanti denari § avranno?
) Pez-
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Pezze Pezze Scudl Scudi Scudi  Scudi 5 Scudi
30 30 150 170 100 - 120 .« 60 -

: 8¢ §0 o —_—
Scu 5— i —i—— --S—-- Sew.' 72100
Scu.140  J60 Sc.100.5¢. 120 —
20
{ 150
~Scu. 170
Prova
€0 490 199 . Lin Lib L
(400010 72 400 130
Pepe Libbre 666 3 6(48000
———— -—
12(80c0

Pepe Libbre 666 3

Prima bisogna vedere, quanto costino le 3o.A pz::
di Cambellotto all'uno, ed all’ altro prezzoF. A con-
tanti val scu. 150. ed a. baratto scu. 170. da;ltl' ;; e
sto, si cavano li scu. 50 dalli scu. 150. ¢ 1! 2'07 -
sicché resteranno scu, 100, a contanti, € SCu. 20 &
barattos; Dipoi si dice: Se scu. 100. 51 far;_ano xst:u. :
6o. quanti si dovranno fare: Si- dovranno bie tto'sZ:u .
Adunque il Pepe si dovra far pagarela ra 0 sou.
72, il carico, o soma. Nel resto della propos

s opera, come nella passata.
‘Quasito Sesto.

Due altri barattano Zucchero, e Garofani. 1 Zl‘l::‘-
chero a contanti val scu. 15. il 100. ed a baratto § -
20, 1i Garofani a contanti vagliono,sog. .l om:u\,chi
a baratto si mettono sol. 13. Or s addtmanda,ti i
meglio barattd, e quanto si dovry dar ¢in, ‘tontan

! 4
quello, che peggio barattd, cqme s:ono d ?Ccordgen,
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“Sgnza investigare - chi meglio barattd ( come ¢'in-
segna. nel quesito secondo ( pid leggiadramente si fa-
r3 cosi. Si assettino li prezzi de’due barattanti uno
sotto I’altra ( -come di sotto si vede ) e moltiplican.
doli in croce, 1i prodotti, si collocano a dirimpettodi
essi, ¢ quello che avra maggior prodotto, esso meglio
baratto, ed & tenuto a rifare il compagno. Per saper
di quanto T"abbia da rifare, si fa cosi: Si cava il pro-
dotto minore dal prodotto maggiore, e la differenza,
partita per la differenza de’due prezzi di chi meglio
baratto lascierd nel Quoziente di quanto I'abbia da
rifare, '
In contanti, = A baratto, .
Zucchero Scu. 1§ kA4 20~ 230 prod. per il Zucchero,
GarofaniSoldi 11 ¥ ¥ 13— 195 prod. per li Garofani.

Restd 25 -

Meglio barattd quello del Zucchero, La differenza
da scud. 15 a scud, 20. ) prezzo a contanti, ed aba-
ratto di chi meglio barattd ) ¢ s.per il qualedividens
do il restato 24. di quaziente ne viene pur §. e cosi
conchinda, ‘che quello del Zucchero deve dare in con.
tanti a quello de’ Garofanisoldi 5. perogni onc. d¢’ Garo-
tani: per il -resto. tanto Zucchero. Voglio dire, che
vendendo a baratto H Garofani soldi 13. I’Oncia, di
questi n’ha d'avere . in contanti, ed ;7 in tanto
Zucchero, se i Garofani si - fossero “venduti scudi 11.
il 100. a contanti, € 13. a baratto, quel 5. sariano
scudi §. da dargli in contanti per ogni cento Libbre
di Garofani, ( il che s'avvertisca bene. ) S

La prova si fa col voltar il quesito dicendo: Due
barattano- Zucchero, € Garofani: li Garofani in con-
tanti costano soldi rr. I’Oncia, ed a baratto 13. € ne
vuole §. in -Denari. Il Zucchero in contanti val scu-
di 14. il roc. S*addimanda: Quanto si deve fat paga-
re a barattas: Per saperlo s’opeta, come ho insegnato
nel qnarto quesito, ciod, si cava quel §.( che per on-
¢z di Garofgni pretende in denari ) da 11. e da 13,

T ne -
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ie resta 6.ed 8.E poi si dicer Se quello, che in ‘t:onQ
tanti val 6. a baratto si fa pagar 3.quello, cheincon-
tanti val 14. quanto costera a - baratto¢: Operando co-
sterd 20. come fu proposto. Adungue la risoluzione fi
buona.

Quesito Settimo .

Uno vende ad un suo amico unz quantitd di For-
mento, che a contanti si paga Lir. 8. la Corba: ma
perché il compratore domanda ro. Mesi di. tempo a
sborsare il Denaro |’amico lo mette Lir. 9. la Corba.
Ma che? Occorre, che il compratore non molto dopo
venda a quello del Formento una quantitd di Lana fi-
na, a ragione di Lir, 32. il 100, se bene a contanti
non valeva se non Lir. 30. $'addimanda: Quantotem-
po dovrd dare al compratore della Lana per osservare
quel medesimo ordine, che lui tenne in farsi pagare
il Formento?

Gia consta chiaro, che lir. $. in Mesi 1o, gunada-
gnana lir. 1. or vedi in quanto tempo le lir.30.( prez-
zo della Lana int contanti ) guadagnariano quelle lir. 2.
che lui sopramette 1a Lana, e tutto quel tempo, che
staranno a guadagnarle , tanto tempo dovra stare il
compratore della Lana a sborsare il Denaro. E perché
s'¢ insegnato altrove il modo nel trattato de’ Censi,
qui non replico altro, se non che dovra aver tempo 2
pagare Mesi 5. L. o

" Quesito Ottavo..

Finalmente. Un Mercante vende una quantitx di
Panno a scu. 10. la pezza in contanti, ma perché fa
tempo 12. Mesi, ne vunlescudi21.la pezza. Non mol.
to dopo, quello, che comptd il Pammo vendette una

quantitd di Cannella all’altro, a ragion di scudi 36. il -

100. a pagarlb in contanti. Ma perche il compratore
vorria termine 8. Mesi a pagare, s'addimanda: Quan-
to deve alterare il prezzo dellaCannella per rispetto di
quel tempo, che richiede, volendo osservare con lui
quello, ch’esso osservd seco nella vendita del Panno.

Facciasi cosi: Moltiplicansi li scudi 1o, d’una pezza

i Phr i di
i n i Mesi 12. e faranno un composto
Q;!;oP “:3:1 cc%mposto guadagna scudi I, Moltiplicansi pa-
rimente li Mesi 8. con li scudi 36. che vale. il 100.
della Cannella, e s avri un.altro composto di 288. E
poi si dice: Se un composto di 120, guadagn:; scudi
1. un composto di 288. quanti ne .guadfgnerh. (?pe,..
rando, si trova, che guadagna scudi 2 5 € questi s;
devono aggiugnere alli scudi 36. che saranno scudi 3
2. Adunque la Cannella si deve far pagare a_ragione
di scudi 38. % il Cento, con che saranno ambidue e-

gualmente soddisfatti.
CAPITOLO XXIL

pEGL1I AFFITTIL

: i Affitti tanto delle Possessioni, quanto

geﬁedg;sc ( che pigioni si chiamano) ¢ costume
universale in tucti li Paesi ( abbenché con altro termi-
ne, o vocabolo le chiamassero. ) Per ammaestramento
di chi non sa, in questo Capitolo pongo alcuni pochi
quesiti, che apriranno I'intelletto ad altri ec.

Quesito Primo.

= Un Gentiluomo affitta una Casa per scudi éo. all
y ari ici sborsa scudi 2c0
Anno. L'affittuario anticipatamente Sbotse .
con patto, che 10, per 100 all’ Anno li siano sconta:
ti. Si addimanda: Quanto tempo deve stare fin Casa?
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:  Sendi 200 43
o : . Scudi 20
Séonto del primo Amne . Sa SN :
o . primo A . i :
Si batte I Affittg. mm R gﬁ:ﬁi “lo ’
Resta Creditore il pri |
il primo Anno i 160
Sconto del secondo i\nno ' gccﬁ: 'f?
Si batte 1' Affitto gfn‘:(cll; IZ; .
Sconto- del terzypg Amo Ssc.fuug: 1!11 f
s
Si batte 1" Afhtto | ggigi I:Z:
Sconto del  Sedi o7y
: quarto Anno ' Scudi fris
. ) g A 3% 2%
. -— ¥
Si batte l.’ Affitto gcc?zii Zg
Scudi Scudi Anni  Scadi
116 60 1 1422
1,0 — -—-:-:
— 1500
11[60. 5——-— ;5912
2210104 (4208
i - Mesi 2187. 6.
Scudi \
‘70; i 26116
10 4)100
—_-6176 5.
4 4) 100
£33
Que-

b 4 .

Q?esto quesigo per lettera mi fa proposto dal Ma~
nelli, e questa & la risoluzione di simili quesiti. Per-
ché il Fittajuolo preterde { utile del 10. per 100, in
capo al primo afino 1i scudi 200. diventériano 220. .
da quali sottrattl 1i scudi 60. per il firrodel primo An.
no, ne restano 160. Questi scudi 160 meritandoli per
un Anno a 1o0. per Too. diventeriano 176. da’qualt
{evando I'affitto del secondo ‘Anno, fe restano II6.
Questi scudi 116, meritandoli pure per un Anno (co-
me soprd ) si fariano 127. 3 da'quali sottratto I Af-
ftto del terzo Anno, ne restano 67. 4« Finalmente
meritando questi_67. scudi 3 anco per un Anrio diven-
tariano 74. 27 da’ quali cavandone I’ Affitto del quar-
to Anno, ne restano solamente 14. 15, Ma perche si
vede, che per questi scudi 14 12 il Fittajuolo non

ud star pit un Annp intero in casa, per saper quati-
to vi deve dimorare , si dice cosi: Se per scudi 60. vi
sto un Anno, per scudi 14 12 quanto vi staro? Ope-
rando vi stard Mesi 2.giorni Ié. Conchiudoche 1" Affit-

tuario deve stare in casa Anni 4. Mesi 2. giomi 26.
Quesits Secondo.

Un piglia in affitto una Casa per 3. Anni a pagar-
gli scudi 90 all’ Anno. 11 Pigionele s offerisce di pa-
fucti e tre gli affitti anticipatamente all' entrare
che fa in Casa, se il Padrone vuol" scontargli il 10. per

100. all' Anno. Se dice di si. Quanto deve shorsare.
Questo quesito essendo contrario al passato fa d’ uo-
il farne buona risoluzione, € chiarezza di prova.
Nondimeno considero, che questo Affittuario, che de-
ve nagare scudi go. I'Anno, € pagando gheste tre ra-
te di pigione anticipatamente ne vuol godere il bene-
ficio di un 10. per 100 sicche non devesborsare pid il
. primo Anno scudi 9o. tutto cid trovasi con regola del
tre, e per il primo Anno dico, se 110. restar devono
100. che resterd .90.7 Che operato restano 81. 57 ¢
tanto dunque il pigionale deve dar al presente per pa-
gare la pigione del primo Anno, che oggi comincia.

Scu-
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Scudi  Scudi  Scudi
18(o 100 90
(9000
Scudi 81. ;2 Primo Anno.

Di qui considero, che le pigioni da pagarmi sono
pit di una; onde la pigione del secondo Anno non
deve essere di scudi go. sicché si deve ancora a queste
le dovute proporzioni nell’ istesso modo dicendo; se
110. viene da 100, da che verrd 81. ;2 e ne viene
Scudi 74. ;17 per lo sborso della seconda pigione.

Scudi  Scudi Scudi

‘11lo 100 81,4
12 (9000(0

( 74

32

Second® Anno 32

Non differentemente si deve fare per il terzo An:
no, che accrescendo un'annata, sempre il Capitale
dell’anno precedente divien paga matura in quel che
si accresce; siccome fu il go. che diventd Capitale per
il primo Anno, di poi valse per la paga del secondo
Anno. Dunque li venuti scudi 74. {#¢ che vennero
per lo Capitale del secondo Anno, si devono supporre
come paga del terzo, dicendo, se 210, viene da 100.
da che verrd 74 ¢ e viene 67 .} per quel capi-
tale, che nel terzo Anno fa la paga del?i scudi go. -

Scudi  Scudi  Scudi

110 100 7411
133100 (9000(o
( 67

, 10140
Terzo Algg ‘r;—;-}

A, Bigatell, or
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Or che abbiamo trovatd | Capitali. per. le_5 tre pi-
gioni scudi 81 ;2 scudi 73 -;é‘f scud 67 ;%2 si som.
mano, e fanno scudi 223 {357 per guanto deve pa-
gar il Pigionale anticipatamente, godendo lo sx‘.onto.ch~
10. per cento.

81 ;2 WY 1089
74 18} 11 5836
67 13t 1 23
_._..I 124.18
Scudi 223 I 1
m— . e
108

. T;?} ’

- E perch¢ non sono di poca importanza questi simi.
li quesiti, perché resti sempre pidt in chiaro, ne mo-
stro ancora la prova, Suppongo, che il Pigionale mi
dia li sudderti scudi 323. 1§77, Che dovendole gode-
re un Anno darvi il benifico di 10. per cento, per
regola del Tre, cosi dico: Se 100, diviene 115140' quag:
to diverra 223 +£;7 e ne viene scu. 246 5y ‘che i
tanto son o debitore al Pigionale per i denari, che
mi diede, della qual partita mi pago la pigione :h
scudi 90, resta scudi 156 ¢35 Che di tanto resto lo
debitore . i

1331loo 1087

w
o
D
e

: 397900 .
(327690loo
(248 —
6149
8250 144
%% Scudl 346 139
Pigione del prima Anno go
156

Fi.



Finito il , i i
il secondo Anno, trovo similmente quanto

sieno cresciuti li i i
sien ti li scudi 196,751 dicendo: Se 1o0. di-
e 110. quanto diverra 156 13!

171 ;9452 di che sono debitore al Pigi
. a igionale ; ma -
tomi ja i i i ’ re
. Slli.g:gxone di scudi go. gli resto debitore di scu-
4 i3 21 !
100 110 156 ,%%4
1331 8250
. 19965
207900
. —————
(2238690loo
( 171 o~ v—
242
140850

1331
. Scndi 171 1832
Pigione del secondo Anno ;o P

| .
quﬁl tﬁn%to il ten:izob Anno nel medesimo modo, trovo
0 io sono debitore igi i ,
al Pigionale, dicendo: Sezoo.

. N 108s 0
1V uant 1 9

E perché tanto aver debbo da Iui per la pigi
quanto egli deve da me per i suoi denari chg Sengo ]
avvi 1 oo
risg;i’;iec;n:hecl:;anl‘q apgur:lto pagati. Dunq’ue fu l?:%na’
; e, ui mi dovesse ici

li suddetti scudi 223 %% dare anticpasamente

$i11°

100 110 81 1378
1441le0 2420
10648
108900
(119790loo :
go
K 2 Que-

1137 Operato ne viene
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Quesito Terze.

Uno piglia a pigione una Casa per un Anno, e pa-
ga scudi 60. Al principio di Maggio, un altro entrd
gncor lui nella Casa, € quattro Mesi dopo ne piglid
un terzo. Quanto deve pagare ciascun di loro alla ra-

-ta porzione del tempo, che stettero in casa, € secon-

do I'accordo dell’affitto.

1l vero modo di risolvere simili quesiti fu insegna-
to da Gio: Battista Zucchetta Genovese, a tovato dal
Dottor Bassi, ed al quale (come fed@:%@ mi sot-
toscrivo. 11 modo ¢ gquesto; s unisgono jusieme tutti
1i Mesi, che di tempo in tempo 2 ciastany compagno
tocca di pagare alla rata porzione la pigione, € poi S
opera a modo delle compagnie, come in figurasi vede.
Al primo compagno tocca il pagar quel tem-

, che solo stette in Casa; ciot Mesi 4
Per li Mesi 4. che stette col secondo compa-

gno, n'ha da pagare Mesi 2
Per 1i Mesi ‘E che stette col secondo, e terzo

compagno ha da pagare Mesi 73

Porzione del primo compagnho Mesi 17
1! secondo compagno per li Mesi 4. che stette

in Casa col primo compagno, n’ha da pagar 2
E per li Mesi 4. che stette col primo, e ter-
zo compagno n'ha da pagare 1}

Porzione del secondo compagno Mesi 33
1l terzo compagno ha da pagare solamente la
terza parte di quei Mesi 4. che stette inCa-
sa2 col primo, € col secondo, cioé Mesi
Fra tutti Mesi 12
Si dice Se Mesi 12. pagano scudi éo. Quanti ne
no Mesi 7. } del primo. Mesi 3. } del secon-
do, € Mesi 1. del terzo compagno’ Operando. 11
primo deve pagare scudi 36 2. 11 secondo 16 2.
il terzo 6 %, che sommati fanno giusto 60.
Li nostri Antichi avriano posto per il primo com.«
' pa-



o 1
pagno Mesi 12, per il secondo 8. e per il terz? 1.

non aWe{tend%~' che sebbene in quanto al tempo v'é
Ia cenveniente proporzione, non v'¢ perd quanto all®
obb.hg.azlone di pagare ec. Perd per il loro modo ¢&
falsissimo.

Quesite Quarto.

Pietro affittd una Possessione a Francesco per scudi
3o0. all’ Anno, e Francesco affittd una Casa a Pietro
per Scudi 8o, pur all’Anno. Avendo posseduto Fran-
cesco la Possessione Anni ¢. ;. Quanto tempo deve
possedere Pietro la Casa, accid restino del pari?

Scudi Anni Scudi ‘

2)300 5 5 80
150 Prova
1500 Anni Scudi
B e 20%)
. (16510 ) 80
. — Scu, 8o, 1
. Anni §0 % _.c:_ .i?:
1600 50
50
1650

It quesito si risolve per la Regola del tre semplice
rovescia, cosi dicendo: Se scudi 300. furono posseduti
Anni § ; quanti non si devono possedere scudi 8o.
Operando, si devono posseder Anni 20 %. E tanto
tempo deve star Pietro in Casa.

CAPITOLO XXIL

Per trovar I avvantaggio delle Monete.

L saper trovare per regola |’avvantaggio delle Mo-

nete, che in paesi stranieri accade di spendere;

certissimo, che non solo a’Mercanti, ma anche a chi

si sia apportera grande utilli(til; poiché non v’¢ alcune,
3 ch’
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ch’ asbbi:i maneggio; che con occasione di compra, o
di vendita, di baratto, o di cambio, non abbia pari-
mente da spendere varie sorta di Monete, le quali
non ' corrofio per tutto Con proporzjonata differenza ;
ma chi con piy, e chi con meno. ?‘Questo negozio ¢
facilissimo, e per la Regola Aurea presto si sbriga.
Alla pratica. ‘

Un Mercante Ferrarese vuol sapere qual sia pid van-
taggioso per spenderlo a Venezia, il Reale di Spagna,
o pure il Ducatone: poiche il Reale di Ferrara val
Paoli 8. ed in Venezia val Lir.8. 1l Ducatone in Fer-
rara val Paoli 10, € in Venezia val Lir. 9.6, Dirddun~
que cosi: Se quello, che in Ferrara val Paoli 8.val in
Venezia Lir. 8. Quello che in Ferrara val Paoli 10.
quanto' valera in Venezia? Operando valera Lir. 10
e tanto dovria valere a Venezia il Ducatone a pro-
porzione del Reale: ma perché non vale, se non Lir.
9. 6. il Ducatone vi perde Soldi 14. Veneziani. A-
dunque sari pitt vantaggioso il Reale.

Di pid. La Dobbla d'italia val in Ferrara Paoli 30.
ed in Venezia Lir. 28. L'Ongaro in Ferrara val Paoli
17. ed in Venezia val Lir. 15. %. Qual sara piu van-
taggioso ¢ Dico cosiz Se Paoli 30. della Dobbla inFer-
sava val in Venezia Lir. 28. Paoli 16. dell’Ongaro in
Ferrara, quanto valera in Venezia? Operando, dovria
valere Lir.15.4{ ma perche val solamente Lir. 19.% 2
proporzione della Dobbla perde %¢ di Lira Venezia-
na. Sicché saria pid vantaggiosa la Dobbla. ™

In oltre. La Dobbla di Spagna in Modena val\Lir.
31. € in Bologna val Lir. 15. 5. L’ Ongaro in Mo

pa val Lir. 17. 5. € in Bologna val Lir. 8. 10, Qual ™

sary pidt vantaggioso? Dico cosi: Se quello, che in
Modena val Lir. 31. in Bologna Lir. 15. 5. Quello,
che in Modena val Lir. 17. 5. quanto valera in Bolo-
gna? Operando valery Lir. 8. 9. 8 ?° ma perché in
fatti val Lir. 8. 10. si vede, che I'Ongaro vi perde a
proporzione della Dobbla di Spagna. Adunque sar3pilt
vantaggiosa la Dobbla.

Con quest’ occasione di trovar I avvantaggio delle
Monete ( in grazia di chi abita nel Farrarese ) qui

vo-
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yoglio insegnare il modo di convertire la thoneta Svec-
chia nella nuova; senza Tariffa. Ma per maggior in.
telligenza di chi non ¢ capace bisogna sapere , che
( pochi Anni sono ) la Moneta Ferrarese fu convetti-
ta in Moneta Romana: Sicché dove prima si parlava
a Bolognini, Lire; e Scudi da quattro Lire; adesso si
negozia a Bajocchi, Paoli, ed a Scudi di Paoli. Ba-
jocchi 1o, fanno un Paolo, ¢ Paoli r1e. fanno uno
Scudo ; ma prima Quatitrini .°( clo¢ Den. 12. face-
vano un Bolognino ) Bolognini 20. ( che anco soldi si
nominano ) componevano una Lira, e Lir. 4.uno Scu-
do. In guesta mutazione n’é seguito, che quello, che
prima era 11o. Moneta vecchia resta solamente 100.
di Moneta nuova; ovvero 1i. resta 10,

Per venire all’intento nostro, io dico: che Bologni-
ni 11. restano Bajocchi 1o. Lir. 11. restano scudi 2.
di Paoli, e scudi r1. vecchj restano scudi 8. pur di
Paoli, ed ¢ infallibile. Sicché sopra questo fondamen-
to per la Regola del Tre pud ciascuno intelligente
senza Tariffa convertire ogni data quantiti di Moneta
vecchia nella nuova: Pef esempio voglio saper quanti
scudi di Paoli siano scudi vecchj 275. lir. 3. Per ri-
solvere il quesito in un sol colpo, converto li scudi
274. in lire, che sono lir, 1103. € poi dico: Se lir.
11. restano scu.2.dipaoli, quanti resteranno lir. 1103,

Operando resteranno scudi 7oo. paoli 6. Bajocchi 4. .
11+ Ma per esser negozio tanto chiaro, e facile, non -

sto a particolarizzare d’avvantaggio, se non che par-
lando a Bolognini si dice: Se Bolognini 11. restano
Bajocchi to. Quanti resteranno Bolognini ec.? Parlano
a lire. S’opera come nel precedente proposto Esem-
pio. Se si parla a scudi'si dice: Se scudi vecchj 11,
restano scudi 8. di paoli, quanto resteranno scudi vec-
chj ec. Se poi si volesse convertire la Moneta nuova
nella vecchia, basta a voltar i termini della Regola,
( dicendo per esempio ) se Bajocchi 10. diventano Bo-
lognini 11, Quanti Bolognini faranno Bajocchi ec.

" Prima per ritrovare simi- — = -
li differenze si distendano Prezzi | Differenze
"in fila i prezzi un sotto I' | o 54 10
. . o S8 4
altro, e poi a canto di gue- R !
sti vi si nota il prezzo mez- 1 5 62 xg :
zano, come vedesi, ch’é il | 266 \
66. fra i prezzi pit propin- 8 7(; 12. 4
: £ . 2 _
qui, che sono 62. e yo.poi | B
si ;;iglia la differenza fra il | S Sommadelle48

x§3
CAPITOLO XXIIL

Delle legature Mercantili dell Oro, ed
Argento .

Ra Mercanti si costuma alle volte di comprare

diversita di Mercanzie tutte insieme sotto un
prezzo solo; benché siano di varj prez 1. Laonde gli
Aritmetici hanno filosofato su questa eg_ola. , detta
legamento; perché si legano_propriamente insieme un
prezzo, con Paltro, per arrivare al preteso dissegno,
ed io ne pongo alcuni pochi esempj, che appunto ser~
wiranno per esempio, in altri casi ec.

Quesite Primo .

Uno 'si trova avere cinque sorta di formento. Il
Staro della prima sorta vale sol. §4. Quello della Ttla-
conda sol. §8. Quello della terza sol. 62. Quello della
quarta sol. 70. Quello della quinta vale sol. 76..Qra
viene un Mercante, e ne vuole comprare tanto-dl cia-
scuna sorta, che in tutto siano Stara 100.a ragione di
soldi &6. loStaro (prezzo fuori di prf:zzg). $’ addiman-
da: Quante Stara ne deve pigliare di ciascuna sorta?

§54. € 66. ch’¢ 12. quale si Differenze
pone contro il 76. e cost T .
ancora la differenza fra 76. € 66. ch’é 10, il quale si
nota contro il §4. appresso si piglia la differenza da

58. a 66. € questa ¢ 8. il quale si nota all'mc:l)nltro
e
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del 7o, e pol la differenza di 66. e yo. ch'¢ 4. si’ ;no.‘
ta contro al §8. poi si fa !'allegazione dal 66. al 76.
e la differenza, che & 10, si nota contro al 6% e la
differenza di 62. a 66. ch’'é 4. si nota contro al 76.
come si vede esser fatto, a sommare insieme tutte le
dette differenze sono 13.e cosi saranno legati i prezzi.

Il resto dell’operazione si fa come le compagnie.
Adunque unite insieme tutte le differenze 10. 4. 10.
8. e 16. ( ciod quel 12. e 4. posto sotto il 76.) fan-
no 48. Di poi si dice: Se 48. mi da 100. che mi da.
i 10, che 4. che 10. che 8. e che 16. Si potria dire
anco cosi: Se 48. mi da 10, mi da 4. mi da 10. mi
da 8. e mi da 16. che mi dard 100. In qualsivoglia
modo, che si operi, di quello da soldi §4.se n’avrans
no Stara 20.Quarte 4 (a ragione §.Quarteil Staro. )
Di quello da sol. §8. Stara 8. Quarte 1. 7. Di quel-
lo da soldi 62. Stara 20. Quarte 4. Di quello da sol.
70, stara 16. Quarte 33. Di quello da sol. 76. stara
33. Quarte 1%.

La prova di questa, e simili ragioni ¢ questa, che
tanto debbono costare le suddette stara tutte insieme,
quanto montano le stara xoo. a sol. 66. il staro.

Lestara 20.4% a sol. §4.ilstarocostano L. 56.s. s.d.o.
Lestara 8.1% asol.s8. ilstarocostano L. 24.s. 3.d.4
Lestara 20.44 a sol. 62.il starocostano L. 64.s.11.d.8
Lestara 16.3% a sol.7o.ilstarocostano L. ¢8.s. 6.4.8
Lestara 33.1% a sol.76. il staro costano L. 126.5.13.d.4

Lir, 330, o. o©.

Tutte queste Stara, Quarte, e Rotti uniti insieme
costituiscono le richieste stara 100.

Parimente le Stara 100. a sol. 6o. il Stara montano
lir. 330. Adunque sta bene. Li sopraddetti prezzi si
potriano legare ancord diversamente da quello s'¢ fat-
to. Per esempio il 4. col 7o. it §8. col 70. ed il 62.
col 76, Ovvero si puo lezare il 54. col 76. il §8. col
76. ed il 62. col 76. Ovvero cosi il 54. col 7c.il §8.

col 76. ed il 62. col 76. In qualsivoglia modo, clhe si
e
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leghino ; il compratore sempre avra le Stara 100, di
Formento con le medesime lir. 330. per ogni verso:
se bene d'alcuna sorta se n'avr pid, e d'alcuna me-
no di quello 5'¢ avuto di sopra. ( Mi son dilatato in
questo primo quesito, per essere pilt scarso ne’ ses
guentia ) ) :

Quesito Secondo.

Un Comune fa gettare, o fondere una Campanaj
qual pesa lib. 2325. e costa di materia solamente lir.
488. sol. 5. In questo getto .vi sono cinque sorta di
metalli. Il primio costa, o vale lir. i6. il 100, il se-
condo lir. 18. il terzo lir, 20. il quarto lir. 27. e il
quinto lir. S'addimanda, in quella Campana quanto
Metallo v'¢ d'ogni sorta?

Si dice cosi ¢ Se Lib. : -

2325.di Metallo inconfu- ‘

so costano lir, 488.; che| _ Prezzi | Differenze
valeranno lir. 100.? Va-

leranno Lib. 21. e questo | ¥ 16 10

21.si mette nel fondo del- | § 18 6
lafigura. E poi operando, | © 20 6

€ legando al solito avrai| X 2t

10. 6. 6.2 5. che in tutto! § 27 3. 1
sono 31, E poi dirai se | 5 31 5 ;
31.midaz2325.che mida- | ° —— ;
ra 10. che 6. che 6. che 310
4. € che 5.2 Operando

della prima sorta n' avrai | Somma delle Differenze.

Libbre 750, Della secon. —- -
da lib. 450. Della terza Lib. 450. Della quarta lib.
300, Della quinta lib. 375. che in tutto sono libbre
2325. Perd sta bene. Un’ altra prova, vedi quantoco-
stano le suddette Lib. a ragione del loro prezzo, e
tutte insieme fanno lir. 488, & come dovea.

Quesito Terzo.
Un Droghiero fra gli altri Aromati ha del Pepe,
che val 5ol 4o, Ja libba, Della Cannclla a sol 50.1a

{ib.
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libbra. De’ Garofani a sol. ¢g. la libbra. E del Szaf'_‘
ferano a sol. 90. la libbra. Va un Mercante per com-
prare la somma di Scudi yo. delle soprannominate
quattro spezie d'Aromati a ragione di Soldi 6o. la
libbra. S'addimanda quante libbre n'avra d’ognisorta?

Si legano li prezzi del . :
Pepe, ec. come si vedein | Prezzi | Differenze
figura, € ne veranno 30.

30. 30, 20. 10. .che in | ¥ 4o 30
tutto r25. Dipoi si dice. | § 5o 30

“ 1. ' 1
Se 124. danno lib.1.quan- = © g5 30 !

te ne daranno 3o. 30. ;o.-,’ Z 60

TR 38 o « -

3’5;. 153 daranno 3% ;4% | N 90 20.10.§
T?'S‘ T3y Pel‘ Sapel' quaﬂte : g — T m——
Libbre sen’avranno d’ogni § © 125.

sorta, si dice. Se con sol- —

di 60. ho avato ;,% diPe- | Somia delle Differenze..
pe .5 diCannella, £/ di i - I —
Garofani, e 5 di Zafferano, con Scudi 70. (cio¢ sol.
§600. ) quante lib. n* avrd¢ Operando avrai lib. 22.
3 Pepe. Lib. 22. } diCannella. Lib. 22. } di Garofa-
ni; e lib. 26. # di Zafferano, che in tutto sono lib.
39. +. Per farne la prova, si dice cosi . Se una lib.
costa sol. 60o. lib. 93. !. Quanti soldi costeranno? Co-
steranno sol. §600. che fanno scu. yo. Dunque sty be-
ne. E tanto basti.

Nell’istesso modo s’ opereria, suno volesse spendere
una determinata quantitd in tanto Vino, Merceria, o
altra mercanzia, ch’avesse pii prezzi,e quello che com-
pra la volesse a un prezzo solo.

Due cose particolari bisogna osservare in questa Re-
gola del legare, ( sono essenziali ) la prima ¢, che il
prezzo medio ( cioé¢ di quello, che compra, non sia
minore, né maggiore del prezze minore , o maggiore
della mercanzia) La seconda &, che il prezzo di quel-
lo, che compra sia al suo luogo,comenel passato que-
sito si vede, che il 60. & fra il 5. ed il 90. e che
quando non vi sono prezzi egualmente da ogni parte
del prezzo medio, in tal ‘caso si leghi al meglio, che
si pud. Sicché nel passato esempio non essendo dopo

li

1§46 ,
il 6o. se non il go. col go. s & legato il go. if so.
ed il 55.

Legature dell’ Oro, ed Argento.

Ssendo, che questa Regola del legare I' Oro, & 1
]E Argento serve a Zecchieri, agli Orefici, ed altri,
per comporre li metalli, o semplice con semplice , o
semplice con composto, OVVEro composto .con compo-
sto, bisogna sapere, che sebbene sette sono li Metal-

Ii, cio¢ Oro, Argento, Rame, Stagno, Piombo, Fer-

ro, ed Argento vivo; nondimeno POro, e I' Argento
solamente, ed anco il Rame, come servo dell'uno, e
dell'altro si pesano con due spezie di pesi delicati. 1
primo ( costumato in Venezia ) si chima Marca , la
quale & d’oncie 3. Ogni oncia €4.quarti . Ogni quarto
¢ 36. carati. Ogni carato & 4. grani, € ciascun grano

pesa quanto pesa un grano di Formento . Il secondo peso

¢ detto Libbra, la quale si divide in oncie 12. Ogni

oncia si divide in 24. Denari, a peso, o Scrupoli, ed

ogni Denaro, o Scrupolo € diviso in 24. grani. E pe-
td vero, che tanti grani contiene una di quelle oncie
delle quali 8. fanno una Marca, quanti ne contiene u-
na di quelle, dodici delle qualifanno una libbra. Aleri
fanno di 24. grani un scrupolo. Di 3.scrupoli una dra-
ma, ed 8. drame fanno un’oncia, (che tutto ¢ uno.)
Sicché grani §76. fanno un’oncia, e grani 6912. fanno
una Libbra.

Di pid hisogna sapere, che I'Oro si pesa aoncia, e
I' Argento a lib. La maggior finezza dell’ Oro si divide
in 24. grani, che carati, 0 denari si chiamano , ed il
carato in 24. grani: laonde dicendo Oro di 24. § in-
tende Oro finissimo senz’ alcun mescuglio : ma dicendosi
Oro dl 20.-4. vuol dire, che per ciascun’ oncia di peso
vi sono carati 20. e grani4. Oro fino, ed il resto Ra-
me, ovvero Argento. La maggior finezza dell’ Argento
si divide in 12. gradi, quali ( in vece d'oncie ) alcu-
njle chiamano leghe. La lega si divide in 24 dena-
1i, ed il denaro in 24. grani, come sopra. Sicche di-
cendo Argento di leghe 12, s'intende per Argento pu.

re;

-
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ro; ma dicendosi Argento di leghe 9. - 4. - 7. 5-Zuol
dire, che in ciascuna libra di peso vi sono leghe, ov-
vero oncie 9. denari, o. scrupoli 4. € grani 7. 4’ Ar-
gento puro: il resto Rame. Or veniamo alla pratica .

Qﬂen'ta Quarte,

Con quattro qualitd d'Oro, cioé da 24. da 23. da

19. e da 16. voglio comporne oncie 25. che siano di’

finezza 20. Quanto ce ne vorrd di ciascuna sorta.
. Questo , e simili que- :
siti risolvono come li Mer-

cantili. Le differenze del- | Finezee Differenze

le finezze unite insieme {

sono r2.Si dice aduhque. | 16 4 {
Se 12.vuole od. 25. Quan- 19 3

te ne vorrd 4. quante 3. [ 20 Y

e quante 4. Operando, 23 I

del primo ingredienteda | 24 4 T
24. ce ne vogliono onc. . —_—

8. carati 8. Del secondo 21

onc. 2. carat. 2.Del ter- | Somma delle differenze.
20 onc. 6. e caratié6. Del - ——e

quarto onc. 8. carati 8. ( come del primo ) sommali
insieme, e fanno appunto onc. 25.

Per farne la prova, bisogna, con quest’oncie 25. da
20. vi sia la finezza dell’Oro, che contengono in séle
quattro qualitd dell’Orolegato,0 composto, concorren-
ti alla loro formazione. L’ Oro della prima qualitd
per esser puro, non ha bisogno d’esser pmporzionato:

Per I'Oro della seconda qualitia si dice. Se un’onciad”

Oro legato ha carati 23. d’Oro puro, quanti n’avran.
no oncie 2. 2. che concorsero al compostod’oncie 242
Per quello della terza qualitd si dice. Se un oncia ha
16. che avranno onc. 6. e 62 E per quello della quar-
ta qualith sl dice. Se un‘oncia ha16. che avranno on.
cie 8. 82 Operando, ciascuna dellesuddette quattroqua-
lita d'Oro hanno in s¢ 'Oro puro, che qui sotto in
figura si vede.

Della
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Dsella prima qualith oncie 8. carati 8.

Della seconda qualith onc. 1. carati 23. gram. 22,
Della terza qualica oncie 4. — 23. — 18.
Della quarta qualita oncie 5. —— 13 = 8

In tutto onc. 30. car. 20, === O

Ora se 1'operazione & buona, bisogna, che le oncie
25. da 20, contenghino parimente 1n s¢ le suddette on-
cie 20. 20. 4’Oro puro, € per saperlo si dice: Seon-
cie 1. ha carati 20. d’Oro sino, quanti n’avranno on-
cie 242 Operando, avranno pure oncie 20. 20. Adun-
que sta bene. ) .

Quesito Quintd.

Un Contadino trova favorando nel suo Campo tre
pezze d'Oro di diverse leghe, o qualita . Le porta a
vendere; e trova, che il primo pezzo valeva Scudi §0.
la Marca. Il secondo ne valeva 6o. ed il terzo valeva
scudi 8o. Per cavarsi lui di briga, le vendette sottosO-
pra scudi 70. la Marca. §’addimanda : Quanto pesava

clascun pezzo da per sé?

Prezzi Differenze

8o 20. 10

sotto li prezzi, cio€ I0.
10. 32, Non sipassa pilt |

olere per esser finita I 59
ione . Ad . .
operazione . Adunque Somma delle Differenze,

Questa , € simili s g
legano, come la passata, | § 50 10 X
e ne verrano questi nu- | © 6o ) 10
meri differenziali, postijf 8 70 l
8
3

1I primo pezzo pesava Marche 10. a scudi 0. I: una.
11 secon, pezzo pesava Marche 10, 2 scudi 60. i'una.
11 terzo pezzo pesava Marche 30. 2 scudi 8o, I'una,

]

Mar-
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Marche ¢o,
Valevano scudi  5o0.
Valevano scudi 600,
Yalevano scudi 2400.

’ Scudi 3500,

Se ne wuoi la prova, moltiplica Ia Marche 50. per
li Scudi 70. che il Contadino vendette I'oro sottosopra
per Marca, e fanno pure Scudi 3500.

. Quesito Sesto,

Un altro hz due Verghette d'Oro, che tutte duejn.
sieme furono vendute Scudi 150.e tutte due parimen.
te insieme pesavano oncie 12, Una di esse, per esser
d’Oro fino fu giudicata valere scudi 100.l1a Libbra, ¢
Ialtra non tanto bmona, fu stimata, che vilesse a ras
gione di Scudi 7o.la Libbra. Or s’ addimanda, quanto
pesava ciascuna di dette Verghette? '

Legando li due prezzial so-
lito ne viene so. ed 8o, che ™
uniti insieme fanno 130, Dip- It
poi si dice: $¢ 130.mi di8o, TPrezzo 70| 100
che mi daranno oncie12 ¢ Da.  Differ, 50| 8o

ranno oncie 7. 1% e tantope- )

sava la Verghetta da Scudi roo. l

la Libbra. E poi. Se 130. mi

da go. Che mi daranno oncie —— T e——
12? Daranno oncie 4. ;% e I . !
tanto pesava la Verghettanon , 5°
tanto-fina da Scudi yo,la lib- ,
bra. l -l

Altra sorta di quesiti propongono gli Scrittori di que~
sta Scienza, pertinenti alla composizione deil’ Oro, e
dell’ Argento, quali (senz’altra istruzione) da chi pos-
siede bene la Regola de’proporzionali si sapriano risol-
vere: nondimeno per non degenerare dagli altri, ne
proporrd alcuni pochi, accid facendo strada ec. nonmi
porta contuttoccio dal mijo supposto ristretto,
. Cue.,

N
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Quesito Settimo.

i g di Leghe 10 3

i trovo aver Lib. 15. d' Argento ;

Vc?l@;;;lo abbassare , e farlo di 9. quanto Rame vi
2 . . .

vo;fzv.a 9. da 10. ] e resterd T ;. E poi dxrax.? Se 9.

wuol crescere 1 f. Quanto cresceranno Lib. 15?2 Ope-

i devi
rando, cresceranno Lib. 2 3 Per il Rame, che
fugnere.
eeen Quesito Ottavo.
Leghe 9 — 10. voglio farlo di

. . 4
o aegiug li Argento puro . Quanto

Leghe 11. con aggiugnery

i a? )
Ar%e:ﬁz iiln;,:z: 12. bisogna levare la Lega, chessi pre-

imente
tende di fare ciod 11. € resterh Leg. 1. Pari
>

anno
dalle Leg. 11. si levino le Leg. 9. 10 € refterwml
Leg. 1. Den. 14. E poi si dice: Se Leg. 1T. ::Dem
Leg. 1. Quanto vorranno Lib. 20.}? Vorranno 1
ts .
15 Crane 3w Quesito Nono.

Un 2Zecchiero ha Lib. 12, d Qro da 23 zz.d:olv;c:
ria ridurre da 21. 21. con I’ aggiugnervi Oro

15. Quanto ve n’ha d’aggiugnere? |

a1, 11,
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21, 2. 22, 22
18. 15 18, 13§
3. 6 4 7
Carat. Carat. lib.
3. 6 4. 7 12
78 103
6) 1236
13)206

lib 15.10,3.16.7
da 21. 21. lib. 15, 10. 3. 16,37 )
da 22. 22, lib. 12.

da 18. 1. lib. 3. 10. 3. 165

La soluzione di questo quesito non ¢ molto dissimi-
le dal precedente, onde si trova la differenza di cia-
scuna delle due proposte finezze , cioé quella della
quale si propose il peso di lib. 12, ch’é di 22, 22. €
I'altra, che si vuol comporre di 21.21. dallaltra, che
ci vuol aggiugnere di 18. 15. si € posto a mano sini-
stra il composto 21.21. € dalla destra quello da com-
porre 22. 22. e si é avuto di differenza dalla sinistra
3. 6. ¢ dalla destra 4. 7. le quali differenze ridotte in
denari, saranno 78. e 103. con i quali procedendo pe,
la regola del tre, dicendo, se 78. vuole 103. che vor_
ranno lib r2.? che operato n’¢ venuto lib. 15. onc
10. car. 3. den. 16. ¢} per il peso, che sari il com.’
posto da fare di 21. 21. dal quale levandovi le pro-
poste lib. 1 da 22. 22. resta lib. 8. onc. 10. car. 3.
den. 1657 per quello da 18 15. che si deve aggiu-
gnere .

La prova di simili quesiti si pud fare col trovare
quant’Oro puro sia nelli tre Ori, cioé¢, negli Ingre.
dienti, e nel composto, e trovandosi la somma degl’
ingredienti eguale al composto non si sara errato.

Arit, Figatelli. L Que-

162
Puesito Decims .

Un'Orefice ha onc. 15. &' Oro da 16. ed onc, 10
da 18. volendolo ridurre alla finezza da 20. con ag.
giugnervi Oro fino , cioé da 24. Quanto ve n® ha &
aggiugnere . »

Primieramente si moltiplica il peso di ciascun Oro
con la sua finezza , e l1a somma de’ Prodotti , divisa
per la somma de’ pesi , nel Quociente lascierad la fi-
nezza del composto de’ due pesati Ori , come qut di
sotto la figura si vede. ,
Onc. 15. da 16 -- Prod. Comp. ovver potenza z.4c.
Onc. 10. da 18 -~ Prod. Comp. ovver potenza 18e.
Div. 25. Somma de’Prodotti 420. Quo. 16. %

Sicché le Onc. 15. da 16. € le Onc. vo. da 18, in-
corporate insieme, }a massa sard in finezza da 16. 4.
Voglio dire, che saranno Onc. 25. da 16. %.

Per saper quant’ Oro fino da 14. bisogni aggingne-
re all’ onc. 24. da 16. % accid la massd divenghi in
finezza da 20. si cava da carati 24. li carati 20, ene
restano carati 4. Parimente da.carati 20. si cava lica-
rati 16. % € n8 restano carati 3 ; e poi si dice: Se
4. vuol 3 % che vorranno onc. 25¢ Operando ne vor-
#anno onc. 20. € tant’Oro puro bisogna aggiugnere al-
le onc. 25. da 16. % ed avrai poi onc. 45. da zo. la
prova si fa, come ho insegnato nel quarto quesito.

Quesito Undecimo.

Uno si trova avere oncie 10, d’oro da 16, € oncie
6. da 20. Volendolo abbassare e ridurlo a finezza so-
lamente da 18. guanto Argento, o Rame vi vorra?

Prima si depone i pesi, e le finezze proposter con
il solito ordime moltiplicando il peso con la sua fi-
nezza, cioé oncie 10. con 16.€6. con 20. € fanno 160.
€ 120, la cui somma ¢ 280. e partito per 18. nevie-
ne 15. § per la composizione. L'approvo col dire, se
24. contiene 10. quanto: contenerd oncie 10 2 € per
il secondo, se 24. contiene 20. quante oncie 6 ' Che

ope-
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bperato il primo fie contiene onc. 6. % per il secondo
oncie 5. per la quantitd dell’ Oro puro contenuto da-
gl ingredienti : la cui somma, é 11, 2 ¢é tant’ Ore
purosi deve trovare nel composto. Si prova cosi :
se 24. ne contiene 18. che ne conterra 145. £ ? Che
operato ne riesce oncie 11. % come si trovd ﬂegl' in-
gredienti.

Oncie 10, dY 16 = 160 24 18 15 %
Oncie 6 di 20 =—— 220 _—
— — 216 140
16 Carat. 181280 "

— 9(z520
15 %
—_— 24(280

——————

Onzie 12 &

24. 16. 10. 24. 20, 6
—_— — Sommo
(160 (120 Fino onz. 6. %
| — [ — Fino onz. 5 .
Fino ¢ 4 Fino 4

—
¥y 2
It 5

Quesito Duodecime .

N Yogﬁo fondere, e unire insieme tre qualitd d’Oro,
cioe oncie 8. da 20. oncie 6. da i8. oncie ro. da 22.
Di che finezza sard" tal composizione.

_ Si moltiplica insieme ( al solito ) ciascun peso con
la sua finezza, e li Prodotti uniti insieme, e partirli
per la somma de’Pesi, perch¢ il Quoziente sary la
cercata finezza.

Onc. 8 da 20 - Prodotto, o forza 160.

Onc. 6 da 18 - Prodotto, o forza 108.:

Onc. 1o da 22 - Prodotto, o forza 220.

3

{ cercata finezza.

. ’ L 2 Qui

Divi 24 Somma de’Prodoetti 438. Quoz. 20 & per Ia

16

Qj; avviso chi legge, che I'Oro, e I' Argento lega-
to si pud ridurre a maggior perfezione, o levandogli
con acqua forte la lega, o purificandolo con fuoco nel
Cappello. E quest’atto si chiama Saggio, cioé far e-
sperienza quanta finezza acquisti I' Oro copellando.
Quanto pid cala di pese, tanta maggior finezza, eper-
fezione acquista ec. intorno al che st pud proporre
nuova sorta di quesiti, che ancor loro si risalvono pex
via di proporzione.

Quesito Decimoterzo.

Mi ritrovo avere onc. 12. d'Oro da 20. 1o fondo ¢
affino sin tanto, che mi resta onc. 10. di che bonta
sary restato? '

Per la Regola del Tre rovescia dard. Se 12, ha la
bonta diz2o.che bontd mi dara xo.? Qperando neviene
24. sicché sard restato Oro fino da Carati 24. I'ancia.

Quesito Decimoguarto.

Avendo purgato Denari 16. -d’ Argento ¢ restato
Den. 14. di qual finezza era, quando congiunto stava
con la massa.

Per la Regola Dritta si dice: Se Carati 16. restor-
no 14. che resteriano Leghe ovvero Onc. 12.2 Restetia-
no 1o %. Si conclude, che la massa dell’ Argento, dal-

" la quale ne furono levati, e purificati Den. 16. ¢ di

finezzz Leghe, ovvero onc. 10.Den.21. E tanto basti.
CAPITOLO XXIV.
DELLE POSIZIONI FALSE SEMPLICI.

mo, inventata dagli Arabi, ed & lo stesso, che

falsa posizione in lingua ltaliana. Si chiama pa-

rimente Regola del Falso, o perché con qualche sup-

posto, o figurato si trovi la verith, o pure perche el-

la medesima mai risponde con verita alla domanda,
ma

QUesta Regola si chiama anco Regola del Catta-
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ma sempre dice pity, o meno del vero. Ben ¢ vero,
che la di lei falsitd da entrata, per riportarne la pre-
tesa verita. Questa Regola serve per risolvere li qtie-
siti, quando mancano di qualche termine, senza il qua-
le ¢ impossibile il sottoporli alla Regola di proporzio-
ne, e per conseguenza il risolverli. Queste posizioni
sono di due sorta, cioé semplici, che con un sol fie
gurato, si risolvono li quesiti, e doppie, che ne ri
cercano due. Per mgzzo delle doppie si risolvono mol-
ti quesiti, che per la sola semplice non si potriano
tirar in luce. Vero ¢, che non si pud dar certa re.
gola, per conoscere quando per I'uno, e quando per
'altro modo s*abbia da operare: ma posto in dubbio,
s’operi prima per la semplice, come di men fatica, e
se non basta si ricorri alla doppia.

Quesito Primo.

Tre compagni.di Mercanzia devono shorsare Scudi
1000. con quest’ordine, che il secondo, nesborsiil dop-
pio del primo, ed il terzo tre volte pit del secondo.
§$'addimanda: Quanti Scudi per uno devono sborsare?

Si fa cosi: M’immagino, che il primo sborsi scud.
100.€ per conseguenza il secondo z2e0.ed il terzo 6o
che uniti insieme fanno scu. 900, ma perché ne vorrei
T000. adunque la mia posizione, o figuratoé falsa. Per
cavarne la verita, si dice per la Regola del tre. Se
scu. 9oo. vengono da scud. 100.da scud. 2co.e da scud.
600.Da quanti verranno scud. 1000.? Verranno dascud. -
111, 5 per il primo da 222. 5 per il secondo, e da
666. 7, per il terzo. Somma insieme queste tre parti-
te, € saranno di punto scud. 1000, Questo quesito si po-
tria risolvere per laRegola delle Compagnie immaginan-
dosi 1. per il primo, 2. per il secondo, e 6. per il
terzo, che in tutto sariano 9. per capitale ec.

Quesito Secondo,

Interrogato un Cavaliere quanto spendesse all’ Anno
n casa sua, rispose: Io spendo | delle mie entrate

3 , per

* i
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per il vitto, % per il vestita, ed & In Servith, Car.

rozza ec. €d in queste tre cose vi spendo scud. 6750
§'addimanda; Quanta entrata aveva questo Cavaliere

all’ Anno? ‘ ‘
A capriccio m'immagino, ch'avesse scud. 12000. d

entrata all'Anno | de'quali sono 4000.un quarto 3000.
ed un sesto 2000. che uniti insieme fanpq 9000. Maﬁt
perché non ne voglio se non é750. la mia posizione €
falsa. Diciamo dunque cosi: se scud. 9000. provengo:
no da scud. 12000. Da quanti verranno scud. 6750.°
Vengono da scud. gooo. E tale ¢ I"entrata del gava,
liere, Cavane 477 che faranno scud. é750. Pero sta

bene. )
Quesito Terzo.

Un amico dice ad nn suo confidente. Per'gra%ga_
del Signore ho fatto buona raccolta, ho avuto in _mia
parte tante Moggia di Formento, cf.ze se navessi la
meta 44 di pid n'avrei 36. Moggia. S* addimanda ;
Quante Moggia n’ha? . ) e

In questo, e simili quesiti, ove sono rotti, ancorc

si possi pigliare, 0 immag?narsi.in‘numero.d§ capric-
cio: tuttavia per fuggire li rotti, & bene pigliar sem-
pre (per la Kegola de‘ll’Acc?ttare) un numero, chab-
bia le parti de’ proposti rotti; che nel caso nostro per
il minimo ¢ 125. al qual 12. aggiugnendovi le partf
d’essi rotti, cioé 6. per la metd, 4. per ; e 3. per v
fanno 25.Ed io vorrei, che fossero 36. E percio dico:
Se 25. viene da 12. da che wverrd 56'.? Yerra da 17,
57- E tante Moggia di formento ha I'amico.

Quesito Quario.,

Un altro in tal proposito rispose. Ho tante Corbe
di Formento, che :§ d'esse gionte insieme, fanno in
tutto =2. Quante Corbe n’ha? -

1l 60.hale partide’ proposti rotti, che sono 201 5. 12.
quali uniti insieme fanno 47. Ed io vorrei72. perd dico:
Se 47. viene da 6o. Da quanto verra 72 Verrd da
91, %/« E tante Corbe di Formento ha il snddetto.

Q‘ue -
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Quesito Quintos

Un altro rispose: Ho tanto Grano, che postone
da banda per la casa, § per seminare, e L per altri
rispetti, me ne avanzano poi anco so. Moggia da ven-
dere, Quanto Grano ha?

Il minimo numero de'suddetti rottt ¢ 12, del quale
cavatone 9. per 5 per ;. € per y ne restano 3. Ma
perché ne vorrei §o. dird, se 3. viene da 12. Da che
verrd so? Verra da 200. e tante Moggia ha in tutto
quel tale. Fanne laprova cavando da queste 200.Mog-
gia 12 e resteranno appunto 0. Moggia.

AN

Quesito Sesto.

Un' altro dice: Avevo tante Bestie Bovine, che a-
vendomene mangiato il Lupo % ed %, il resto poi cre-
sciuto, e moltiplicato in se stesso, m'ha dato il nu-
mero di prima. Quanti capi n’aveva.

Il numero de’rotti € 12. dal quale cavatone 7. per
L e per % ne resta §. quale moltiplicato in se stesso,
fa 25- ma perché ne vorrei solamente 12. dird. Se
25. viene da 12. Da che verrd pur 12? Verra da
5. %¢ E tanti capi n'aveva.,

Quesito Settimo,

Uno disse ad un suo confidente. Ho tanti Ungari
che s’io n’avessi solamente 6. delli vostri n’avrei tan-
- to, quanto avete voi.- L'altro rispose. E se io n'avessi
pure 9. de' vostri, n’avrei poi due volte pid di voi,
Quanti Ungari aveva ciascun di loro?

Se il primo ricevesse 1i 6. Ungari dall’altro, chiara
cosa &, che n’avria poi la metd di quello, che hammo
fra tutti ¢ due: e se I'altro parimente ricevesse li 9.
Ungari dal primo, esso n'avria % di quello, che han-
no fra tutti due. Ma perché 4, e * son> pd d'un
tutto, € quel pid del tutro necessariamente dev' zssere
la somma di que'lo, che viceidevolmente T'any do-

manda all’altro, ( che ne! eas) nostro sofs 15 ) pe-
L 4 0]
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¥d bisogna trovare un numero , che la metd | e % fac-
ciano 15. Potrei pigliarlo a capriccio, ma(come dissi)
per iscansar rotti m’appiglio al 6. minimo numero de’
presenti rotti. ) Per li % ne piglie 3. e per li } ne
piglio 4. che uniti insieme fanno 7. Un solo pik del
tutto. Ma perché bisogneria, che fossero 15. dird: Se
1. viene da 6. Da quanto verra 1s5. verrd da go. €
tanti Ungari hanno fra tutti e due. Cavane 6. dalla
metd, € ne restano 39.per il primo. Cavane parimen-
te 9. dalli ? e ne restano §1. per il secondo, Fanne
la prova cosi: Fa che il secondo dia 6.Ungari al pri-
mo, che questo con li 39. che ha, ne fari 45.equell’
altro ( che di §1. se ne priva 6.) resta ancor lui con
45. Parimente, se il primo da 9. Ungari al secondo,
lui resterd con 3o. e 'altro con li suoi §1. ne faria
60. cioé¢ due volte di pity del primo. Adunque stabe-
nissimo. Adunque il primo ha in borsa Ongari 39. ed
il secondo 1.
Quesito Ottavo.

Un capo di famiglia per suo bisogno ha comprato
Moggia 6. di Formentone: Moggia 8. di Fava, eMog-
gia 12. Formento. Non si ricorda quanto lo abbia pa-
gato il Moggio. Sa bene, che ha spesso scudi 250. e
la Fava li costo il doppio del Formentone, ed il For-
mentone una volta, e mezza pit della Fava. Quante
spese per ciascuna sorta de' proposti Grani. E quanto
per Moggio 2

Io suppongo a mio capriccio, che il Formentone va.
glia scudi 6.il Moggio. La Fava per ragione 12.ed il
Formento 18.(cioé una volta, e mezza di quello costa
la Fava. ) Fatto questo, bisogna vedere quanto coste-
riano le proposte Moggia di robe a ragione del suppo-
sto prezzo. Le 6. Moggia di Formentone costeriano
scu. 36.1e 8.Fava o6.e le 12.di Formento 216.cheuni-
ti insieme sono scud. 348. ma perché nonnevorrei al-
tro, che 250. avendo errato nella mia elezione, dird,
se 348.viene da 6.Daquantoverrd250.? Verradag ;3.
E tanto vale il Moggio del Formentone. LaFava il dop-
pio, cio¢ scud, 8., 7, ed il Formento scud. 12,77. A-

dun-
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dunque ( facendone il conto ) le Moggia 6.di Formen-
tone costano scud. 25 2§, le Moggia 8. di Fava scud.
68. ;I e le Moggia 12.di Formento scud. 155, ., che
in tutto sono scud. 250. Pero sta bene la ragione.

Quesito Nono .

Un altro interfogato, quanti Anni avesse, rispose:
N ho tanti, che se n’avessi altri tanti, la metd di
tanti, ed in oltre ;¢ e di tanti 1. di pii avrei An.
ni 100, Quanto tempo ha costui?

Perché questirotti si contengono in 6o. Io m’immagi-
no, che abbia 60.Anni, e 6o.per altri tanti, e 30.per
la meta, e2o.per il terzo, ers.perilquarto, er12.per
il quinto, eheuniti insieme fanno 197. ed 1. dipid sono
198.ed io vorrei, che fossero 100.Perd dico: Se 198.
fossero 100. Che sariano 60.¢ Sariano anni 30.mesi 3.
giorni 19. ore 2.17y. E tanti anni ha I’amico.

Quesito Decimo .

Un Fattore porta Lir. 6o. al suo Padrone, per cers
te cosarelle vendute, ed il Padrone rispose, che le te-
nesse pur % e per ¢ del suo salario. Sarei curioso di
sapere, quanto salario abbia all’anno detto Fattore.

Si fa cosi: il numero di % e di 4 sono 3o. da que-
Sto numero 30. cavane II. per L e per L e ne reste-
r3 19. ma perché ne vorressimo 60. dird: Se 19. vie-
ne da jo. da che verra 60.2 Verra da lir. 94.sol. 14.
den. 8. e ;7 e questo ¢ il salario del Fattore.

Quesito Undecimo .

Un Mercante compra tre pezze di Panno, né si ri-
corda per quanto: sa bene, che spese lir. 360, e che
la seconda costava lir. 23. pitt della prima, e la ter-
za lir. 16. pidt della seconda. Vorrei sapere. Quanto
costd ciascuna pezza da se?

Sup-

X790

Supposto Sotteo Sommo- Sommo
3 lir. 360 lir. 98.6.&  lir, 99.6.8.
24 lir, 6¢ lir, 1, lir, 23,
40 L — — s —
— 3)295 lir. 99.6.8. lir.122.6.8.

65 - S

~—=—=- ljr. 98.6.8.

Prova
Sommo Sommo
Lir, 122. 6. 8, LaprimaimoortaLir, 99.6.8,
Lir. 16 Lasecon. importaLir. 122.6.8.
—— Laterzaimporta Lir, 138.6.8.
Lir, 138. 6. 8. ———
= — Lir. 360,==—s

Suppongo, che la prima pezza costasse lir. 1.La se-
conda lir, 24. e la terza lir. 40.che unite insieme fan-
no lir, 65. quali si devono cavare dalle lir. 360. 11 che
fatto restano lir. 265.da partire in treparti eguali: per-
ché 3.sono le pezze di panno(cioé lir. 98.s0l. 6.den. 8.
per pezza. )Per la prima aggingni lir.1- e faranno lir.
99.s0ld. 6. den. 8. Per la seconda aggiugni lir- 23. € fa-
ranno lir. ¥22.50l. 6.den. 8. E per la terza aggiugni lir.
16, € faranno lir. 138.50l. 6, den. 8. E questo ¢ il prez-
zo delle tre pezze di panno. Somma insieme le tre
partite , e faranno di panto lir. 360.

Quesito Duodecime ,

Un Mercante va ad una Fiera con certa quantita di
Scudi, ove d’ogni 4. fece 6. Si parti poi, ud altrove
con tutri li denari, che si trova avere, nuovamentedi
6. fece 9. Ultimamente ad un altra Fiera maltiplicd
tanto turti 1i scudiy che d’ogni 9. fece 12. ed in tut-
to si trovo avere scadi 60o. Vorrei sapere con quanti
scudi si parti da Casa questo Mercante?

In questo, e simili quesiti, st comincia di dietro,
cioé dall'ultimo guadagno; e perd dird: Se r2. era o.
Che fu 6oo. fu 450. E con tanti scudi si parti dal
secondo luogo, e perché ivi di 6. fece 9. dird: Se o
era 6. quanto fu 450.2 fu 300. E con tanti scudi si
parti dalla prima Fiera, ma perché ivi di 4. fece s.
dird: Se 4. era 4. che fu 300.? fu 240. E con tanti

SCll-
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scudi si parti da Casa il Mercante, Fanne la prova
voltando la ragione: Se 4. era §. che 240.2 e cost
con le altre poste, € la troverai buona. ) N

lir. lie. lir. tir. lir. tir., tir,
12 - 9 600 9-6-440 4-4-390

( 5400 ( (2700 (1200

et

1. 450 lir.;oo lir. 240

O—— v r—

Prova .
240
]
1. (1200
lir., 300
9

: 6( 2700

———

lir. 450

13

——

2 (5400

lir. 600

CAPITOLO XXV,
DELLE POSIZIONI FALSE DOPPIE,
Quesito Primo .

=Re Compagni hanno da spartirsi fra di Ioro‘ scudi‘
T 200+ con questa condizione. Il secondo n'ha d

. e . g0 «
avere il doppio del primo, e 1o. di pin, il terzo n.

ha d’avere quanto ha il prime, ed il secondo insieq
' - ‘ me,

L4

72
: me,7e‘2o. di pid. Quant! scudi avrd clascun di loro?

Prima di rispondere, ammaestrando chi legge, di-
co: che li quesiti da risolversi per questa Regola,
mancano sempre d’un terrmine nel supposto: senza la
cui notiziaqé impossibile il rispondere alla domanda.
Questo termine incognito nel proposto quesito ¢ la
quantitd de’Scudi, che deve aver il primo compagno 2
il che saputo, la risoluzione del quesito non porta dif-
colta alcuna. Per fondamento, e per base di questo
modello si batte sempre I'occhio adosso a quel termi-
ne, che manca: assegnando noi, e determinando tal
quantita a nostro capriccio, € poi di mano in mano
operando con tal - fondamento, secondo che richiede la
proposta. Vero &, che le conclusioni delle nostre due
posizioni, o modelli daranno tutte e due alle volte
pitt, alle volte meno, ed alcune altie volte una dari
pit, e I'altra meno di quello, che vorressimo. E pe-
1o tutto il punto di questo negozio consiste principal-
mente in sapere, ed avere sempre alla memoria, che
quando tutte due daranno pid, o tutte due meno, in
tal caso si cava la differenza degli errori per la sot-
trazione d'uno dall’altro, ed un Prodotto dall’altro;
ma quando I'errore d’una posizione sari pit, e I'al.
tro meno, allora si sommano tanto gli errori quanto
li Prodotti. Ed accid meglio s’imparino questi termi-
ni, qui li metto in figura.

Meno, e Meno ’ Si sottra.

e m——

Piv, e Pid I
Si che »

Pid, e Meno
Meno, e Piu ’ Si somma.

e e e A cemasee Sv——

- Due modi &’ operare insegnano li nostri Antichi Scrie-
torl, ma qui, per fuggire la confusione, insegroil mo-
do di che mi servo, come pitt facile, e di meno ope-

razione: Risolviamo il quesito.
Per
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Per sciogliere il suddetto quesito con la regola del-
la falsa posizione doppia, si proporranno due numeri
li quali mai mostreranno la veritd, ma daranno o di
pid, o di meno di quello, che si cerca. Onde se. da-
ranno di pih sara necessario valersi di quello, che di
sopra si ¢ detto, chepia, e piti sempre si sottra. Pon-
gasi, che il primo Compagno delli detti scudi 200.ne
abbia d’avere 4o. scudi di sua porzione, e il secon-
do, che ne deve avere il doppio del primo, e 10. di
pid n’avra per la sua parte scudi go. il terzo per do-
verne avere quanto il primo, e secondo insieme, ezo0.
di pia avra scudi 150. le quali tre porzioni raccolte
in una sol somma faranno scudi 280. ¢ li denari da
dividersi sono scudi 200. percid la suddetta posizione
rende di pit scudi 8o, di quello si cercava. Ora di
nuovo faccio un altra posizione. Fingasi che il primo
Compagno ne debba avere scudi 3o. il secondo ne
debba avere scudi 7o. il terzo secondo le condizioni
suddette gli tocca scudi 120, le quali posizionisomma-
te fanno 220. che sono 20. di pin; poscia moltiplica-
si in Croce il supposto con le differenze, cio¢ 3o, con
80, e fanno 2400. € 40. con 20. fanno 8oo. quali due
prodotti sottratti resta 16o0. € sottratto 20. da 8o. re-
sta 60, con il quale diviso in 1600. ne viene 26 % e
tanti scudi dovra avere il primo Compagno in sua
parte; gli altri poi n’avianno alla rata porzione se-
condo la di loro convenzione. Per farne prova. E' co-
sa chiarissima, che se il primo Compagno ha d’avere
per sua parte scudi 26 % il secondo ne dovra avere
scudi 63 % e il terzo scudi 110. conforme [I'accordato
di loro, le quali tre posizioni raccolte insieme fanno
scudi 200, Adunque I'operazione suddetta sara buona
come dall’operazione presente si vede, e come mag-
giormente da altri simili quesiti si conoscerd la verita
di questa opinione, o sia falsa posizione.

\) Up=
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, N  Supposts N

Primiocomposte scudi 40—~ { | === 30 il primo
Il secondo scudi g0 70 il secondo
It terzo  scudi“¥s50 f 120 il terzo

Riuscitd di scudi 280 1 o Riuscita
~ Tutto il Capitale 200 ' 220 tuttoil Cap,

Pid scudi 86 e ' ~— 20 scudi di pid
8o

2400 20
. 800 -—
élo(160lo 1°]
Scudi 26 &
sty

Al primo glf tocca seudi 26
Al secondogli toga scudi 63
Al terzo gli tocca scudi 110

300

P

i e

Qae::‘to S‘econjo.’

Un Cavaliere fa far certi lavori 2 glornata, e col
Mastro ¢ d'accordo, che il lavoro sia finito nel ter-
mine di go0. giorni. Che quando lavorera gli dara sol-
di 24. il giorno; e quando occorresse, che non lavos
rasse; egli perda sol. 3o. pur il giorno: Il Mastro_ fe-
ce il lavoro nel prescritto termine; ma non guadagnd
se non sold. 18, Domiando; quanti giotni lavord, ¢
Yuant ton lavord e

Pri-



X 4 17.
Primo Supposto. Secondo Supposto ; Moltiplico.

Giorni 25 ~— 1 | —— 30 Giorni Differeriza 147
soldi 25 - 25 soldi  Supposto 2o
soldi 635 . g00 soldi 3140
— ¢ ‘ o . Moltiplico
Giorni 3% j 20 Giorni Differenzaii§
soldi 30 - LM 30 soldi  Supposto 3¢
=~ D o — ~
soldi 450 K ‘ 600 soldi 3950
soldi 625 500 soldi |
-soldi 175 l » 100 soldi
soldi 18 l 18  soldi
Di piti1§57 ——s “— 118 Di mene
i g ey
157 Sottro 4o Giorni
118 22 ._8; Gior.
275 Gior- che non lavord ;; 5 Sol.
| — sol. 3047
Sommo . Prova soldi — §%5) 30
3140 Giorni che lavord 23 75)29 10 v
. ?55’2: soldz_:i; -)-i gjix_ixé
b . soldi 553 (20053577“(282
22 g5 535 (3 — ;*
X v e 2§ 37

Guadaghged; Soldi - 18 ( 35

g

——

§ 55

ke

wl =
~y wiy

Abbia lavorato giorni 2. ne’ quali guadagnd soldi
615. e per giorni 14. che non lavord, perse sold.45o.
quali sottratti da soldi 625. che guadagnd, ne restano

o2 175+

. 5!:75
- soldi 157. di pid, sicché bisogna far ‘nuova posizione*

176
. ma perché rie vorrei solamente 18. ho errato dal

Abbia lavorato gior. 20. ne’quali guadagnd sol. goo.
€ per altri giorni 20. che non lavord perdette soldi
600. da’ quali levando li sol. goo. che guadagnd vie.
ne a perder soldi 100. ma perché ne deve guadagnare
18. ho errato di soldi 113. di meno- Nel resto, ope-
rando secondo I’accennato avvertimento del pili, eme-
no, e come nella conclusione si vede, il Maestro la-
vord giorni 22 ¢} ne quali guadagno sol. §§3 7 €
per giorni 17 #7 che non lavord, perdé sol. §37 33
quali sottratti da sol. 553 ;7 che guadagnd restano
soldi 18. come fu proposto.

Quesito Terzo.

Sacchi 2¢. di Formento costano tanto pid di lir.
400. quanto che Sacchi 12. costano meno di lir. 300.
Quanto vale il Sacco? )

Il termine, che manca nel supposto di questo quesi-
to, ¢ la valuta del sacco. O questo sia il fondamen-
to, ed il Modello della mia posizione, ed il Formen-
to costi lir. 3o. il sacco. Se cosi € li sacchi zo. co-
steriano lir. 6co. e li sacchi 12. lir. 360. ma perche
li sacchi 20. superano di valuta lir. 200. piit del pro-
posto 400. ne siegue, che li sacehi 12. dovriano ancor
essi costare lir. 200, meno di 300. sicché bisogneria,
che li sacchi 12. costassero solamente lir. 1o00. ma per-
ché ne costano 360- ho errato il modello, per la va-
luta di lir. 260. di pit. Facciamone un’altro.

Costi il sacco lir. 25. che sacchi 20. costeranno lir.
s00. e li sacchi 12. lir. 300.ma siccome li sacchi 20.
costano lir. 1o0o. pits del nostro goo. cosi li sacchi 12.
dovriano costare lir. 100. meno di 300. cioé¢ dovriano
costare solamente lir. 200. ma perché ne costano 3oo.
anco in questa seconda posizione ho errato di lir. 100,
pitt del dovere. Operando secondo la regola del pitt, e
pits il sacco del Formento costa lir. 21. 7 come nella
conclusione si vede. E che cio sia la verita, meltipli-
cando li sacchi 20. per lir. 21 § ne vengono I'Er. 437 3

cio¢
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{ dot Lir. 17. ¥ pil di qoo; ) e mdaipl'mngg H
?cc;l: 12. anco per lir, 21. % ne vengono lir. 262.
ita ,bc:gpﬂnm,sono lir. 37, 5 meno di j0e. ) Perd

Primo Secondo lite 35 lire 100.

ureSuppo;?;_— Supposto. " lire 360 lire 30
Sacchai , 20 Sacchi lire 6500 Lire 3000
lire 600 , 509 lire Sottro P;:va
lire 30 - . ;-_ i p3o Sac 2
Saccht 1 L
lire 360 | joo tire ¢ S0INIn 262

— : — il Sac. costa 211
" Sottro Sottro —
i;:: 622 P. } 4P soolire Prova Sottro Sottrs
R i... 490 lire Sac, 20li-437 . li. 261 §
e 200 e mlcxr.zi:' h.q.o? li.;:i
. Soumo h— gf4s § 57 1 lin.378
::e 360 1 soo li,e i

e :Sc_: " 300 lire
dipid 260 — [ |~ 100 g pi
' tro

260
1100
—-‘—“;.
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Quesito Quarto,

vfxg:odiv;nd: una Possessione di Tornature 130. No.
rato, e 9o, d’arativo, Una T ,
Prato, ed una darativo insi "costano g oy &
tivo insieme costano fra
d > tutte
due @dx 200. Ma se il Prato concedesse all'arativ:
.a.~ifrit. Figatelli, M o % det
T

k3

178 . LA L
% del suo vidore pet Tomafera;-¢ arativo ne doms
ge 4 al Prato, €6n' questa feciproca <donazione, ¢ edl
proprio valare:in Totnatura delt'uno, e dell’altro so.
parataniente ayria scudi 100. Quanto costa la Torna-
tura del prato, quanto quella dell’arativo, € quanto
fu venduta l& Possessione? -

In questo quesito, perché una Tornature & prato,
ed una d arativo costano seud. 3poc. blsogia far~ ol
quésti scudi 40d, due parti, rappfesentanti il prezs®
di ciascuna ‘Tornatura, avvertendo { per fuggir rotti)
che siario divisibili per § ¢ per ; secondo la proposta.
Suppongs dunque, che la Tornatura: del prato costi
scudi 80. € aquetla dell’arativo scud, 130. ch® uniti ine
sieme fanno 200, Adesso posso applicarmi col Modello
a qual si voglid di questi due prezzi ( io m’appiglio

al prezzo del prato, € dico cosi: ) Se il prato
di all'srative 4 del suo prezzo: eso di scud, 8o, la
Tornatara, restery solamente con scud. 64. md rice-
vendo poi dall’arativo § fa Torndtura del Prato viede
a costare 'soud. 84 od §o h-detto, che dopo la reth
proca donasioné I'ama, e 1'attra Tarnatura avria scud.
200, Adunque ho errato wef meno di scud. 16, O
facciatho la seconda posiziorie.

- Vaglia 48 Ternatuts del Prato scudi §o. € quella
dell‘arativo 1go. che uniti isieme fano z00. Se la
Tornatura del prato s priva-d’4 del suo valore, epoi
ricevi & dall’arativo, avrX ad summum sc. 63.€ iovor-
rei, che fossero 100, Sicché anco 18 seconda volts b
errato nel meno df scud. 35. Operands secortdo la re-
gola della conclusione, la Tornatura del Prato costa a
prezzo reale scud. 105, 4 € quells dell’arativo il re-
sto sino a a2ob, cioé scud. 94¢4. Per fame la pr?skv;,
ciascuno dia ali’altro secondo I'seédrdo, ed avranno

100. per uno.

Supe

o A S5 e e



- Supposts Primp, - Su‘pyostoSemﬂdg.’

Prato Scudi 80 .—— — Sc
 br i §o Scudi Prato
Arativo Scudi 110 ’ ~ t5o Seudi Atativo
Scudi 200 3 O ;6;:: Scudi
— bl ‘
Prato ¢4 L 40 DPrato
38 » 28
. — M9 M, —
Prato 84 {: &% Prato
tao 100
meso Scudi 1 | I ;g' Scudi meno.
806 afoe
Sottro
39
16
19
Sottto
8800
800
19 {26066
1%4
209
Scn. o4 1y
'vaao

Prezro dél Prato Sct. 10§ , Prassodell’ Arat. Scu, o4 13
Per un quintoScudi 2ury ; Per un sesto Scudi ag;{;

Privodd" un quinto Sc. 8474 Privy d'un sesto Scu.y8 45
Per ricev. dall’ Ara- i Pet % ticev.del Prato '
tiva Scudi 1415 udi 2tsf
Sommia pretesa Seu, 100 | Sommia pretesa S 100
. M 2 Adupe.

s

A
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Adunque il quesito & ben risolta. Per eaper quanto
fa venduta la Possessione, basta 2 moléiplicare 200,
per 90. & ne verramo, scud. 18qo0.. per la valuta - di
essa; e questa ¢ la ragione, perché li go. & la metd
delle Tornature di tutta 1a Possessions, e 1i scudi 200.
& il prezzo di due Tornature insieme una di Prato,
ed una d’arativo. L'istesso verrd moltiplicato le 90,
Tornature di Prata, e le go. d'arativo con il proprio

prezzo €6 . ]
“Quesite Quinto .

Un Mercante compra alquante Centinaja di Canepa
con un tanto di tara per 10Q. né d'alro sl ricorda,
se non che il costo del cento era triplice, ciod tre
volte tanto, quanto era la tara per 100.e 1. di pid.
In oltre si ricorda, che la valuta di tutte le Centina.
ja era ventupla, ciod 20. volte pid, che il walore del
100, e della tara insieme, pit 200. e la somma del
tutto, arrivh alla quantita di lir. 935. Quanto costd
la Canepa il 100. Quanto fu la tara. Quante Centi-
paja ne compro, € quanto spese in tutto?

Sia l1a tara 3. Triplicata fa 9.di pid 14.fa 24.(Va-
luta della Canepa il cemo”) A questa valuta giontovi
la tara, fa 27. quale moltiplicato per 20. fa §4a. pid
200. fa 740. ( Valuta di tutte le Centinaja comprate)
A questa valore giontovi il casto del 100. € la tara,
giod 3. € 24. in tuteo fa 767. ma perché ne vorrei
g35. ho errato nel meno di 168. Or facciamo la se-
ronda posizione: Sia la’'tara 4, Triplicata fa 12. pid
15- fa 27. ( Valuta del 100. ) A questa valuta gion.
tovi la tara, fa 31. quale moltiplicata per 20. fa 630.
pit zoo. fa 8130, ( valuta di tutte le Centinaja com.
prate ). A questa prezzo giontovi la tara, -ed il costo
del Centa, ciod 4. e 27 in tusto s’avra 8g1.ma per.
che ne vorrei 935, anco la seconda volta ho errato

pgl meno di 84. Operando, la tara fu 5.

- Ta
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Tatra 3 —~ { e e 4
9 13
24 l a7
27 3t
s | | o
200 u /300
746 M. SJIM. 830
:7 ; 3N
—_— ’ l '8'—'-\-—-' Sottro
767 51 168
Boxe. 935 l ' 9355“‘ 34
meno 168 —— l %4 meno Divis. 84
‘Worero
673
253 -
7(430
i2l6o
libbre 5 fu 12
tara,

~Se 4. fu la tara triplicata; ed ai Prodatto gionto.
vi 15. la Canepa costg lir. 30, il Cento. S¢ a 30. s
aggiugne la fara §. e poi si -moltiplichi ‘per zo. s
avra 700. al quale aggiuntovi 200, fa goo. per la va.
Iuta di tutte le Centiriaja. Finalmente sommando in-
sieme §. per la tara, 30. per il costo del Cents , e
9o0. per il costo di tutte le Centinaja , s avrd 935,
come fu proposto . Adunque std bene; Aduiique [a
tara fu 5. Il Cento costd lir. 30. Trenta furono fle
Centinaja, ¢ lir, goo. fu la spesa.

18
Quesito Sesto,

Uno di ad un altro scudi 3100. accid 1i goda sola.
mente per tre annj, € con patto, che ogni Anno Ii
renda indietro scud, 36.:tra frutto, e capitale. $' ad.
dimanda: Quello , che tenne tre Annl lf scudi cen.
to, quanto vijene a pagare all' Anno per cento ¢ poi-
ché¢ in capo alli tre Anni li scudi %00. diventano
308. )

Abbja pagato 4. per Cento, In capo al primo An.
no rendendo al Padrone scud. 36. ne viene a_resti.
tuire-32. di capitale, e per |' Anno seeondo ne con.
serva 68, Dico. Se Cento guadagnano 4. Che gua-
dagnaranno 68 ? Qperando , guadagnano - schdl “. %
quali cavati da 36, ne restano 33 J. E tanti ne ren-
de al Padtane dj capitale in capo al secondo Anno .
Cavando questi scudi 33, . da scud. 68. (capitale del
secondo- Anno ) ne restano solamente 34. ;7 per ca-
pitale del terzo Anno, e poi dico di nuovo. $e 100,
guadagnand 4. che guadagneranno 34. ;3? Operando ,

uadagneranno scudi 1 2}. Ma perché restituendo al

adrone in capo al terzo Anno tra frutta , e capitale
ancqo scnd, 36, li sopravanza %% di scudo | ne siegue,
che 1a nostra posizione é troppa gagliarda , Facciamo
la seconda.

Abbia pagata 3. per 100. in capo al primo Anno
rendendo al Padrome scudi 36, ne viene a restituires 3,
di capitale, sicché per I' Anng secondo ne conserva 67,
Dico: Se 100, guadagnano 3. che guadagneranno 67.?
Operando, guadagnano scud, 2.7}s quali cavati da 36.
ne restano 32. ;2. E tanti scudl del capitale rende
&l Padrone in capo al secondo Anno. Cavando qoesti
scudi 33. ;22-da scadi 67. ( capitale del secondo An-
fo ) ne restana jolameme 35, i, per capitale del
terzo Anno, e poj dico: S¢ 100, guadagnana 3. che
guadagneranna 33. 7i,? Operando guadagneranno Scu.
di %%%,5 qual frutto unito col suo capitale di scud.
33. vy fa scudi 34, 15255 ma perché ne vorrei 36.
anco in questa seconda posizione ho errato, mancaa-
domi scud, %502,

e Mol.
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Moltiplicando in. -~ dg, o dividendo ’se-
condq la regola de] px s meno s avra scudi 3.
L84/ E tanto paga . all’Anno per. “z00.. . quello che
icevette f§ scudi 100. € se fossera;; scud. dx Paolx
fiano scnd;,g quqoda 4 Den. m.q;ggr come w’

Qpﬁwozaessv .

S Operazxone. o
Scudi Somo 39;:;0 Scu. Scu, Scu, Sottro.

68--5c. 36  Sc.68 Joo 4 34 21 Sou. 34 49
St. 4. Sc.24f Sc.33:7 = —— Scu 13}

— = . 3§00 868 -
alyz Sc.33 37 Rm”,;\ o = Scu. 3§
— — 25(3472 . avanaa gff
4)100 e A 138 3
o B 100
972
v :;F“R’ <
Y ¢33
aashae B
625 : ]
3 ’ , '
e M 4 Se-

134 .
T Seconds Opeatiner
Scudi Sottro ~ Sottro  Scu.ScSc.’ - Sommd
67 Sc.36° T7SC.6% wo? ;smsc-shuu s
3 Sc !zgr s:;;‘ '/

scz‘ol SC. 3;'{‘3 sc'”rta' IRl i &.;*44 m;

9905 —— e

oo _ T — (10003
— : 10000 14 T
. B . . B i o g——
: e 3
Sottro ' Condluslorie 10008
S¢. — ynde P. pGM
- o 68" 9997
8. 35 1388 62§ 10000
Somma de¢’ Prﬂ&bttl Prod.  Prod.
2497-2508 "¢ d04 3497
7 v 7 ———
2400-1-2497 . 62§ 2400
t 204 Sty Sommo
. 9997-20000 1085 813
8 625.4.816 1 - 2 8
—=  10000-1- 9997 10000 2300
?5'5 < 68 2108§ 20813
o — —— —

10000 00
L 2625.16-1088 it

813 Partitore (1!085*;17!3500((208:;0900

— ( 3
9 524100

1085 25(4’ 92§
(527125100

10000 19997

“3108§

Qus-



Uno si trova avere un pezzo d'Oro ‘meséolato con
Argento qual pess Lib. 13. né sa gquanto Argento vi
sia. Si ricerca percid la quanuﬁ pmisa ddl' uno, ¢
dell”diefo senga aeg?rarh. »

La rivoluzione ' d*un- simile qumo ’ﬁz ritrovata ds
Archimede, el & questa: Primieramente - bisogna avet
un pezzo d'Oro ed un pezzo d’Argemzo d’egual peso
¢ se fossero d‘imguat peso, anco s'avria I'intento. )
Secondariamente si prepara un Vaso di ito, @
pieno d’ Acqua quanto mai sia pusx;h:le. quo,
con gran delicatszza separatamente s'infonde nel wvaso
tiaschedun pezzo dell’Oro, e dell’Angento, o del pro.
posto pexzo di Lib. xz.Mo per ciascuna infusiow
ne 1"acqua, che ciascun pesxo fa uscir dal Vaso, pet.
ché certa cosa ¢, ch'essendo I'Ore  pidy peso dell’ Ar-
gento, occuva manco luogo, e per conseguénza mans
derd fuori del Vaso. mantd acqua -€c. Alla pratica.

Sia I'Oro, e I' Argento separatamente una Lib, per
pexzo. Di ptt\ Infondendo. nel Vase il - peEe
zo di Libbre r2. fuccizmscir fuori' One. :68. d'acquas,
Infoadendo la Lib. A4'Oco; ne facola uscire Onc, 5. &
#nfndends 1a Lib. d' Atgewro. ne faccia uscire Onc. 7
Fatto questo, per I'Oro si diee: Se Lib. 1. ricercs
Onc. §. d"acqua;~Quante ne vorranao Lib. 12.2 Per
1’ Argerwo st dice? Se Lib. 1. pretende Onc.7. Quants
ne vorranno Lib. 13.?2 Operando, per le Lib. 12. d'
Oro avrai Onc. 60, d"acqua, e per I’ Argento n’avral
84. Adunque si conosce chmamenta .che il proposty
pezzo di Lib: 1y..non.& ©Oro schictto, perché se cid
fosse, non avria versato se non 6o. Onc. d’acqua. Per
saper precisamente la quantita dell’Oro, e dell’ Argen.
20 ,.¢he si contiene. in €sd0, bisdgna ricorrere- alla Re-
gala delle posizioni, doppxe come siegue, : -
. Sia nel proposto pezzo Lib. 7. d'Oro, e §. d’Aﬁ-
mnto. ‘Per le 7. Lib. d’Oro avrd onc. 35. d’acqus
\SNgsas e per le . d' Argento h'avrd onc. 34 che u.
gimlme famno 70. ed jo ne vorrei solamente &8,

A T
.

vB8¢
‘Adungue n'ho dne -encig. d‘avastaggio . Facclamo la
seconda posizione,
=~ §ia-}* 'Ch»—:on&f"’.r, aene . T et
¢ 1’ Argento onc. 3. L‘Mclnw. o
Per guellocavrd one, - - -
45. d'acqua effusa, Pery,d’ Qro p:& 2.Prod. 18
e per questo ﬁasm}Per,.&Ora mmes.Per.xq.

onc. s1. che  unite — e
insieme fanno: oncig : DMS 4 3%
66. ed ~io nz-verrei - Qnozxem onc. 8

83. Operando al so. "

lito s’avra 8. Si conchiude adnnqne, che nel proposto
peazo vi sono lib. 8.°d’Oro; e-4. d“Argento. Che cid
sta il vero, per ke Lib. 8, d'Qro avremo omc. 4o. d'
acqua sparsa,, -per.-de 4. d&"Argento. n’ avremo .onc. 28.
che unite Insiénre fanno appunto 68. ( come spa.rse i

pmpm pum ) Adunque sta benc
' »Qndab omm‘ g

= w
Edve BT

‘.UnhmMeme mgmsm M per - ans
dare contro il 3u9° nemico. Per @l viaggio ne moti &.
Un quinto. ammald; ; fuggi, e 23000. ne restarono
sni, e fedeli al suo Re. ’addmanda # numero di
taweo ' Esercito da principio.

Simili quesiti- si potriano risolvere per 12 Reph
detie Posizloni false doppie, ma pm l\egg ad.umente si
r}sotmno cost.

* Per la Regola dell' Accattars. alla hmga, ovwero dl-
1a curta si trova un fumero, che abbia le parti. &
quarto, di quinto, € di sesto, € questo per il ‘minimo
neicasopraoostoéﬂw Damm.ne pxglng{
¢ 5 quali) commatl insieme faano 37v. Sicche £ §-ed
¥ di tutta I'feercito & 2. Evse cosi @, il resso ol
necessita ( cio# 14 ) sark la quantith - de’ Soidm - che
farono fedeli; ma pecché detti Saoldari { dal mppnIm)
€300 23000, per sapere Ia quantith i tutto I'Eserch
0, basta a partire per 4i fe ‘23000. pepohd - il - Qus-
slente sark la- copfelumom del quedts. Risponda adde-
queg chie 1 Esercito era di 60000, E che sia il glero
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di questo 60000, Soldati levandohe 14. mila per 5 12,
mila per ; e 10. mila per ¥ ne restano precisaments

35' milav
60 © 23. 60, 23009,
414 { 1380000
L ' ‘ —_—
¥ 10 60000
m— S —— &
37
69 Mortt & 15000
— Ammalati § 12000
23 Fuggiti 4 10000
—_— Fedeli - 23000
0. :

Tutto I'Esercitoa  écoco

Innumerabili sono i quesity, che si potriane .pres
porre, poiché innumerabili bizzarrie pud partorire 1'in.
telletto umano, ma certo ogni mediocre ingegno me.
diante li precedenti, bene intesi, da s¢ sapst farsi oo
nore, '
Avvertiscasi, che ogni valta, che nella prima; o se
conda posizione, occorresse d'incontrarsi in quello &
cerca, nom occorte passar pid avanti: ma sard risolute
# quesito. Per esempio: Se in una delle due posizioni
del pénultimo quesito avessi suppasto, che nd propoe
sto pezzo vi fossero state lib. §. d'Oro, € 4 d’Argen.
to, perche I’acqua scacciata dal Vasa ds queste dus
quantit3 | fa oncie 68. ho I'intento,

CAPITOLO XXVI

| QUESITI CURIOSI, E DILETTEVOLL, -
Quesito Prime, -

QOme faresti ¢ portar fuorl d'un Glarding un sol

Pomo, dovendo uscire per 3. porte, e daverde.

ne lasciare 13 -meta, od 4. dlpik-per ciascuna. portad
Quan-

188
Quanti Pomi bisogneria preparare per portarne a Ca:
52 un solo?

Di cosi: Uno da portare a Casa, ed 1. di pid fa
3. duplicali, che faranno 4 ed 1. di pid fanno §.rad.
doppiali, che faranmo 10. ed 1. di pid fanno 11.Rad.
doppiali di nuovo, ed in tutto faranno 33. E tamj
Pomi bisogna preparare per portarne a casa un solo.
Facciamone la prova.

Di questi Pomi 22. lasciandone 1a metd alla prima
porta, ed 1. di pid a lui ne restano solamente to.
con li quali si presenta alla seconda porta, e perché a
questa ne deve lasciate anco la metd, ed 1. di piy;
non li restano altro che 4. Pomi, de’quali lasciandone
3. alla terza porta per la dovuta metd, ed 1. di piy,
un sol Pomo li resta da portare a Casa, come pro-
mise,

Ma se ne volesti portare a Cas2 2. 0 3. ovvero 4.
oc. ‘basta agpiugnere al 32. tante volte 8. quanti Po.
mi vorrai portare a casa pil d’un solo. Sicché volen-
dome portare 3. pigliane 30. Se 3. pigliane 38. Se 4
pigliane 46. e cosi in infinito.

Ma se alla prima porta si pagasse lamety, ed 1. di
pit. Alla seconda Is met3, e 1. di pid. Ed alla ter.
m la metd, e 3. di pid, dirai cosi! Alla terza porta
8. o 1. di pit fanno 4.Per la seconda porta duplica-
ki, che saranno 8. e 2. di pitt fanno 10. Per la prima
porta duplicali, che saranno 20. ed 1. di pi fanno
21. quali di nuovo faddoppiati fanno 42. E tanti Po-
mi ¢l vogliono per portarne a Casa un solo. \

’Qae:i‘ta Secondo,

Uno manda il suo Spenditore alla Piazza con sold.

40., accid li compri 4o..uctelli vivi; ciot Quaglie a
soldi 3. I'una, Tordi a sol. 2. I'uno, e Passarotri a
¥ di soldo I'uno. S'addimanda: Quanti ucdelli com-
prera d'ogni sorta.
i Per 1a Regola delle posizioni semplici questo, e si-
aili-quesiti si risolvono cosi. Bisogna sempre apporsi
s guella sorta d'uccelli di manco prexso, che nel ca-

e SO
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so nostro sono li. Passarotti. Suppongo adunque, che il
spenditore comprasse 4o. Passarottl , quali costeriano
( al eassata prerzo ) sol- 8. Ma perché n'ha da spen.
dere 40. ne sopravvanzano 3a. Fatto questo, bisogna
vedere, quanto costino pid de’ Passarotti gli aleri mce
celli, che ha da comprare. Le Quaglie costano £} di
pid, e li Tordi % di pit. Bisogna convertire Ii soldj
32. in quinti, e saranno 16q. Ultimamente bisagna
dividere guesto 160. in 3. parti tali, che I' una partie
ta per 14. e I'altra per 9. non vi resti rotto alcung
( e questo & a. € go. ) perché il Quoziente sard il
numero delle Quaglie, € de’ Tordi ch’ha da compra.
re, e per il resto sino 3 40, tanti Passarotti. Si cone
clude adunque, che il Spenditore deve comprare Qua.
glie 5. Tordi 10 Passarotti 2¢. Avvertiscasi, chequan.
da non si trovasse tal numero, che facesse le dovute
divisioni sermga rotto, si pud rispondere, che tal quesi.
to non si pud rettamente sciogliere, od ¢ pitl landabi.
le, che mettere insieme un pezza di Quaglia con um
altra di Tordo, o di Passarotto,
Quesiro Terza.

Sono invitati 18. persone ad un Banchetto, nelqua-
le fra I'altre vivande si mangiarono 18. Tordi, gli
uomini ‘ne mangiarono 2. per uno: le donne 1. per
una: e li fanciulli ng mangiarono solamente 5 per u-
no. Quanti uomini, quante donne, ¢ quanti fanciulli
vi si travaronq?

Questa, e simili si risolvono, come la passata. Sup-
pongo, che 18. fanciulli mangiassero 9. Tordi, ne re-
stano altri 9 La porziane degli uomini supera quella
de’ fanciulli di ; e quella delle donne di,. Li 9. Tor-
di convertiti in  fanno * quali partisco in due par-
ti, ciod 15, e 3. il 15. partisco per 3. € ne vengono
§- uomini, ed il 3, partisca per 1. restana pur 3.don-
ne. Adunque si trovarono al Banchetto §. uomini, 3.
donne, e ro. fanciulli- Fanne la prova, e riuscira buo-
na. Possano essere ancora 4. uomini, 6. donne, ed 8.
fanciulli, ovvero 3. uomini, 9. dopfie, ¢ 6, fanciulli,
secondo la divisione del 18, / :

Ques

a

wo .
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- Un Gentiluomé caracollando col Cavallo ruppe um
steo 4’ Uova & una povera Contadina, quale volendo
giffarls del danno: domandd quantt Uova aveva nel
desto, la Contadina rispose di non saperlo: ma bensi
8 ticordava, che contandole a 2. 2 2. ne avanzava 1.
& 3. & 3. ne avanzavd ‘1. a 4. 2 4. ne avanzava L
s contandole a ¢, 2 ¢. non ne avanzava alcuna.
Quante Uova érano nel Cesto? '

Questa & Regola infallibile, ed universale. Bisogna,
per 12 Regola dell’ Accattare, trovare un numero, che
#is numerato da 2. 5. & da 4. ( ciod sempre da tam.
th guanti saranno fi numeri proposti , eccettuandone
perd Pultimo. ) Questo numero nel caso nostro per
M minimo f2. Ma perché bisogna, che detto numero
sia di tal condizione, che partendolo per il numero
maggiore ( fra proposti, ne sopravansi precisamente il
fumero pil prossimo al maggiore, perd bisogna mol-
tiplicare detto 12. finché si trovi tal ruimere, che par-
tito nel caso nostro per §. ( mumero maggiore de’pro-
posti ) ne avanzi precisamente 4. il qual numero non
si trova prima della settima moltiplicagione del 11,
che codl si nota: 24. 36. 48. 60. 72. 84. Sicché I’ 84
¢ quel numero, che partito per 4. avanza precisamen.
te 4. Fatto questo, basta aggiugnere per regola ferma
FUnith all'84. ed ¢ fatta la ragione, Sicché diremo,
che 8. Uova erano nel Cesto della Contadina. Se ne
faral la prova, 1a troveral buona,

Mase la ﬁonttdina avesse detto, che ocontandole
MO & 4. & 4. n'avanzava 1. [4 ragione saria pid fa-
cite, ¢ basteria trovare wn numero, che fose numers.
to da twttd li sopraddetti numeri insieme con il detto
4. ¢d a quel tal nunrere aggiugnendo ' Unith, quello
sarin la quantits cercata, che nel caso fostro sariane
Uova &1, Bisogna anco sapere, che'le suddette Uova
potevane asser pid, 1l che si pud conoscere col prose-
guire la moltiplicazione det: r¢. ( o altro dovuto nus
mero, } Sicch mel caso qostro moleiplicato dodicivols
te il 12. fa 144. ¢ questo b In dovuss M‘*;h"i"év



p
ohe partho per 4. n' avameans. precisamente 4. come
fiel flumero 84. & cosi ly suddette”Uova potevano es
sete ancota 144, e chl peaseguisse avanti con - molti-
plicasiorie del 13, s¢ ae trovariano deglhi altri, madal-
I grandepra del Cesto, st comesceria facilmense qual

nutméro fosse di ‘pfog))mo. ; o .

- Fimalmente ¢ la Contadina avesse detto, che con-
tindole & 5. @ 8. fie wvangava 1. 8. 4. 3 3. n’avanza.
né % i 4.4 4 avanizand g, ed & 5. & 4. n’avanzane
#4:-Nadnto sarlanot Quewo ‘mode & facilissimo. Basta
ttévare i fumero -( sin il minkmo, o altro ) che abe
bid le pareti ) &d 4 -poiché a tal mumero levandogii
I'Unita, resta finita la fagione. Nel ‘ciso nostro he
pigltato il minime mimero, ciod £0. Levatone 1. re
sta 9. € tante safiano le Uova. It  f20. ha ['isessh
condizione, ed altri inrumerabili, ma dal Cesto 5i co
nosceria ec. : K

Non mi son partito dal proposto quesito per nom
moltiplicare parole, ma siccome si pud variare sopgets
to, cosi si pud proseguire oltre al-§. quanto piece.

Quesito Quinta.

Uno domanda ad ut altre. Quant’ ore sono? L
altro rispose , € disse ; il terzo , ed il quarto dell' o-
re soflate Sono tanee , gnanto ¢ il quinto, ed il se
sto ‘di quelle, che hanno da sonare . Quante ore
eramo? ’ a

Questo guesito non vuol dir altro, che far di ag
due parti tali, ¢he % ed % d'una sia eguale ad & ol
&k ddl'altra: ovvero &-un dire. Trovami due nutheri,
che 5 ed § d'uno sia 4 ed & dell'aliro, e fra tucti ¢
due facciano 24. Ora per trovarlo si fa cosi. Si some
fano insieme 4 ed § che fanno ! sommati parimenc

Y ed L fanno 4. Fatto gquesto, si mclriplicano in
droce li 7 con li {} e li Prodettk, collocati sotte 1
Denominatori, saranno li cetcati humeris come in &
gura si vede. Sicché 4 ed & di 134, sete tante guan-

g"fﬂv- to

e y g t1 toel od % dl g0 pe-
- M ~ che, ¢ per 'uno, ¢ per |
13 3o altro numero scparatamente
133 210 le parti mmamn;\d:;
Per Y.44 Per i-43 que abbiamo trovati li
Per !':-3 Per %—?s numeri, che { ed ¥ d’'uno
— ~—~— fa Y ed jdell’altro. Seque.
Somma 77 Som. 77 sti due numeri sommati in-
ademe facessero precisamente 24. avessimo I’ in-
tento’, ma opeorreria eercar altro, ma perche fan.
mo 342 la nostra proposizione ¢ riuscita falsa, ma
da questa falsitd per Regola Aurea me caveremo lave.
pitd, dicondo: Se 342- fossero quanto sariano x;z;
e-quanto 210-? Operando, per i primo avremo 9.1y
E tante erano le ore sonate, o passate; e per il s
condo -avremo 14 %7 € tante -erano le ore da ,ma.re,
sino a sera. E che sia il vero: ll:gliasi!f ed ; d;re:
s od 4 od L d’ore 14. %3 che per 'uno, & pe
Taltro verso ne verranno '3¢ ciad §¢ 39+ Perd I3 rie
solusione fu buoma. .

CAPITOLO XXVIL
G 1 UOCE€HI C UR1O0SI
Ginaco dell. Axello.

Er sapere indovinare fra quattro persone, chi_ab.
P bia lI"eAnello, in qual mane, in qual d;to,.ed in
gual modo, si fa cosi: Prima bi_sog.naz che ciascuno
de’ 4. sappia, chi sia il primo, chi sia il secondo, chi
il terzo, e chi il quarto. Secondo che le dite si co-
minciano a contare dal Pollicg, cioé dal d}to grosso, ¢
1i nodi si cominciano a contare dall’unghia, alla pra-
tica, cosi io dieo. )

Chi ba I Anello raddoppia se stesso, Lo abbia 1a 4
persona. Raddoppiato 4. fa )

Aggiugni cinque, ¢ fa 13
- Moltiplica per cinque, ¢ fa ; 63
Aggiogni dieci, ¢ fa : &75-



Sﬂ:'ﬁgellc;lé x}gglla mano destra, aggiugni dueu’
cigns'e nella sing sggiugni ;
T desten 3 ¢ gtta, .:aggwgmr un solo ( sia nel..

A1‘\\'ioltiplicanl per dieci, e fa ' ;g
ggiugai. le dita .( sia nel 4.

Moltiplica per dieci, e fa #lek 774
Aggiugni li nodi (sia nel 1. ) e &2 97740
Sottraggasi per £agala ferma » 513;
"Resta;xék | o 4 z:-x:‘

-Or sappi, che le migliaja indicano I
s A . . : a SOna ’
ha iprelk?., Le centinaja danno segmo Z:rlla n;an?
Le decine in qual dito, ed il namerp in qual nddo'
iAdunque I’Anello Ip tiene la quarta persona; I'banel-
a mano destra, o dritta, nel quartp ditp ‘cmé M"

anellare, € nel primo modo.
Ginaco de’ Padi .

P Er indovinare quanti i i
r ine punti abbia fatto :
P Dadi senza ‘vederli, dicasi cosi: e on 5

Raddoppla il punto maggiore, fa
Aggiugni cinque, fa gglo ’ -
Moltiplica per cinque, fa 8
ﬁggl.ugni dieci, fa : i?;

ggiugni 1'altro numero i : :
Moltiplica per dieci, fa megelore, & ot
Aggwgm .l'nlthm) punto, fa II:O "
Sottraggasi per Regola ferma 3%
Restano li ponti fated : 6 -

" E R;?;?m 'sohalmcnse tue IRdi, diaiz B
2 | oppia il punto :maggi ; |
V.Aggx}zgni cinque, fa Eglore, fa :
sMatfxplica, per cinque, fa : -
Aggmgni Talero -punto, 4a ' »
“Cavane per regola ferma : ' ;‘;
Restano 1i punti fatti |

Arit. Figatelli . N a" :
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In similf quesiti & bené, che chl plglia a indovim:
re, faccia lui la sottrazione, accid resti pid occulto
il perché, e riuscira dj maggior meraviglia ec.

Per sapere il numero, che umo si sia imma-

inato.
- &
Uppongo, che uno si sia immaginato 8
Domando. V'¢ mezzo? Lui risponde dt no. Io re-
plico .

Ingrandite la metd il numero immaginato: Lui I
ingrandisce, e fa . 13

Domando di nuovo. V'¢ mezzo? Lui risponde di
nd. E io tormo a dire.

Ingrandite anco la metd quest’ultimo numero. Lai
risponde, I'ho fatto, e fa 18
aiFinalmente domando se v'¢é mezz0, e lui tisponde

no.

Adesso siamo a segno per sapere, che numero sisia
immaginato ( il che ¢ facilissimo. ) Basta il sapere
quante volte entri il 9. nell’ ultimo numero ( cioé nel
8. ) poiché per ciascun 9. s'avra per regola universa-
le 4. di numero immaginato. E perché il 18. contie-
ne due volte il 9. perd concludo, che lui s'immagind
8. Sicché basteria, che quel tale dicesse, quante volte
il 9. entri nell’uitimo sitimero, ma non ha del buo-
no, perché paretia, che I'intelligenza dipendesse da
chi s immagind. Adunque, accid 1 operazione riesca
pitt maravigliosa, quello, che fa il ginoco, faccia git-
tar via quanto a capriccio gli piace, tenendost a me-
moria tutti li 9. Dird per esempio. Dall’ ultimo nu-
mero gittane 1. Lui risponde, I'ho fatto. E perché
il 15. contiene una sol volta il 9.e tre mi manca per
aver due volte il 9. dico di nuovo, gittatene anco 3.
( per amor della Vecchia ) Lui risponde I'ho farto.
Sicché¢ ho nella Sacca il 9. Ma perché non s quanto
gli sia restato: torno a dire, gittatene anco i Lui
tisponde, non posso. Ed io, senza far conto quel-
lo, che di 9. sia avanzato; risponde . Vi siete imma-

E@O 8. | Mﬂ
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Ma perchd pud essere, che uno s'immagini un nu-
mero, che vi sia il meszo, puro e che il mezzo ¥*
entrerd nell’ingrandirlo dee volte la mesd; ve-. "-o-
gna ricordarsi di farlo far sempre intiero, e po.
si anco a memoria In qual luogo sia stato il me.
Se il mezzo sard nel numero immaginato, se ne pe:-
de 1 da sottrarsi da quei numeri, corrispondenti 2'li
9. detratti. Se il mezzo sara nel primo ingrandire, se
ne guadagna uno, € se il mezzo sard nel secondo in-
grandire se ne guadagna 3. d’aggingnersi agli altri
( come sopra ) corrispondenti alli 9. ma perché pud

essere, the il mezzo sia alle volte in tutti e tre 1
luoghi, alle volte in due, ed alcune altre in un solo,

perd bisogna, che il cervello sia a sezro. Alla pra-
tica.
Suppongo, che uno sis immaginato: R
Domando. Vi ¢ mezzo? Lui risponde di si. Ed io
dico, fatelo intiero { e poi mi ricordo, che qui ne

A I

perdo i ) Lui risponde, I'he fatto, € fa 3
Io replico. Ingranditelo la metd. Lui risponde, I’
ho fatto, ¢ fa !

T
Domando. Vi ¢ mezzo? Lui risponde di si, Ed io
dico, fatelo intiero ( e poi mi ricorde, che qui ne
guadagno 1. ) Lui risponde, I’ho fatro, ¢ fa v
Torno a dire. Ingrandite anco la meta di quest’ul.
timo numero. Lui risponde, I'ho fatto, € fa 75
. Domando. V'¢ mezzo¢ Lui risponde di si. Ed io
dico, fatelo intiero ( e pol mi ricordo, che qui ne
guadagno 2. ) Lui risponde; I’ho fatto, e fa 8
Fatto questo, dird a capriccio. Gittatene 12. Lui
risponde, non posso. Per saper s’abbia alcun . dird.
Gittatene 9. Lui risponde, non pesso. Ed io subitodi-
rd. Vi siete immaginhato 3% perché se vi ricordate, in
vigore de’ mezzi fatti intieri, n’avete guadagnato 3. e
perso y. Cavando da 3. un mezzo resta 2'.. Se ( per
esempio ) si fosse gittato via due volte il 9. savria
8. di namero immaginato, al quale 8. si dovriano ag.
giugnere gli altri tre, guadagnati in vigore de’ mezzi,
e fariano 11. e poi levarli quel mezzo, perso nel pri-

mo luogo. Sicché resteri;qno 10% ¢ tanti ne saria im-
- - ) ma.
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;nag%nato. Voglio dire, ché s ung s'immaginasse 1o}
vi saria il mezzo in tutt] ¢ tre i luoghi, ed operan-
do, I'ultimo narhero safia #6. che contiene due volte
{! o. quali danno 8. di- numero immaginato, ed al
guale aggiugnendo 3.°€ levando 4 resta 10 4. ( Nau-
mero imirhaginato. ) '

Questa regola serve per sapere quanti Denarl abbia
ancora uno in borsa, ed in altre occorrenze.

Ghoco fra turti bellissimo,

CH; volesse indovinare fra 3. persone qual d} lo.
\ ro si sia immaginato d'esser ( per esempio) Pa-
pa, l'altro Imperadore, e l'altro Re. O veramente
chi volesse saper trovare chi di loro abbia levato O-
ro, Argento, o Rame, ovvero tre altre cose differen-
ti, si fa cosi. ‘ '

‘Prima bisogna aver preparate 24. Fave, o altra cow
sa simile. E bisogna saper questi Versi alla mente.
A periPrelati. Magister. Camille. Perina. Onid babes Ribéra?

1 2 3 4 S 6 7

Preparatosi adunque casi. Quello che vuole “indovic
nare, senza far moto ad alcuno, si noti nella suamen.
te quale delle persone voglia, che sia il primo quale
§! secondo, e quale il terzo, ( ma riuscira pit facile
da tenersi a memoria, procédendo per anziaditd. )
Popo questo, al piimo dia una Fava, al secondo ne
dia due, e al terzo ne dia tre, ( ma che nissuno sap-
yia il perché ) I'altre Fave si lasciano in pubblico.

Prima, che nissuno levi cosa alcuna, bisogna appli-
care a ciascuna di quelle 3. cose, che s'hanno da le.
vare una di queste vocali A. E. 1. perché ciascunapa-
rola de’suddetti Versi ha parimente queste tre vocali,
sebbene con ordine confuso. . '

Fatto questo, si dice: Quello, che ha levato la tal
¢osa ( da te nominata per A ) pigli altre tante Fave
una sol volta quante ha in mano. Quello, che ha le.
vato l'altra ( nominata pér E. ) ne pigli ‘due volte
tanto. E quello che levd la terza ( nominata per I. )
ne pigli quattro voltg tanto, : e

' “ Do,
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Dopo questo, domanda quaste Fave siang - gestaté ;
#l numero delle quali la pasola nel verso ti dara le
¥ocali, per conoscere, chi-abbis le 3. proposte cose.
Per asempio; se fossero resiste 4. Fave, cadono sopra
la quartd parola del verso Camille; sicché il primo ha
quella cosa; alla quale applicasti la vocale A, Il se-
conde quella dell'I: Ed il terzo quella dell’E; e cosi
$i fa con xle;imé parole del verso, quando occorrers
pigliarle; cia¢ che la prima vocale della parola signifi-
calapersona prima, la seconda vocale significa la seconda
persona; € la terza significa la terza persona, ciascuna
delle quali avra quella cosa, alla quale applicasti quel-
la vocale, che le tocca in detta parola. Tante parole
poi sano nel verso, guante sono le Fave, che possono
sopravanzare:; » . , .

Quanto all’indovinare Wi si fosse immraginato d’es.
ser Papa; Re; ovvero Imperadore, basta applicare a
quei, o altri nomi da indovinare, le suddette tre vo-
cali; sebbene si terranno meglio a memoria applican-
do I'A al Papa, I'E al Re; e I'l all'Imperadore,
poiché detti pomi contengong le medesime Vocali;
nel resto, come sopra: Chi giudizio troverd dellg
belle bizzarrie.

Un altre Giuoco curioso.

Se 15. Cristiani, e 15. Turchi, ovvero Ebrei si

trovassero in Mare, e per causa di Fortuna bisograsse
gittarne la metd in mare, come faresti; a farvi andar
tutti li, Turchi; ovvero Ebrei. ‘ .
. Per esperimentarlo sopra una tavola per -galanterid
fa cosii Piglia 1§. Fave bianche, e 14. nere. Le bian.
che che rappresenteranno li Cristiani, e le nere li
Turchi. Bisogna sapere questi versi alla mente.

_ Populeam. Virgam. Mater. Regina. Ferebat: ‘

Ed anco bisogna esser avvertito, che le Fave si
mettono in fila, ovvero in giro, cominciando ¢on le
bianche, e poi proseguendo alternatamente con le he-
té; non egualmente, ma quanto ricerca la vocale; che
gli tocca, Si distribuiscono dunque secordo lc'io?dind

3 ) el

- 0000....00 . 000 .
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wocale ‘dd: simddeteo wverso, ciasama delle quali
f‘;‘:caao tantt’ grani, quantl si conviene al luogo, che
naturalmente tengono esse wocali, € sono gueste A. F.
1.0. U.per maggior chiarezza 19 dxsgen.do‘. 1.2.3.4.5.
" 1a figura (o) rappresenta li Cristiani, e li punti
ignificano 11 Turchi. _
mg;:oﬁ mleam.‘rlﬁr gam. Mater. Regina. Fcrakbat.
l 0 . 00.0 .00 .
" Accomodate le Fave si cominclan a contare a 9.
a -;’.‘c:d ove termina, quella Fava _si giceas fuog-'i di ﬁ;a
( ¢ se fosse un Turco si gittaria in mare ) circuen Sc;
~sempre contando tutte le nere anderanno da parte.
‘comincia a contare ove si principid la d:stnl_mzxgng.
Chi volesse contar le fave a 3. 2 3. le distribuisca
gecondo le voca'i di questi altri versi.

¢ anata facdere @ fecere arancam mean.
ge”li wuoi contare 2 8. a 8. distribuiscele seeonda

uesti altri. ] -
1 Pater Mdam: cogperat merita graviac verene.
E se a 10. a 10. secondo questi, che sieguono .

Rex Anglicus nr‘bona flammina dederat



06 ¢

&

Giuoco mon inferiore agli altri.

Terza fia. Quarta fla;  Quinta fila;

Seconda fila.

Prima fila.
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Abbiansi preparate 3o. polizze di carta. Se voleté
1l giuoco spirituale, potete scriverli sopra il nome d'
un Santo per ciascuna. Se volete di ' ricreazione, scri-
vetevi sopra il nome di qualche animale;, o di qual-
che vivanda, o pure servitevi di 3o. carte da giioca.
re. Prima d’ogni cosa si distendino sopra d'und tavo.
Ia a due 4 due le polizze, o carte da giuocare, ed o-
gnuno de ne immagini due a suo piacére, ma tali, €
quali si' trovano accompagnate. Fatto questo, si rac-
colgono le polizze, o carte a dué a due, come stan-
no accompagnate} levandole a gapriccio qua, .e 13, e
ponendole nel mazzo sotta, o gopra, basta a non con-
fonderlé, B miescolarle. Racéolte {e polizze b disten-
dino ad una ad una con quell’ordirte; che in figura si
vede, e come insegnano li numeri con ché si sard
fatto un quadrangolo di §. file, e di 6. polizze per
fila, ma motate, che alla. prima se ne rgstono due
insieme' nella prima fila, ¢ poi wnd.di qui, e una di
1. Giuntg }l,,margine defla_quadraturd, se-tie etto-
no put.ancg dae. insiermne nella secorda fila i® poi una
di qua; ed pna di 1a. Cosl col resto.

Per saper: le polizze, che ciascuno s'¢é immaginato
basta , «he~ogmi- mno dica in qual fila siano ; senza mo.
strarle.. ¢ ¢ , P S

Se tatte € due fossero nella prima fila, sariano ové
¢ notato ¥ :2,-Se tutte ¢ dwe nella seconda 11. e 12,
Se nella terga 19. e 20. Se nella quarta 24. e 26..Se
nella quinta 29. /€ 3a. Se.poi mnd polizza fosse in u.
na fila, e I'algra in un aftra fila, prestissitio si trova
cosi, Alla pratica. .

Sopta ciascuna polizza sia saritto. #f nome di qual-
che Sapto, ed uno si sia eletto per smoi Avvocati S,
Pietro ; ¢<S; Peoloy edun di lofo six nella terza fila,
e I'alefo nella quinta: per trovarli presto; sempre si
ricorre ‘alla ifila di mfanco’ denemingzione ( che nel ca-
so nostro € la terza fila ) € dico dosi: Se tutte € due
le vostre polizze fossero nella terza fila certo é, che
sarfano ove st notato 19. € 20. ma perché una ¢
nella quinta, e I"altra nella terza, io dico, checammi-
naado lateralmente per la ragione del 19. v'incontte-
. re-




tete nella quinta fila con uno de'vostri Santi imma-
gigati; ciod in S. Rietra. 1> attro sard .nelly .teraa ﬁ,l;;
calando. abbasso tankq distaute dal 20. quatigo che~ il
primo ¢ distante dal 19. Dico adunque, che vi siete
immaginatd S, Pietea; 8 S. Bawle,; @ siccome fra il 19.
S. Pietro v ¢ una sala.polizza; cesi fra il 30. ¢ San
Paolo v'¢ per una sal palizsa. N¢ vipaja strano, per-
ché se vi ricordate; dopo d’aver collocato nella terza
fila it 59, -ed ‘il -20: - avete-ppil posto. i qua, e di 12
fl 21. € 22. € questé polizze stavano insieme nel maz-
20: Dopo_collotaste 2 3. € 2¢. cig¢ S.Rietro, e S.Pao-
lo, e questi stavano accoppiati insieme nel mazzo, ed
anco nelia tavols’ guando ~da principio ; v¢ glimma.
ginaSte‘.

T
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. Jm della. Prima Parte.

PAR.

PARTE SECONDA

Nega quale si tratta delle Progressioni, Estrazioni
radici, delle quantitd jrpazipnali, e Scienza
maggiore del numero ec.

S8 WO SO8 JOob OB ok JOb HOE- 0k W8 ol
“ CAPITOLO L
TRATTATO DELLE PROGRESSIONI.

A Sesta spezie dell’ Algorismo si chiamaProgres.

| sione. Ma prima di trattare d'essa, parmi be-

ne di premettere le varie divisioni del nume-

ro, addotte da Euclide, e da altri Filosofi. Non ne

parlai nel principio della prima parte, non avendo,

che fare tali divisioni co’ Mercanti, ma ivi mi con-

centai di definire solamente, che cosa sia Numero,

ed unitd, considerato si dal Naturale, come dal Ma.
tematico.

Prima divisione del numere.

Utto il numero si divide in paro, ed in disparo.

Il numero paro ¢ quello, che si pud dividere in
due parti eguali, come 2.4.6.8.10. ec. Ma il numero
disparo ¢ quello, che diviso in due parti, avanza sem-~
pre I'unitd, come 3.5.7.9.11.13.€C

Seconda divisione.

Tutto il numero si divide parinicnte in quattrospe-
zie, ciod: In parimente paro. Parimente disparo. Pa.
rimente, e disparimente paro: Ed in disparimente dis-
paro.

Numero parimente paro & quello, che tutti li nu-
meri pari, che lo numerano, lo numerane per vole

B P2
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i come 4.8.16.32.64.128. ed altri 'inﬁnei)n;ligied:eoi
sia:idere ( per esempio ) il 64. mon sl pu , divide 2
se non per questi cinque numeri parl 2.4.8.16.33.
non pik, ma tutti con volte pari. o che carti 1
Numero parimente disparo ¢ quello, he oed M
numeri pari, che lo numerano, lo numeran o
te dispari, come 6. 10. I14. 13. 22. 26. 30.
infiniti. .
mﬁl‘\‘llt:mero parimente, e disparimente paro éalgf:’}l?o’
che turti 1i numeri pari, che lo n.umeranol;:e P
numerano per volte pari, ed alcuni per vo arl,
e 24. 28. 36. 40. o . .
co%lth:;mutg . I numero dlspanmenteer ;l;par; o
quello, che tutti 1i numeri, che lo muvno1 te d’ispati,
dispari, e lo numerano pur anco lﬁeﬁ; o
come 15.21.27.33.39-45. ed ?ltrn .
Terza divisione.

Tutto il numero si divide anco in altre dueo SPI‘;-1
zie: ciod, in numero primo, € numero f::msgoszo po-
Numeri contra s¢ primi, ed in numerl F ooy
sti. Numero primo & quello, che dalla 9‘0325'29;51
numerato, come I. 3. §. 7. 1I. 13. 17. 19.

tri. sy e
‘dl\?lumero composto ¢ quello, che ( oltreel :Jxmt‘iha)
¢ numerato da qualche numero, come !s-d e a
sono numerati 1’ uno dg 3. e g € l'altra 3

. Cosi altri per lo piu. . .
7 IEI::rslner‘n mp;'a sé l;)rimi sono quei, che dalclcilm:‘ﬂg.
unitd sono comunemente numerati, 0 divisi 2
e 35. quelli, se bene considerati in sé steﬁsto ”Cdi “‘3‘;
di loro saria numero composto, il 9. compcnel el
ed il 25. composto di 5. ad ogni modoSé co h}:il' o
uno contra l'altro, sono detti contra . pr me;'l o

trovandosi numero, che comunemente li numert,

Parlillxeri fra loro composti, o comunicanti sz:\:)l 3“ .

1i, ( che oltre I'Unitd ) sono comunemem:e° by

numerati da qualche numero, come 25. @ 39

© 40, ed alui, ' Quars

04

gy Quarta Divisione.

In elere tutto il numero i divide in altre tre spe.
zie, ciod. In numero perfetto, abbondante; ¢ scajsq.
H nymero perferto & qugllg, che §'eguaglia a tutte le
$ug parti, che lo dymerano, come il é, quale ha so.
lamente tre numeri, che lo dividono, cigé 3. per la
meta, 3. per un terzo, ed 1. per un sesto, ché uniti
insieme fanno appunto §. L’istesso st trova nel 28,
496. 8128. &d aleri. 11 modo di trovare questi nume.
Tt perfetti s'insegna altrove. N .

Numero abbondante & quello ; che resta_superato
dalle sue parti; come jl i2. quale ha tante parti, o
divisioni, che unijtj insieme, arrivano 3 -16, L'istesso
¢ del 24, 36. 48. 69. ed 3leri infiniti, )

, Numero scargo ¢ quello; che ha si scarse parti, o
divisioni; che unite tutte insieme sorio manco del suo
numero, come I'S. le cui parti unite insieme fando
slaimente 7, cosi del fo.14.16.¢c.

Quinta divisione.,

. Finalmense ¢uto i numero matgmaticamente inte-
SO, per praticare, volgere, e maneggiare le figyre geq-
metriche; gli spazj, e misure loro, vien diviso in nu.
wero linegle , superficiale, e solido. Parimiente in nu-
merg quadrato; ¢ caboi Aleri v aggiungono li numeri
triangolari, pentagonali, essagonali circolari, e pari.
mgiite 1i numeri piramidali di varie forpie ec.

_ Nusnero superficiale si ¢hiama qualsivoglia Prodotto
dallg moltiplicaziane di due numeri; ¢ quei due ny-
meri producenti i chiamano lati di quel Aumefo su-
perficiale, ¢ per consegueyza saranno numeri lineali.
Por esempio. A moltiplicare 7: per 5. f3..34. Ora
QIEKO 35. sara rumerg. guperficiale, ed i 7. ¢ §..s3-
rarno lineali.

Numero solido & quello, che provigne dalla cariti-

nud @Oltirlicazione di tre numeri; come questi 3. 4.
5. Moltipli

i
Adunque questo 60; ¢ nuniero solido; ¢ i trg fuine
1

ido 3. via 4. fa 12. € 4. viz 12. fa 6.
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ti 3. 4. 3. saranng 1 moi latl, e per roriséguéiiza .
meri lineali, Cosi con altri.

Numero quadrato ¢ il Prodotto di qualsivog lia nu-
mero moltiplicato in se stesso, come a dire 2,. via 2.
fa 4. Questo 4. sara numero quadrato ec.

Numéro cabo ¢ quello; che vien prodotto dalla
continua moltiplicazione di tre numeri eguali, ed i
lati di tal cubo saranno li detti- tre numeri. DPer e-
sempio, 2. via 3. fa 4. € via 4. fa 8, Adunque 8. ¢
numero cubo, € li tre 2. saranno i suoi lati, ¢%oé nu.
meri lineali. E cosi con altri. '

Li nureri superficiali sono detti simili, oghi volta,
che i loro lati siano proporzionali, ciod che m oltipli-
cando I'uno eon {’altro produchino un numero «juadra-
to: ovvero partendo I'uno per I'altro diano par imente
numero quadrato ; come saria 2. e 8, che mol :ipticati
insieme fanno 16. numero quadrato, ovvero p; artendo
I'8 per 2. ne verria 4. per numero quadrato & ™.

L'istessa cautela, ed avvertenza milita anco . circa i
numeri solidi, cio¢ che si chiamaranno solidi simili
tutti quei numeri, che divisi ’uno per Paltro, , I’av-
veniment6 tiuscird numero cubo, Come saria 3 4. € 3.
parimente 108. € 4. poiché partendo il 34. pét 3. me
yiene 8, numero cubo, & partendo 108.per 4 i e vie-
ne 27. pur numero cubo ec.

Tutti li numeri quadrati sono fra loro $upe rficlali
simill. Parimente tutti li numeri enbi $one fri1 loto
pumeri solidi, e simili,

CAPITOLO II
Delle Progressioni Afitietiehd

PRograsSioﬁe Aritmetica & un ordine di pid A ‘Gme-
ri, che ordinatamente 8 avanzano !’un Paltrc > con
avanzi eguali, le quali sono di pid sorta. Progr essio-
ne naturale si ¢hiama quella, che comincia da U
nitd, un numero avanza l'altro put folamhenté: ¢ on- I’
Unita. Tutte le altre progressioni s’avanzafio chi edn
pits, & chi con meno differensa frq Funo; ‘¢ aitto
2.7 A ¥ e

o
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numero, o termime, Chl cominela, e proseguisce con
aumeri pari, e chi con dispari, come qui si vede.

Progressione naturale. “
1.3.304.5+6.7.8.9.10.11.73.73.14.14.16.17. €C.
Altre Progyessioni diverss.
103:5.7.9.11.13.15.17.19.21.33.2§.37.39. €C,

%.4.6.8.10.12.14.16.18.20.22.24.26.38. ec.

6.9.12.15.18.21.24.27.30.3 3. 36.39.42.4§. €C.
7.13.17.70.75. 80, ec.
$9.60.70.80.90.100.110.120.130,140.1 50, €€
Proprieta delle Progressioni Artimetiche.

La proprietd delle Progressioni Aritmetiche ¢ que
sta: che la somma del primo, ed ultimo termine di
qualsivoglia Progressione, di la somma, ed ¢é sempre
eguale alla somma di qualunque due termini di mez
zo, che egualmente siano distanti dalli due termini e
stremd : come saria la somma del secondo termine col
pemultimo, quella del terzo con I' antepenultimo ec.
Quarsdo li termini della Progressione sono dispari, per-
ché @ termine di mez20 non ha compagno, ma resta
Solo, in tal caso si duplica tal termine, col che s’avrd
il numero eguale a qualsivoglia copia, detta di sopra.

Modo sucointo per sommare qualsivoglia Progressione
Aritmetica .

Mom sono li modi trovati dagli Antichi, per sa-
. pere tutto il numero, o somma delle Progres-
sioni Aritmetiche: ma per non moltiplicar parole sen-
3 propesito, m’appiglio & questo modo facilissimo, ¢
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universale. Si fa adunque cosi. In qualsivoglia Pros
gressione s’ unisoono, o si sommano insieme il primo,
¢ Pultimo termine della proposta progressione, e poi
se li termini della Progressione sonc paii, si moltipli-
ca la suddetta somma del primo, ed ultimo termine
per la metd del numerc delli termini: ma se il nu-
mero delli termini sard disparo, in tal caso si molti-
plica la met3 della somma deb pri ed ultimo ter-
mine ;per ‘tutto il numero delli termini dispari, ha
sempre numero paro nella somma del primo, ed ulti-
mo termine, come ne’ due seguenti esempj si fard il
tutto chiaro, .

3:7.11.15.19.23.27.31.35. 39,

4.7.70.13,16:19.22.25.28.3 1. 34.

La prima Progressione di questi dueesempj ¢ diro.
termini. La somma del primo, ed ultimo termine fa
42. quale moltiplicate per 5. ( metd del numero de’
termini ) fa 210. e tanto appunto & la somma ditut-
ta quella Progressione. L’istesso verria moltiplicando
la meth della somma del primo, ed ultimo termine
per tutto il numero de’ tes mini, ovvero tutta la som-
ma per tutto il numero, e poi pigliarne solamente la
metd del prodotto.

La seconda progressione de’ due proposti esempj &
di 11. termini, e per conseguenza sono dispari.
somm 2 del primo, ed ultimo termine fa 38, mumero
paro ’ la cui metd ¢ 19. Moltiplicando adunque questo
19. per 11. ( numerp intiero delli termini della pro-
gressione ) di Prodotto ne viene 209. per la somma
di tutta la Progressione. Cosi si procede con tutte '
altre quali si siano, continue, o disgiunte. Disgiunta
saria questa Progressione 7.12.17.70.75. 80. nella qua-
le basta, cke li termini ultimi siano tanti in numero,
€ s'avanzino egualmepte I'un I'altro, come fanno li
primi, e ccme appunto si vede nel proposto esempio,
che il 70.75. 80. sono tanti in numero de’ termini,
ed aumento, quanti sono il 7.12,17; E tanto basti al
giudizioso Lettore.

c Vo

. 73:3,,130 per Fegdla mm‘h,»ma i toeti W
numeyi quadrati 8 qualsivoghia pregressione  Aricmeti.
ca, st fa odsi: Sempre si piglia it numero, che imme-
diatamente seguiria I'ultimo termine della “ngresszon:
nell’ordinata ascensione de! precedenti, li quiali duenu.
weri, ciod 1*ultimo termine, ¢ quello, che dovria se
goitare, si bmmano insieme, il cthe fagco, detti nn.
qneri si moltiplicano 'un T'altro, ‘ed il ﬂRrodoEto si
torna 3 moltiplicare per' la-somma, cae fece: quei due
stessi termini. Finalmente dividendo guest'nitimo; pro.
dotto prima per il numero ascendente delle ,Plfmgressm.
ni, e poi per regola generale per 6. il Quoziente. mk.
timo sara la somma-ricercata, :

Voglio trovare la somma di tutti li numeri quadra.:
ti di questa Progressione 4.8.12.16.20.24."1i quadrati
de’quali sono 16.64.144. 256. 400. € §76. ma per tro-
varla maestralmeme si fa cosi: Il ‘termine, che per
ordine della proposta progressione doveria seguitare, 2
28. Sommo adungue insieme il 24. (ultimo termine)
‘con questo 28. ( termine che dovria seguitare ) e fan-
M9 '§2. Dipoi ‘moltipticando I'un Valtro questi 3. nu-
‘meri, cioé 24. 28. € §2. farmd 34944. £ questo par-
tito primo :per <. { numero ‘ascendente della ‘Progres:c
'sione ) e poi per regola generale per 6. ne verra di
Prodotto 1456. numero cercato per tutta la somma
-de’ suddetti ‘quadrati. Sipoteva.amco partire quel,;494@.
‘in un sol colpo per 24. poichd il 4. ed il 6. sono il

‘tiptego del 2.

o C La



La somma di quan- o5
ti termini si voglio-
no nella Progressione
naturale sempre sar} 1
flumero triangolare, co- °°
me qui si vede 1.2. 3, é .o o
4. 1& elc °

a lasommadi quan. ;

3 - ] . D O oo
ti termini si vogliono fo 00 000 oo
pll:r nella Progressione, . oo%e
che comincia dall’ Uni

! - 0. 00, 000, ;
ta, ed ascende per due 9000 c000s.
Unita sempre forma ,
numero quadrato ; co- *5
me I, 3. 5. 7. 9. €C. . ;

La somma di- quej 16 oe00e
termini, che di 3. in 9 0000 00000
3. ‘;scendono formano 4 0000 0000 00000
un Pentagono. Se di I

: 00 000 ©ooQ
4. in 4. formano un’ . ' 09000
Esagono, e cosi suc. O 00 000 Q00O 00000

cessivamente. S’ intende perd se
am (S inte mpre, che -
gressioni cominciano dall’ Unity. gen’tagono dgttinaprg
lgul:a iqperﬁcxale, che consta di cinque angoli, e di 5-
ati. Esagon_o di 6. €c. Sicché per saperep( verbi'
%razxa ) quanti Soldati farmeriano uno Squadrone di
gura Pentagonale, e che stando in fila copn egual di-
:F:nza NE€ Caplssero 35. per lato; basta a sommar in-
dl H:iil 13,5. termini d.unft Progressione, che comincian-
o unitd ascendi di tre in tre, del che f; d
prova Aritmeticame i iriano ré. Ma
prova A: : nte vi capiriano Soldati ¢616. Ma
€ di grazia per regola universale, che il numero

da collocare nel secondo luogo della Progressione ¢ = -

::::i‘;red il grt:;té maIz;co dei lati della figura, che si pre-
are. Per una figura tri

; riangolare tal nu

mero ¢ 2. ,Per una quadratura ¢ 3. ec. Dal che si ca

va subito I'ascendenza di talj Progressiani., * )

Arit. Figatel);, 0] Co- -

ato

Come si trovino Ii termini delle Progressioni.

PB regola generale la quantitd de’termini di qual
sivoglia spezie di Progressione Aritmetica, me-
diante la notizia del primo, ed ultimd termine, e del
numero ascendente , facilissimamente si trova cosi.
Sempre si cava il primo termine dall’ultimo, ed il ri-
manente si parte per il numero ascendente; e cosi per
regold generale aggiugnendo 1'Unitd al Quoziente di
tal divisioné , quella somma sard quantitd de’ termini
vicercati: Alla pratica: Dimando: Quanti termini avr3
una Progressione, che comincia da 7. termini in 31I.
ed ascende per 2.7 '

Faccio cosi: Cavo 7. da 21. € mi resta 14. questo
14. parto per 2. ( numero ascendenté ) e di Quozien-
te ne viene 7. al quale aggiugnendovi l'unit3; fa $. €
tanti sono li termini di tal Progressione; come qui si
vede 7.9.11.13.15.17.19.21. _

Se per sorte nel partire il numero sottratto per il
numerd ascendente vi restasse qualche rotto, cid non
pregiudica all’ operazione, ma saria segno, che I ulti-
mo termine ¢ imperfetto; nori avendo per avventurd
avuto tempo a sufficienza per crescere. Il che accade-
ria, se la proposta Progressione cominciasse con 7. ter
minasse cori 12, € l'asceridente fosse pur 3. perché li
termini sariano 8 %.

Come si trovi il numero ascendente:

Olendo poi trovaré il numero ascendenté di quals

V ~sivoglia specie di progression€ Aritmietica; que-
sto si fa per la notizia del primo, ed ultimo termine,
e della quantit de’ termini cosi. Sempre si cava il
primo termine dall’ultimo, ed il restante si parte per
un manco del numero de’ termini; ed il Quoziente
sar} il cercato numero ascendente. Esempio. Qual ¢
il numero ascendente d’una Progressione di 13. ter-
mini, che comincia dall' Unit3, e finisce in 25. Fac-

cio cosi: Cavo 1, da 24, ¢ mi resta 24. questd 24
: par-

Sl
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partito per 14, ( ciod per t. manco del numero de’
termini ) e mi viene 2. e questo & il numero ascen-
dente di tal Progressione 1. 3. §.7-9.11. 13, i5. 17. 19.
21.24.24.

Ma se I'ultimo termine del proposto 'quesito fosse
Stato 26. in tutti li termini vi saria qualche totto,
eccetto nel primo, ed ultimo, € stariano cosi.

o d
.
N
n
~k
.
"\
g
.

13.15.17.19.21. 23, 36.
! ? 7 3 '
I Iy § % T3

Voglio dire, che {l secondo termine saria § #. fi
terzo saria § & ec,

Come si trovi la quantits delf ultimo numero.

Flnalme‘nte‘ se vorrai sapere la quantitd dell’ultimo
termine, senza aver cognizione della qualita de’
numeri, o termini di mezzi, si fa cosi: Primieramen-
te si suppone la cognizione del numero de’ termini; la
quantitd del primo termine, e del numero ascendente.
Cid saputo, dal numerc de'termini si cava I Unita, e
quello che resta, si moltiplica per il numero ascen-
dente, ed a questo Prodotto aggiugnendo la quantit3
del primo termine, questo aggregato sard la quantitd
dell'ultimo termine. Mi dichiaro con un bel quesito .

Un Pastore interrogato quante Pecore avesse, rispo-
se. Io mi trovo aver Pecore in 15. luoghi, e per o-
gni 3. che n’abbia nel primo luogo, n'ho' s, nel se-
condo luogo, n'ho 4. nel terzo, e cosi successivamen-
te negli altri. Nel primo luogo ho Pecore g. Fate voi
it conto ec. Or dithando: Quante Pecore saranno nell’
ultimo luogo? Quante saranne in tutto? E quante in
ciascun lungo?

In questo quesito sta registrata la nostra proposta.
Li 15. luoghi sono il numero delli terminj di questa
Progressionte. Il primo terdtine & noto, perchd vi so.
no Pecore g. Il numero ascendente si trova cosi nel
Caso nostro. Se nel primo luogo vi sopo Pecore g.
ciod ( tre volte 3, nel secondo ne saranno tre volre

P 5.

‘ 2(‘2'10& 15. ) e nel terzo tre ‘Vt.)lte' 7 ( ciod z‘;. )
2&. come dijsse il Pa;tore. _Slxcch:s i::lo numero ascenden-
3 ratichiamo il qu . . .
N Iizl;as:ée?rqfame Pecore siano nell’ ultimo tlgle'n::le
di questa progressione Aritmetica, faccio cosi- daln -
mero de’ termini cavo I' Unita, ciod” 1. mi re; 3 ext
quale moltiplicato per 6. ( fixfferenza,l o I:;umcer scen.
dente ) fa 84. al qua]e aggiugnendo le eagcco?e del
primo luogo, ol termine tf:rnnr;?n 69;. e tante
*ultimo iuago, O . . .
no&:zla;tl:alul)ecore anr’lo in tutta la PrPgreglonF,egclléi
ho insegnate il modo di ridurle; tattavia mi .pl::;C a
replicarlo. Uniscansi insieme le Pecor? del ;rm‘lm, bo
ultimo termine, e saranno 102. la cui met Zoro delli
e questo §I. moltipligandolo per 15, ( num g
termini della Progre'sisul))net) ene produce 76§.
in tutto il Pastore. L
Pec&;c:nl:: ll’ecore poi siano per ciascun luogo, o.termix;
ne della Progressione, basta aggiugnere di terrfntnreato
termine 6. Pecore, come qui si vedexltutgt? r;gxs .
9 1§-21.27.33-39-45- 51- 57 63.69. 7I§). o;e7.§3.
1a somma delle quali sono appunto Pecore 765.

CAPITOLO IIL
Delle Progressioni Geometriche.

Rogressione Geometrica & un ?rdin?aldn pid neux::
P ri, che si vanno avanzando I'un lh tro c§nmi 2
le moltiplicita, o proporzione, cioc, ¢ eG un et?ica °,
e termine di qualsi’ gha.Progressmne. eomt rica &
vanza, ed & sempre maggior del tcrmmela anif\ edente
il doppio, o tre, o quattro, o cinque voite p Com; >
condo la denominazione dalla. l.’rogx"gssxm;]e, Jome
vede in questi esempj, ed altri infiniti, che si po

rre.
"o prope 1.2.4.8.16.32.64.128.256. §12. ecé e
1.3.9.27. 81.243.729.2187.6561.1983. €C.
3.6-12.14.48.96.192.384.668. ec.

1l Denominatore ¢ sempre quel numero per il tl];la-,

/




e e ' 21
ghisivozalnplica clascun termine della Progressioie.
Geometris: prbmoseguir avallm lqualsivoglia Progressione
R ‘@ moltiplicare sempre i
mente Iultime termine i rinatore. e
per il Denominatore d’es
. n sa
I?rogressx?ne.. M? chi volesse tornare indietro. e co
tinvarla in infinito (il che si pud fare ) basta a dl}‘
videre il minor estremo per il denominate |, cost -

12,266.128,64. 32.16.8. 2.
5 5 4.32.16.8,2 L iirdsves €6

p . \)
Propriesa delle Progressioni Geomerriche.

LA propf:eté delle Progressioni Geometriche ¢ que-
ovverf)taé ucal ren ;?t lz?lupli.cazion.c de’ termini estremi,
istesso ngmero :’og;is;ar:it‘l daglg estrem; prloducono y
v - Yoglio dire, che a moltiplicar il pri-
géoﬂtc;-mme con 5 ultimo, il secondo col penultin}:o
i erzo con | antepenultimo ec. produrgano an’ic
stes: d?sur:r?ro, 3 se li termini della ProgreSione fos-
sero {: L moltiplicando in se stesso il termine di
x 20, lascierd, o produrry parimente numero eguale
prodotto di qualsivoglia copia, detta di sopra, Per
esser chiara I'operazione, non porto esempi .P .

Modo succinto, e facile per sommare ogni
Progressione Geometrica .

'VQler}do raccqgliyre » Ovvero sommare, ed uynire
A glse:)eélnet:rit:;u ixo ;er;glini dri' qx_zalsivoglia Progres.
R o, principi *Uniez
mas anco da‘ qualsiyoglia altro Eume}r’:n: galioﬁ;x:uta,
rest:a?gr:e rsr: ::va.ll-primo termine dall’ultimo, ed il
dcnominanteptali; parte per un manco del numero
o ol nante rogressione, ed il Quoziente aggiun.
oAl O termine, dard la somma cercata dj tut.
gressione, alla pratica,

I. 3. 9. 27. 81. 243. 720, 2187,

O 3 Nel-

21

Neél’la prima di queste due Progressioi, il Denomi-
natore della quale & 3. perché ciascun termine si mol.
tiplica per 3. ( affine d'aver il termine, che siegue )
cavando it primo termine ( cio¢ 1. ) da 2187. ne re.
sta 2186. quale partendo per 2. ( cioé per un manco
del Denominatore ) ne viene di Quoziente 1093. il
quale aggiunto all’ ultimo termine, fra tutti e due
fanno 3280. ¢ tanto ¢ la somma di tutta quella Pro-
gressiche. L :

Esempio nella seconda proposta Progressione, il cui
Denominatore ¢ 4.Cavando il primo termine (cio¢ 4.)
dall’ultimo 4096. ne resta 4092. quale diviso per 3.
( cio¢ per un manco del Denominatore ) ne viene di
Quoziente 1364. quale unito con 4096. ( ultimo ter-
mine ) fa §460. € tale appunto ¢ la somma di tutta
quella Progressione.

Questo istesso ordine si tiene per sommare qualsi-
voglia Prggressione straordinaria, come la sesquialte-
ra, che favanza un tanto, € mezzo. La sesquialtera,
che s’ avanza un tanto e 4. Parimente se s’avanzasse-
to un tanto, € § ovvero un tanto, ed * ec. Come
queste qui sotto notate, e simili.

Sesquialtera, 16. 24. 36. 54. 81.
Il suo Denominatore & 1 5.
Sesquiterzia. 81. 108. 144. 192. 356.
Il suo Denominatore & 1. 4.
Superpraziente. 27. 45+ 75. 125.
11 suo Denominatore ¢ 1 %.

Sapendo la somma d'una quantitd di terminidi qual-
sivoglia Progressione doppia, che comincia dall'Unita,
e volendo con prestezza trovare la somma d'altrettan-
ti termini, quanti sono quei gid noti, senza scriverli,
per regola ferma generale, si fa cosi: Ecco §. termini
1 2. 4. 8. 16. La somma de’ quali € 31. Volendo sa-
pere la somma di 10, termini, aggiungo alla somma
di questi 5. termini |’ Unitd ( cio¢ il primo termine)
e fa 32. quale moltiplicandolo in sé stesso, fa 1024.
dal quale cavando per regola ferma il primo termine,
yesta 1023. e questo ¢ la somma di 1o. termini. S'ie
volessi la somma di 20. termini, basta aggiugﬁere r

-
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Unitd alla somma delli 10, termini ( ciod al 102;. e
tornariano 1024. e questo moltiplicandolo in se stes-
s0, € poi cavandone 1-resteria 1048. ¢75.per la som-
ma di 20, termini, e questo basti, per dar campo all’
intelletto. Vero é, che chi avesse voluto sapere alla
prima la somma di 20. termini, non occorrerja cava-
re I'Unitd, se non dall’ultima quadratura, péiché se
si cava dalle quadrature di mezzo, bisogna poi aggiue
gnerla subito per fare I’altra operazione ec, '

Bellissima qualita delle Progressioni Geometriche.

Ualsivoglia Progressione Geometrica, che comin-

cia dall’Unitd ha questa bellissima, ed utile pro-
 prietd, che quaksivoglia termine moltiplicato in

s¢ stesso forma un numero, che serve per quel térmi-
ne tanto lontano da esso, quanto luji ¢ lontano dall"
Unitd. In oltre moltiplicando un numero, qualsisia,
€on un altro maggiore, si produce un altro numero,

da collocare in quel termine tanto lontano dal nume.

ro maggiore, quanto il migore ¢ lontano dall’ Unita s
dalla quale operazione si caga il modo di formare u.
na.Progressione con 1'ajuto d’alcuni pochi termini de.
scritti,.ma per maggior. franchezza sotto la Progressio-
ne Geometrica si metf§ la Progressione Aritmetica na..
turale, che non serve ad altro, che a collocare con
prestezza, e senza errore li termini della Progressione
Geometrica, ed accid I'esperienza faccia chiaro il tut.
to, qui sotto metterd in ordinanza la proposizione. La
prima fila sard la Progressione Geometrica, I’altra la
naturale. ’
I. 2. 4. 8. 16. 32. 64. 256 1024
O 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8, 9. 10, 11.

, Alla pratica. Moltiplicando ( per esempio ) il 16.
in se stesso fa 256. € perché il 16. & sopra il 4. del-
la Progressione naturale, cid vuol significare , che sic-
come il 16. a mano manca ha 4. termini verso 1'U-
nitd, con il suo Prodotto 256. va collocato lontano 3
termini verso mano dritta, ciod sopra I'S. ec.

All'altra pratica- Voglio un numero da mettere so.

: O 4 pra

N
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pra il 10. Per trovarlo, basterla a moltiplicare in s&

stesso il 32. posto sopra il 5. ma lo voglio trovareper
Yaltro modo cosi. Bisogna, che io trovi due numeri
nella Progressione naturale, che sommati insieme fac.
ciano 10. e questi sono 4. € 6. E perché questi due
numeri hanno sopra di s¢ 16. 64. moltiplico questo
X6, col 64. ¢ mi danno r1024. da collocare sopra il
‘10. e se ne farai prova, troverai, che detto 1024. &
tanto lontano dal 64. quanto il r16. ¢ lontano dall’U-
nita, come dissi da principio. Veroé, che il pid fran-
co modo di formare qualsivoglia Progressione sia il
moltiplicare successivamente ciascun termine per lade-
nominazione di essa.

Non ho trovato li numeri di tutta la Progressione,
accio Poperazione spicchi meglio. Se vorrai i numeri
da mettere sopra il 7. sopra il 9. e sopra I'11. opera
come sopra, col qual ordine si tiraria in lungo laPro-
gressione, quanto piace. Anzi questo istesso modo si
tiene con qualsivoglia Progressione, che non comincia
dall’ Unitd, purch¢ il numero predotto dalla moltipli-
cazione , si parti per il gmmero del primo términe
della Progressione, perché¢  Quoziente sard il nume.
ro, che si cerca.

CAPITO L IV.
Quesiti solubili per le Regole delle Progressioni.

Er fine di questo Trattato delle Progressioni voglio
sciogliere alcuni quesiti, quali sebbene pareranno
superflui, e leggieri, ad ogni modo dispongono I'inge-
gno dell’ uomo per filosofare, e per apprendere cose

pit alte ec.
Quesito Primo .

Si partono nellistesso punto, o tempo da certoluo-
go un Corriere, e Sempronio per andare a Roma, e
il Corriere non vuol fare altro, che 20.miglia il gior-
no, e Sempronio dice, che il primg giorno fara un

miglio, il secondo due, il terzo tre, e cosl proseg:m—
o
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do crescendo un miglio il giorno, si dimaada in quan-
to tempo Sémpronio raggiugnera il Corriero?

Chiara cosa ¢, che quando Sempronio raggiugnerd
il Corriere tanto I'uno quanto I'altro dovriano aver
fatto 1'istesso viaggio, ed aver camminato tanti gior-
ni egualmente per uno, onde simili quesiti non sipos-
sono risolvere se non per la Regola delle Progressioni,
peco avanti insegnata, onde al viaggio del Corriere,
che somo miglia 20. che fa ogni giorno si raddoppia,
e fara 4o. al quale levatovi "il viaggio, che fa Sem-
pronio il primo giorno resta 39. onde dico, che in3o.
giorni Sempronio aggiugnera il Corriere. Questa ra-
gione si approva, che moltiplicando 1i giorni 39. per
le miglia 20. che fa ogni giorno lo Corriere faranno
miglia 780. Sicchése Sempronioingierni 39. avra fatte
le suddette miglia 780. facendo il viaggio ( comepro-
pone il quesito ) sara la verita, la qual cosa non si
pud ritrovare se non con la regola delle Progressioni
dimostrata al Cap. II. delle Progressioni Aritmetiche

continue, onde essendo le Progressioni presenti 39. ag-

giugnendovi un’unitd fanno 4o. che divisi per 2. Re-
gola generale, dahno 20. il quale moltiplicato per
giorni 39, ne tornano le miglia 78o. tanto quanto fe-
ce il Corriere, e da questo si conosce, che senza la
proprietd delle Progressioni non si potra mai dare so.
luzione a simili quesiti. Sicché in giorni 39. il Cor-
riere, e Sempronio si troveranno in Roma, essendosi
partiti in un sito distante da Roma miglia 780.

Ma supposto, che il Corriere facesse miglia 25. &
il giorno, e Sempronio ne facesse uno il primo gior-
no 3. il secondo, 5. il terzo 7, il quarto, e cosi cre-
scendo due miglia ogni giorno in quanto tempo s’al-
longariano. Tanto si opera in questo, come nel pri-
mo modo sopraddetto raddoppiando il viaggio, che fa
il Corriere, che sono miglia 25. 4 e fanno 5r1. del
quale levatovi il viaggio, che fa Sempronio del primo
giorno ( cioé¢ miglio uno ) resta §o, numero di Pro-
gressione, al quale levatovi I'unitd resta 49. che divi-
so per 2. ne viene 24. % al quale aggiugnendovi il
primo termine fa 29 7 . Adunque in giornis 2§ 4.

[ 442
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Sempronio si troverd col Corriere, € cosi si procede
con qualsivoglia altro simile,

Quesito Secondo,

Sono due Formiche in un piano lungo palmi 100,
I'una da un capo, e l'altra dell’altro capo. Una di
loro cammina il giorno % di palmo, e la notte netor-
na indietro % di palmo, I'altra Formica cammina il

+ . . L
giorno % di palmo, e la notte ne torna indietro & di

palmo, ’Dimando, in quanto tempo § incontrerannain-
sieme queste due Formiche?

Molti in simili quesiti hanno sbagliato, ed il loro
errore ¢ fatto manifesto dal Tartaglia part. 2. lib. 1.
cap. 15. quesito 27. Per regola infallibile si fa dunque
cosi.

Primieramente s'unisce insieme il viaggio, che fra
tatte due fanno le Formiche di giorno, e quello che
fanno di notte, cavando il viaggio del ritorno, che
fanno di notte dal viaggio, che all’ innanzi fanno di
giorno, Il viaggio det giorno ¢ § ed % e fra tutte e
due +{. Il viaggio della notte ¢ & ed & e fra tutte €
due ;§. Cava:%go ¢4 da ;7 resta ;7. Adunque leFor-
miche fra giornd, e notte s'avvicinano ;7 di palmo,
ma perché all’ultimo giorna, nel quale s incontreran~
no le Formiche, non le seguird la notte, che le fac-
cia tornar indietro, perd bisogna cavare dalli palmi
100. quei 1§ che di notte si slontanano 'una dall’al-
tra, e resteranno palmi 99. ;). Fatta questo si dice;
Se 17 di palmo si fanno in un sol giorno palmi g9.
¢7 in quanti giorni si faranno? Si faranno in giorni
853 4. Ma perché in simili quesiti quel rotto, cioé
3 non dice il vero, per rispetto dell’ ultimorotto, che
manca, tal rotto s’ aggiusta nel giorno seguente, cosi.
Bisogna vedere quanto viaggio abbiano fatto le Formi-
che in quei giorni 8¢3. intieri. Facendone prova &7 il
giorno, avranno fatto palmi 99.%} quali cavati da pal-
mi 100. ne resta 3 *. Finalmente bisogna vedere in
quanto tempo dette Formiche faranno questo rotto %!
a ragion del viaggio, che fanno il giorno fra tu;te, 1

ue
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due non computandovi il' ritorno, che fariano la not.
te; dicendo. Se ¢4 di palmo si fanno in un giorno,
in quanto tempo si faranno %£? Si faranno .in %2 di
giorni, quali aggiunti alli 853. giorni intjeri, fanno in
tutto giorni 853. ore 2I1. minuti 45. cioé¢ % d’ora.

Quesito Terzo.

Uno piglia a far un Pozzo nuovo fondo piedi 24.
per Scudi 6o. di fattura. Avendone cavato piedi 18.
trova 1'acqua, né pud passar avanti. Nacque gran lite
fra il Maestro, ed il Padrone, perche il Maestro pre-
tendeva di esser pagato a proporzione della profondita,
ed il Padrone voleva pagarlo a proporzione della fati.
ca, poiché pid laborioso assai saria l'avere a cavare
qualsivoglia de’ restati piedi 6. che qualsisia de’gia ca-
vati piedi 18. Fu giudicato, che il Maestro fosse pa-
gato a ragion di fatica. Dimando. Quanto deve aver
di ragione? ., . :

Qui bisogna osservare, che quei piedi 24. di pro-
fonditd formano una Progressione Aritmetica, in mo-
do tale, che la Terra di ciascun piede successivamen-
te porta maggiore tratto, € fatica nel cavarlo fuori, e
perd unendo la fatica del primo piede con la fatica
dell’ultimo, la fatica del secondo con quella del pe«
nultimo ec. si vengono ad agguagliare tutti a due 2
due. Ora, per risolvere il quesito, si somma la Pro-
gressione di tutti li piedi 24. che doveva avere dipro-
fonditd il Pozzo, e s’avri 3oo. Si somma anco la Pro-
gressione de’ piedi cavati 18. si avrd 171, e poi si di-
ce: Se 300. deve avere Scudi.éo. Quanti navra 171.}
Operando avrd Scudi 34. Paoli 2. Bajocchi o. E tanto
appunto deve avere il Maestro per li cavati piedi 18.

Simile Quesito propone Fra Luca dal Borgo, ed in-
segna il suddetto modo di risolverlo, e sebbene il Tasr-
taglia, I’ Unicorno, ed altri lo censurano, per non po-
tersi provare matematicamente, che il secondo piede
sia di fatica doppia al primo, il terzo di fatica tripla
ec. a me pare perd, che sia il pit ragionevole. Anzi,

se non matematicamente, naturalmente almeno si pud
pro-
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provare, che la fatica sard pld che dupla pid che tri-
pla ec. Lo dicano li Contadini, che cavano li fossi,
e quei, che ne’Fiumi alzano gli Argini. Se la Terra
si gitta alta solamente un piede, o due, si tien sodo
tutto il giorno con soavitd mercenaria, ma se la Ter-
ra si gitta alta . 6. ovvero pil piedi, é tanto grave
la violenza, ed agitazione del corpo, che rende im-
possibile il durarvi.

Quanto poi alla Terra, che si tira s} con la Ma.
stella, certo, che porta duplicata, triplicata fatica ec.
non solamente extensive ma anco imtensive , perche
certo ¢, che la terra dell’ultimo piede non solo tira
s} 24. volte pid del primo; ma quanto pid ¢ distan-
te, tanto pilt aggrava le braccia, e la vita di chi fa
tica, € sebbene, quanto all'empire la Mastella pare
non vi sia la dovuta aumentata fatica totalmente, si
pud perd compensare, € colla maggior fatica, che in-
tensive si prova pel tirar si la Terra, e per il mag-
glor pericolo, in cui si espone, cavando pi} sotto ec.

Quesito Quarto.

Un contadino vende un Cavallo ad un Geatiluomo
per tanto Formento in questa forma. Che quando I'
uno consegna il Cavallo, I'altro gli dia un sol grano
di Formento, I'altro giorno ne dia 2. grani, il terzo
giorno ne dia 4. e cosi per jo. giorni continui prose-
guisca secondo l'ordine della Progressione Geometrica
doppia. Dimando. Quanti grani, e quante Corbe di
Formento costerd il Cavallo a ragione di Stara 2. e
di lib. 250, per Corba, e di Qpuarte . il Staro? Di
pit quanto verrd venduto detto Cavallo a ragione di
lire 7. Ia Corba del Formento?

Quanto al risrovare la quantitd de’ grani, gia si ¢
insegnato il modo, ma tuttavia lo voglio dimostrare
in operazione per maggior pratica, e intelligeuza d’al-
tri simili quesiti.
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4
8
16
32
¢4
128
256
s12
1024
2048
4096
8192
16384
32768
65536
131072
262144
524288
1048476

2097152 s
4194304
8388608
16777216
33554432
67108864
134217728

26843545

536870912
536870911

Grani 1:073:741:823 di Formento.

o

4 1 qua‘li Grani si devono ridurre in tanteCorbe; on-

e fa d uopo il vedere quanti Grani di Formento fac-

Ciano una l_:bbra mentre, che la libbra si divide in

oncie 12. ciascun’oncia in 24. Scrupoli, e ogni Scru-

golo in 24. Grani, e ciascun grano pesa quantef. un

rano di Formento. Onde Grani 6912, fanno una lib.
bra,
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bra, che divisi If Grani 1073741823

di Formento ne viene lib. 155344 Oncie 12
1305 le quali di nuovo divise per 24
libbre 140. ( quantitd d’uha Corba ) - =
ne vengono Corbe 1109, Quartaroli  Scrupoli 288
9. Quarticini §. 47¢% il quale a ra. 24
gione di lir. 7. la Corba il Cavallo —
saria venduto lire ¥7674. 2 § onde Grani 912

—

si vede, che il contratto fatto dal
Contadina fu buono. Non dimostro
P operazione stante che il tutto si ritrova con l'opera-

zione della Regola del tre.
Quesito Quinto.

Uno vuol dare ad un altro un milion d’oro, se
per giorni 64. gli vuol dare tanto Formento secondo
Pordine della Progressione Geometrica doppia, comin-
ciando il primo giorno cor un sol grano, Dimando:
Si pud pagare questo milion d’oro?

11 presente quesito ¢ in tutto simile al passato, ope-
rando secondo 1’ ordine del sommare le Progressioni
Geometriche, onde tutta la conclusione sta notata qui
sotto , essendovi il numero de’ Grani di Formento,
delle libbre, stara, e moggia. Supponendo, che stara
20, facciano un moggio, uno staro pesi lib. 6. ciascu-
na Barca levi moggia 4000, € Ciascun moggio costi
solamente scudi 10. di Paoli.

3 2 1
Grani di Formento. 18.446.744. ©73.709. §51.615.
2 1
Div. gran. 6912. Quoz. lib. 2. 668. 702.793.627. 747
2. 1

Div. lib, 65. Quoz. Stara 283. 785. 749.377.717 %1-
2 1

Div. Star, 20. Quoz- moggia 14.189.287.468.885 ;7.

Div. 4000. Qu. Barche per levarlo 3. 567. 321.867. 7533 -

Se tante se ne trovassero in tutto il Mondo, mi ri
metto ec. : :
La
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La valuta di tutto il Forments & Scudi di Paoli num.
2 1 :

14.189.287.468.885. ‘ ‘

Se quel dal million d'qro si sia ingannato, st vede.
Altre cose si potriano proporre, nelle quali non vo-

glio perder il tempo. Col precedente, € con un poco

d'ingegno s’arrivera al tutto;

CAPIiTOLO 1L
TRATTATO D'ESTRAZIONE DI R ADICE.

LA settima, ed ultima spezie dell® Algorismo si chia-
/ ma estrazione di radici ; le quali sono innumera-
bili, e di vari¢ spézie: E siccome la radice dellépian-
te ec. ¢ la parte pid bassa; che sti sotto la terra; e
dalla quale derivano li rami; le foglie; li fiori, e li
frutti, cosi ( per similitudine ) qualsivoglia numero,
moltiplicato in se stesso, viene ad essere la radice di
quel suo Prodotto ; ma perché quel primo Prodotto
pud successivamente andarsi moltiplicando per la me-
desima radice, ne siegue; che 1i Prodotti saranno in.
humerabili; e per distinguere I'uno dall’altro, avran-
no diversa denominazione; e pef conseguenza la radi-
ce ancor lel ( se bene & sempre I'istessa ) nondimeno
per la relazione; che ha con qualsivoglia suo Prodot-
to; sara diversamente denominata.

Qualsivoglia numero, moltiplicato iri se stesso pro-
ducé un rumero quadrato; € quel numero ; che lopro«
duce, sard la sua radice: Moltiplicando poscia detto
numero col suo quadrato, produce un numero, chia-
mato cubo: Moltiplicando dipoi col cubo, produce un
numero chiamato quadrato di quadrato. Moltiplican-
dolo col qualratd di quadrato, ne produee un nume-
ro; detto prirn: relato. Maltiplicaridolo in oltre col
ptimo relato; proc ¢~ un numero detto quadrato cu-
bo, e cosi successivasiente, come qui sotto nella ra-
dice 2. si fa con esemjio chiuro.

La radice quadr: & lu prima di tutte, e perd ne
siegue che cgni volea, che si dica radice ( senz’alero )

§’ in.

s‘I:tzeﬁde, ¢ deve intendere della radice quadra, nelle

altre spezie di radici si suol mettere la denomina-
zione.

Estrazione di Radici.

via 2 fa 4 Quadrato.

via 4fa 8 Cubo. )

via 8§ fa 16 Quadrato di quadrato.

via 16 fa 32 Primo relato.

via 32 fa 64 Quadrato cubo.

via 64 fa 128 Secondo relato. . ‘
via 128 fa 256 Quadrato di quadratodiquadrato.
via 256 fa 12 Cubo di cubo.

via §12 fa 1024 Quadrato primo relato.

via 1024 fa 2048 Terza relato. )

via 2048 fa 4096 Cubo del quadrato di quadrato.
via 4096 fa S192 Quarto relato.

via 8192 fa 16384 Quadrato del secondo relato.
via 16384 fa 32768 Cubo del primo relato.

DI BN AN S RS RS RR SIS RN RV I

E cosi procedendo in infinito. E quello si dice del-
la radice 2. ( pigliata per esempio ) si dice, e fa a
proposito per qualsivoglia altro numero. Adunque i 2
sark la radice di tutti li suoi Prodotti soprascritti, €
percid si chiamerd radice quadra in risguardo al 4.
Radice cuba in risguardo al 8. Radx;e qu?dra della
radice quadra in risguardo al 16. Radice prima .relata.
in risguardo a 32. e cosi in rfsguardo agli altri suok
Prodotti, avrd altra denominazione ec.

CA-
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CAPITOLO IL
Modo & eavare la Radice ‘Quadra da’ Numeri.

NE’numeri minori ( cioé sino a 100, ) se sark nume-
ro quadrato, non porta difficolty aleuna, ed ogn’
uno, che sappia le seguenti molti- |  Moltiplicazioni
plicazioni, sapra cavarne da se la [ dasapersiamente.
radice 2 mente; ma se non sard| 1 via 1 fa 2
precisamente numero quadrato, el 2 via 2 fa 4
sia di qualitd, o quantitd discreta [ 3 via 3 fa o
( perché il Matematico tiene I'U.| 4 via 4 fa 16
nitd per indivisibile ) in tal caso | § via § fa a5
si cava la maggior radice ch’abbia | 6 via 6 fa 36
quel fumero, ed il resto si notaf 7 via 7 fa 49
per avanzo. Per esempio. 8 via 8 fa 64
I.Jn Cittadino ha 81, Cipressi, de'} o via 9 fa 81
quali ne vorria formare un quadro | 10 via 10 faroo
perfetto, con quantit} eguale per ciascuna fila. $'addi-
manda: Quanti Cipressi ha da far piantare per fila?

Cavando la radice da 31. ne viene precisamente .
e tanti Cipressi ha da far piantar per fila, ma se li
Cipressi fossero 82. o altro numero maggiore ) ma
non 'qu:idro ) si diria, che per fila ne deve piantar o.
© pol n'avanza 1. non potendosi dar a ciascuna fila la
Sua porzione precisa sensza tagliar !'avanzo in pezzi.
I che sarla sproposito.

Quando si tratta d’estrazione di radici ( regolar.

mente parlando ) sempre s’intende di quantitd conti.
fhua, massime di superficie, la cui Unitd ¢ divisibile
" In infinito, € perd in tal caso si cava la radice mag.
glore dal numero, e I'avanzo 5i mette $opra una vir-
goletta in modo di fotto, ¢ sotto di esso si colloca
la radice medesima, ma raddoppiata. Pet esempio.
. Un Cittadino ha un bel Giardifto quadro perfetto,
P'area superficiale del quale ¢ piedi 86. pur superficia.
li. S'addimanda: Quanti piedi lineali sard ciascun la.
to di detto Giardino? :

La radice di 86. & 6, ed avanza 5. il quale posto

Arit. Figatelli, P $0-
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sopra la virgola, e sotto di essa ponendo la radice du-

plicata stara cosi 9 ;7. Adunque il suddetto Giardino
¢ lungo per ogni verso piedi lineali num. 9. - se be.
ne non perfetto. Lo sbaglio perd € insemsibile nella
radice, come di sotto si mostrera.

Mode d’ approssimarsi pin alla verita nells
Radici Sorde.

Ssendo, che molte -wolte si danno sumeri da qua-

drarsi, quali non danno la Radice giustamente |
ma vi resta un’avvnzo, quale si deve compartire nei
lati, onde avanti d’insegnare il modo di levare laRa-
dice a pitt numeri, si deve sapere il modo di forma.
re il Rotto per approssimarsi pit alla verita dt dette
Radici quadre, le quali quando non siano perfette, si
chiamano Radici sorde, onde dal “sottoscritto esempio
ponendo [’operazione in margige , quale servira per
Scuola a qualsisia altra eperazione, mentre operasisem-
pre nell istesso mode. Supposto adunque, che: si: dices-
se. Trovatemi la Radice -Quadra di questo- numero
go. la qual Radice é 9. e avanza 9. che duplicato la
Radice fa 18, sicché la Radice sara 9. | vedo se que.
sta sia sua Radice vera, moltplico il quadrato 9. &
insieme, € ne viene go. ¢ onde supera ;. Per vedere
di-appressarsi pit possibile che sia alla verita, raddop-
piasi la Radice 9. } € fa 19. con il quale divido § e
ne viene ;4 il quale levate dalla Radice 9. % resta la
Radice 9 4¢ che tale sard la Radice pid prossimadel
sumwero. go. mwentre moltiplicato in se stesso 9. 52 ne
torna il numero proposto 9o, cen un sopra pid di
s34 ( cosa insensibile veramente ) perché cansiderast
la vera Radice, quella la quale, o che supera nel r¢t-
to con un numeratore assal lontano dal denominatofe,
perché come si disse nel trattato del Sommare de’Rot-
ti, si considera il numeratore tante parti del sua de-
nominatore, che forma I'intero, ovvero quella la qua-
le manca di qualche cosa insensibile , € queésta si
chiamarebbe Radice scarsa, al contrario di quells, che

. §$0-
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sepravanzando qualche cosa si dice Radice Abbondan.
te, onde per maggiore intelligenza dimostra 1’ opera-

zione.
Radice Nfoltiplico R addoppio
90 9 y=——9; R.9%
Ro——, ——  —— 2
9‘3“ 19—19 [
A—— Sm—— . ]9
4 ( 361
90 L
Parto Sottro
Ly 937
6 . 3y X
Radice 9;;
Prova

9 =9 §2
721 ~——— 7121
76 = 76
721
o5 1442
' 5047

( 519842
5776 ( 90

x
sten ‘i‘ll'T

Come si cavi la Radice Quadra de’ numeyi
maggiori.

NU{nero maggiore ¢ qualsivoglia numero, che sia

pitt di roo. onde avendo a cavare Radiceda un

numero maggiore di roo. insegno il modo assai facile
2 qua-
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quale sar3 dimostrato sul seguente esempio. Si dimans
da la Radice Quadra di questo numero 78624. Pri-
mieramente si scrivera un punto sopra la figura 4. poi
si andera verso mano sinistra, e si puntera la figura
6. tralasciando di puntare la figura 2.e cosi tralascian.
do la figura 8. si punteri la figura 7. e se il numero
Yosse di pid figure si seguird con !'istesso ordine, pun-
tando sempre una figura si, e I'altra nd, avvertendo
perd di cominciare a puntare la prima figura da ma-
no destra, e proseguire verso mano sifiistra, con I'or=
dine sopra detto, e se il numero fosse disparo, sem-
pre 'ultima figura restera puntata, ma essendo il nu-
mero paro essa ultima figura sard senza punto. Punta-
te che si avranno le figure si comincia dalla parte de-
stra a cavar la Radice, pigliando sempre la figura
puntata, quando sono dispari, come sono li proposti.
Onde cavasi la Radice di 7. che sari 2. perché 2.
via 2, fa 4. il quale é numero quadrato di 7. e avan-
za 3. a canto al quale si notano li altri due numeri
86. e fa 386. e il duplicato della Radice 2. fa 4. il
quale serve per partitore, e nel 386. v'entra 8.il qua-
ie notato in radice, e accompagnato con il 4. forma
un partitore 48. che serve a 386. onde avanza 2. al
quale postovi !’altre due figure 24. fa 224. Si forma
il partitore col raddoppiare la Radice 28. e fa s6. il
quale nel 22. non vi entra, sicché in Radice 'si nota
un zero, € questo notato-a canto al 56. fara s6o. per
doppio della Radice, e la Radice 78624. sara 28c.
224 quale schisato far %. La prova si fa moltiplican-
do insieme la Radice, che tornerd il numero 78624.
come dall’operazione si vede. Per vedere poscia se sia
giusta Radice, se ne puol fare I'operazione come so-
pra; ma dall’operato nel presente si vede esserabbon.

_danta di 3‘,‘.

Opss
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Operazione .

Prova
2
280 ¥ 230%

~ ———

1402 ~— 1402
§—3
2804
196280
25(1965605%

786245

Pe_r maggior capacity di questo propongo altro e
sempio di pid numeri. Trovate la Radice quadra di

questo numero,

1222

612

12247

6127

————rrt

122545

L I S

3754678974
6127%

154 Prova
3367 6 6
92389 -
666074 © l 6
avanzo 53349

Prova
6127%
61275

308375
428925
122550
61275

367650

3754625625
avanzo §334

e e

3754678974
P 3 Da
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Da questo quesito si pud capire come da qualsisia
Guantitd trovar si possi la Radice quadra, per questo
modo facile, e sicuro, si fa ancora la prova del nove
alla Radice, con questa differenza, che nelle altre o-
perazioni ( come si dimostra nel primo trattato di
questo Libro ) si fanno per moltiplicazione, che nella
Radice si fanno per sommazione, onde prima si som-
ma insieme 'avanzo della Radice, e fa 15. ch’¢ 6.
si nota nel lato sinistro della Croce, poscia si somma
la Radice, e fa 21. che forma 3. il qual quadrato fa
9. e nella Croce si nota un zero, che sommano con
il 6. fa 6. da notarsi sopra la Croce verso mano de-
stra, poscia sommato tutto il numero proposto fa §5I.
che unito € 6. e perché i numeri de’lati della Croce
a mano destra sono eguali si conosce I'operazione es-
sere buona.

Come si cavi la Radice quadra da' numeri rotti
e da sani, e rotti.

Rima d’ogni cosa bisogna sempre ridurre il rotto
alla sua minima denominazione. E poi. Se il rot-
to & formato di Numeratore, e Denominatore qua-
drato ( come sono questi, ed altri © L +¢ 15 12 37
o 2% 18 ec. ) basta cavar la Radice dal Numerato-
re, e dal Denominatore, e collocare ogni Radice ak
suo luogo sotto, o sopra la virgola. Per esempio la
Radice di 4 sard % di ¢ sard % di 57 sard §_ec.
Ma se ’uno, o I'altro numero, che forma il rotto,
ovvero tutti € due non fossero numeri quadrati, per
cavarne la radice quadra pid prossima nel pi% sicuro,
e facile modo si fa cosi. Si moltiplica il Numeratore
ccl Denominatore, e la Radice propinqua di tal Pro-
dotto si parte per il Denominatore del rotto, e cosi
il Quoziente sard la radice cercata. Sia !'esempio in
5. 11 moltiplicato di 5. con 7. fa 35. la cui prossima
radice ¢ 5. (4% cioé 6. Dividasi adunque 6. per 7. ¢
ne verrd §. Sicché la Radice di % sard % e la Radl
ce di% sard ;2 ec,

Sa.
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Sant, e Rotti quadyi.

‘E fosse proposto un numero sano accompagnato da
qualche rotto, la Radice quadra, o pilt prossima
Si cava cosi: Primo si riducono li numeri sani alla
natura del suo rotto ( supposto nella minima denomi-
nazione ) e s uniscono con esso. Fatto questo, se tan-
to il Numeratore, quanto il Denominatore di tal u-
nione sard numero ‘quadrato, tal numero sano, e rot-
to proposto sard parimente quadrato, la cuni radice si
trova cosi: Si cava la Radice del Numeratore, e que-
sta radice partendola per la Radice dal Denominato-
re, il quoziente sari la Radice del proposto numero
sano, € rotto. Per esempio serva § 47. Questi sono
'3 L'uno, e I'altro numero ¢ quadro. La Radice
di 144. ¢ 12. € la radice di 25. ¢ 5. Adunque divi-
dasi 12. per 5. ed il Prodotto 2 % sard la radice qua-
dra del proposto § &y.

Sani, ¢ rotti non quadri.

A dopo d’aver ridotto li sani alla natura del lo-
ro rotto, se il Numeratore, o Denominatore ,
ovvero I'uno, e I'altro non sard numero quadrato,
questo fa manifesto, che né anco il numero sano, e
rotto proposto pud esser numero quadrato, la Radice
sorda, o propinqua del quale si cava, come si faquel-
le de’ rotti semplici non quadrati, cioé¢, si moltiplica
il Numeratore per il Denominatore, e la Radice di
tal moltiplicato, o Prodotto partendola per il Deno-
minatore, e il Quoziente sara la cercata radice pro-
pinqua del proposto numero, & ¥otto non quadrato.
Per esempio serva 5 %. Questi sono -7 il moltiplica-
to del qnale fa 1. la cui radice ¢ v & ( gid schisa-
to il rotto ) questo 7 % dividasi per’ 3. Denominato-
re, & di quoziente ne verrd 2 .y € questa sard lacer-
cata Radice propinqua di § 3.
Il modo d'approssimarsi sempre pid alla verita, ¢
gaédllo gid insegnato.
' % CA-
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CAPITOLO IIL
Estrazione della Radice Cuba.

LA seconda spezie d’estrazione di Radici si chiama
Radice Cuba. Nelli numeri digiti, o minori la
Radice ¢ d’una sol figura, ed il suo Cubo pud esser
d’una, o di due, ovvero al pit di tre figure. La Ra.
dice Cnba de’numeri minori, o digiti si contiene in
questa tavoletta, da sapersi

alla mente , ovveroda tener- 11 1

si avanti nell’ operare. Ma 2 4 8

se il numero nonsarhpreci. | 3 o 17 .

samente discreto, o cubo, ® 4 16 64 =

percavarne la Radice sorda, S 5 25 12§ S

O pill prossima, si fa Gost. - 6 36 216 -n
Si cava laRadiceCubapid & 7 49 343 §

prossima dal proposto nume- = &8 64 612 3

ro, € I"avanzo si mette so- 9 81 729 “

pra la virgola come Nume- 16 100 1000

ratore. Per avere il Deno-

mrinatore, st quadra la trovata Radice, la quale subi-
to si triplica, ed al numero triplicato s aggiugne il
triplicato d’essa Radice, € questa somma sard il De-
nominatore del rotto. Per esempio: La Radice Cuba
di 24. ¢ 2. ed avanza 16. per Numeratore. Il quadra.
to della radice 2. é 4. che triplicato fa 12. a questo
2. aggiungasi 6. ( triplicato dall’istesso 2. ) ed in tut-
to fara 18. e questo ¢ il Denominatore. Adunque la
Radice Cuba propinqua di 24. ¢ 2 5. E che il siave-
ro. Cubasi questo 1. 5 ed in fatti fard 14. 7 £2. Er-
rore riputato insensibile nella Radice.

Come si cavi la Radice cuba de’ numeyi maggiori.

% Vendosi a cavare la Radice cuba di 238. 328,

Puntati, che saranno li due 8. trovasi nellisud-

detti numeri cubi i 238 ma perché il detto numero

non vi si trova, si piglia il numero pid vicino, che
sara
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sard 216, ed il qual levasi dalla somma, clod dal :;,38
ed avanza 21328. notandolo sotto alli detti numeri,
poi per essere 6. la radice cuba 216. come nelle 9.
Radici si comprende, si servird del s. per quoziente
moltiplicandolo in se, che sard 36. qual notasi sotto
all’8, dopo all’incontro delli detti numeri proprj della
regola, cio¢ a dirimpetto del 6. si scrivery il 30. ed
all’incontro del 36. si noterd il 300, fatto questo si
moltiplica il 300, col 36. che produrra 108e0. col
quale si divide il 22. 328, numero avanzato, che ne
uscira 2. con avanzata di 728. Percid si scrive il 3.
vicino al 300, e di nuevo si moltiplica il 2. in se,
che faid 4. poscia si dird 2. via 4. fa 8. notasi il 4.
appresso al 30, e I'8. sopra il 4. allora moltiplicasi il
suddetto partitore 10800, con il quoziente 2. che pro-
durri 21600. e cosi moltiplicato il 3o. per 6.fara 180,
qual ancora moltiplicato per 4. fary 720. ultimamente
si raccolgono in una somma il 21600, il 720, e 1'8.
che daranno 22328. simile all’avanzo dalla prima sot-
trazione, poi si accompagnano insieme il primo, e se.
condo quoziente, ciod il 6. e il 2, che faranno 62.
e tanto sara la Radice cuba di 238328. senz’alcuno
avanzo. ’

Operaéione.
36 238328 6
6 6 2 30
216 216 180
Orsnsney — 4
36 22328 f—
300 728 720
10800 oy | —
- < 728

Per farne 1a prova st moltiplica il detto 62.via 62.
che fara 3844. il quale moltiplicato per 62. produrra
il 238528, simile a| numero proposto.

Pro. -

LT TR T o

]
3 Provs. -

&2 -
63
3844
6% -
588
e © 23064

238328

Modo d’éppro:}imani sempre pid nelle Radici
cube sode. :

t I cuba la Radice trovata, e la differenza, cioé,
tutto quello, che scarseggia, o supera il dato nu.
mero, si riserva da parte. - ) o
2 Si triplica la Radice. Il triplicato si moltiplica
per I'istessa Radice, ed al Prodotto s'aggiugne il me.
desimo triplicato, e con questa somma si parte la difc
ferenza. _ o ‘
3 Ultimamente il quoziente di tal divisione s’ag-
)Y 0
giugne alla prima Radice, se manco: ovvero si sot.
tra, se superd il proposto numero, ed il restante saré'
1a Radice pit propinqua della prima, e cosi con quest
ordine si pud sempre pid approssimarsi in infinico.

Intoyno alli Rotti.

N qualsivoglia spezie di Radice il modq di cavarle
I ¢ universale, almeno in quanto all'o;d.me, e Perb
qui soddisfard per tutte le spezie di radici. Primiera-
mente bisogna seinpre ridurre il rotto alla sua mini-
ma denominazione, tanto se sard solo, quango se sara

aécorhpagnato coh safil.

Rot-
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Rotti solf.

E il Numeratore, ed il Denominatore saranno tut.

ti e due numeri razionali, o discreti, si eava la
Radice dall’'uno, e dall’altro, come si fece appunto
nelle quadre, perd secondo la* proptia spezie.

Ma se I'uno, o I'altro ovvero tutti e due garanmo
numeri irrazionali, o sordi, perregola universale ¢i ri-
duce il Denominatore del rotto nella spezie di Radick
pid prossima inferiore, la qual col Numeratore, e dal
Prodotto cavandone la proposta Radice, e poi divisa
per il medesimo Denominatore, il Quoziente sari quel:
lo si cerca. Per esempio: Volendo cavare la Radice
cuba prossima di 4 moltiplico il Numeratore cdl qua-
drato del Denominatore, e mi viene 180, Dal quale
cavandone la Radice cuba pity prossima mi da § 4.
Finalmente partendo questo § i# per il Denominatore
é. il Quoziente §2i sard il cercato. Adunque la Ra-
dice cuba pid prossima di & sard 1°;}. Ma se da £ vo.
lessi cavare la Radice cuba di cuba, moltiplicare il
Numeratore per il quadrato di quadrato del Denomic
natore, € poi s'opera come sopra.

Sani, e Rotti.

N qualsivoglia specie di Radici se col rotto saranne
sani, che ridotti alla natura del rotto, tanto il
Numeratore, quanto il Denominatore resti minsero—ra-
zionale, o discreto, basta a partire la Radice del Nu.
meratore per la Radice del Denominatore, perche il
Quoziente sara la Radice di tal sano, e rotto. Ma
dopo P’avere ridotto Ii sani in rotti, se il Nutherato-
re, o Denominatore, ovvero I'una, e l’altto fosseto
numeri irrazionali, o sordi si cava la Radict ¢ome s
¢ detto delli rotth soli irtazionali. Ma per essere cosa
tanto chiara, e facile non vengo all’esempio.

[y
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CAPITOLO 1V.
Regole Universali.

Er non diffondermi in molte parole, € per mon a.

vere a far tante repliche, ho giudicato bene di
toccare in questo luogo alcuni avvisi, o Rego}e uni-
versali, medianti le quali, e con I'ajuto del triangolo,
che poco dopo descriverd, ogni mediocre ingegno sa-
pra da s¢ medesimo cavare ogni sorta di Radici da
qualsivoglia numero, € sono le seguenti.

1. In qualsivoglia spezie di Radici il proposto nu-
mero si distingue in periodi con punti. Nelle Radici
quadre si puntano le figure una si, ed una nd. Nelle
cube una si, e due di ndo. Nelle quadre di quadrate
una si, e tre no. Nelle relate una si, € quattro no,
e cosi successivamente se ne lascia sempre unadi piu,
avvertendo, che sempre si punta la prima figura verso
mano dritta, e che di tante figure sard la Radice,
quanti saranno li punti notati nel proposto numero.
L’ultimo periodo, cioé il primo verso mano manca,
resta imperfetto quanto al numero delle dovute figu-
re, ma non jmporta.

2. Per Regola universale ne’numeri minori di qual-
sivoglia spezie di Radici, la Radice'non pud mai es.
sere pid d'una sol figira, la quale si cava con ['aju-
to della propria tavolina, che poco dopo si noteranno
sino al terzo relato inclusive, ed il numero dal quale
si cava tal radice ( come anco di ciascun periodo. ne’
numeri maggiori ) sard al pik nelle quadre di due fi-
gure: nelle Cube di tre, nelle quadre di due figure:
nelle Cube di tre: nelle quadrate di quadrate di 4. ec.

3. Nelli numeri maggiori di qualsivoglia spezie di
Radici, il primo numero radicale facilissimamente st
trova cosi, Basta a cavare la Radice dal primo perio-
do verso mano manca, o perfetto, o imperfetto che
sia, sottrando il sopra pitt, ed al residuo aggiugnendot
vi la prossima prima figura dell’altro periodo. Per tro-

var il secondo numero radicale, si fanno tante opera-
. Z10-
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zioni prima di perfezionare I’opera, guante sono le -
gure d’un periodo in ciascuna spezie di radici; ciascu-
na delle quali operazioni, o prodotti si cava dal resi-
duo dell’altra; e per ciascheduna sempre si tira gid
una figura successivamente, come si costuma ne’ parti-
ri a danda, meglio mi dichiarerd col triangolo.

4- Nelle suddette operazioni bisogna avvertire, che
quando qualche Prodotto.non si potesse cavare dal re.
siduo dell’altra operazione, bisognerai calare, o dimi-
nuire il secondo numero radicale. Occorre anco alle
volte, che in dette operazioni avanza pid del Diviso-
re, ma non pregiudica.

5. Quando il proposto numero avesse pid di due
punti, s'opere per avere il terzo numero radicale co-
me s'operd per aver il secondo, ma perd come se le
due prime figure fossero una sol figura, e per avere
il quarto, s’opera, come se le tre prime fossero una
sola figura ec.

6. In qualsivoglia spezie di radici, tanto ne’ numeri
minori, quanto ne'maggiori se il proposto numero sa-
ra sordo, o irrazionale, cavata la pid prossima Radi-
ce, che sia in esso, per regola universale I'avanzo si
mette per numeratore sopra la virgola. II modo di
formare il Denominatore I’ insegnaro col triangolo.

7. Nelle Radici quadre, e cube sorde si pud appros.
simare sempre pid alla veritd , ma nell altre spezie
maggiori non occorre, perché to. 20, 3o, 40. e pil
Unita in spezie pid alte , é minor sbaglio , che una
sola Unitd nelle Radici quadre.

8. In ognt spezie di radici tutti quei numeri, che
mancano d'una sola Unita ad esservi razionali, riesco-
no senza rotto, ma facendone poi la prova naturale,
superera d'una Unita il proposto numero ( errore pe.
rod insensibile nella Radice. ) ‘

9. L'avanzo non pud esser mai pid del Denomina-
tore, e se fosse, bisogneria crescere la seconda figura
radicale.

1o. La prova naturale, si fa quadrando, cubando,
la Radice trovata. Se fosse sorda vi s aggiugne I'avan.
z0, ¢ se I’operazione sard fatta bene, tornerd il pro-

pO-

¢ ——AA Gy 7 a7 ST

pos?g 8numero. Si provana ancora le Radici cube con
la prova del 9. md per dimostrare il modo, con cui
si fa, ponge altra Radice Cuba. Adunque trovarsi la
Radice Cuba di questo mumvero. :

16 L) . L4 4
4 73674878 30
—— 4 2 8 _—-—l -
64 :
— 64 4
!6 . * m——
300 14676 43;
4800 438 -;;8
42 4187878 —
42 354278 43
—— 81152 3o
1764 avanzp 273126 ;‘;
ﬂ 5040
7560
2 on—
.5_ l — 80640
8 l 2 §132
S11352

Cavata la Radice Cuba viene ad. essere di 433, con
un avanzo di 273128. Per farne la provs del 9. si le-

wano tutti li o. dall’avanzo, e resta 3. il quale si no-

ta nella Croce a mano manca: poscia sommato’ la ra-
dice 428. fa 14. e levatone il 9. resta 5.ch§«'guadrace
¢ 25. e cubandolo fa 125. dal quale levatovi il 9. re-
sta 8. @ questo notasi in croce al lato sinistro , che
sommato con il 3. fa 11, levatovi il 9. resta 2. e no-

tasi a mano destra della Croce: poscia si lcvam;i ftsuui,
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li 6. del numero proposto 7857588 e perché restavi w

un due simile all’altro, vedesi I'operazione star bene,

3 H b1 . . L) 13 ‘ : w
geﬁ?silgt& puo provare ancora qualsisia Radice Cuba . :““$'T§ Eug }';?
1 esso modo operando senza aloun’altra diversitd, R mRE R
oltre alla prima di -sopra insc;n,gcah a - §
insegnata, TH v ~
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Arit, Figatelli. Q 2¢C2

3 ¢ 2
a—b
—

Cubo 3 3 Cuabe

— e e

Quad.Qu.4 6 4 Quad.Qu

————

P.Relato § io'{ 10 5.P.Relato’:

Quad.Cu.6 15 20 1§ 6 Quad.Cu. S

SecRelato 7 21 35 21 7 SecRelato
QuQuQu. 8 28 56 70 §6 28 8 Qu.Qu.Qd
Cub. Cub. 9 36 84 3126 &4 36 9 Cub, Cub.

QpR. 10 45 120 310 252 210 45 10 QpR,

3. R, 11 §§ 165 330 462 ;;6 165 $5 11 3. R,

C.q.q. 12.66.220.495.793.924.792.495.220.66.12. Cq.q
L X . ”
CAPITOLO V.

Dichiarazione del sopralineate Triangolo. ;

" A linea, 2, b, divisa in due parti nel punto &

rappresenta 11 due numeri radicaline’ numeri mag-

giori. La parte a, c, significa il primo numero, o §-
gura, e la parte ¢, b, rappresenta la seconda.

Li nomi, che sono fuori del triangolo verso mano
manca, significano la dignitd della prima parte della
linea, ovvero della prima figura radicale, e quei che
sono fuori verso maro dritta, rappresentano la dignitA |
della seconda parte, ovvero della seconda figura radi- ¢
cale. Le quali dignitd sono fondate nella Progressione  §
Geometrica doppia. o §

Tutti quel numeri, che dalla sommiti del triango-
lo, cio¢ dal numero 2.. discendono dietro li due lati

d'es
"y
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d'esso triangolo, sono fondati nella Progressione Afit«
metica naturale. Tutti gll altri numeri sparsi ordina.
tamente dentro queste due fila,” o Progressioni, si for.
mano unendo insieme li due numeri, che nello . spa~
zio precedente li stanno sopra. Per esempio, il 6. del
terzo spazio € composto con li due 3. che li sono so-
pra meslP secondo spazio, e cosi con gli altri.

Chi volesse cavar radici di pid alta dignitd, basta
slongare il trianigolo, e si slorighino anco le Progres«
sioni Geometriche delle dignitd; e quelle Aritmetiche
naturali, e poi si trovi gli altri numeri, come di so«

pta ho insegnato.
Uso, o pratica di Triangolo.

A per venire all'uso pratico di questo triangolo,
V1 io dico, che il cavar qualsivoglia radice da_un
praposto numero, si fa con tante operazioni, o Pro-
dotti, quanti sono i luoghi caratterizzati con numeri
niello spazio della Radice, che s} vuole cavare, ed u-
no di pid per regola universale, cominciando sempre
dal primo numero verso mano manca. Il primo, ed
ultimo prodotto é sempre operazione semplice, che si
fa con la sola propria figura radicale, ma tutti gli al-
tri sorio prodotti doppj: perché per ciascun di loro si
- maneggia la prima, e la seconda figura radicale. Ma
come vadino maneggiate dette figare si comprende
chiatamente da quelle due linee interrotte, che par-
tendosi da ciascun numero di doppia azione, una in-
contra quella dignith a mano manca, che col primo
numero si deve maneggiare, e l’altra incontra quella
della seconda ﬁguraqelgf‘kmo prodotto da sempre i
Divisore, per trovare. la tmda figura radicale. L’ ul«
timo prodotto ( che comfide detto ¢ templice, ¢ fuoe
ri del triangolo ) si ‘fofima’cbl ridutre la seconda f-
gura radicale alla sua dighithy 6 tal prodotto cavandge
lo dall’ultimo residuo, resta dniita I'aper
Quando ¢ol Divisore si- parte il o,
residuo dell’operazione, bisoghg avvertire; che il Quo-
ziente norn pud mai éssecrf piddi g, anzi patrd, che
, 2

vi

e e g =

2
vi :c;isi entrare assat, e v'entrerd poco, perché biso.
gna, che avanzi tanto, che tirando git una figura per
ciascuna operazione, vi si possino poi anco cavare tut-.
ti gli aleri prodotti; e pero si costuma di farne espe-
rienza appartatamente con {a meta di quello, che pa-
re potervi entrare, perché trovandosi esser di proposi-
to per il terzo, o quarto prodotto, gli aleri poi ci
verranno , posciacché sempre diminuiscono , che cosi
facendo,- in due, o tre esperienze s'imbrocchera il Quo-
ziente, o seconda figura radicale di proposito. Or ve-
niamo alla pratica.

Abbiasi da cavare la Radice prima relata da questo
numero 33554772 La prima figura radicale ¢ 3. la
quale si cava con I'ajuto della tavolina dal primo pe-
riodo 335. € avanza 92. che con il §. che si tira giy,
dice 925. il resto dell’operazione si fa con cinque pro-
dotti, quattro de' quali si contengono nello spaeio del
primo relato, ed il quinto é quello toccato di sopra,
€ sono questi.

1. Per avere il Divisore 4o04. si moltiplica per .
§l Quad. di Quad. - della prima figura radicale 3. col
qual Divisore si parte il 925. e di Quoziente ne vie-
ne 2. per la seconda figura radicale.

2. 81 moltiplica per 0. il cubo della prima figura
radicale, ed il prodotto si moltiplica per il quadrato
della seconda, e fard 108c. da sottrarsi da 1194, e
resta 74.
~ 3. Si moltiplica per ro. il cubo della seconda figu.
ra, ed il prodoeto si moltiplica per il quadrato della
prima, e fara 720. da cavarsi dal 747. € resta 27.

4. Si moltiplica per 5. il Quad. di Quad. della se-
eonda, ed il prodotto si meltiplica per la semplice
prima figura radicale 3. e fard 240. da sottrarsi dal
?77. € resta 37. ,

"5+ Ultimamente cavando dall’ultimo residuo il re.
lato della seconda figura € ciod 32. ) resterd 340. per
Numeratore del rotto, con che sard finita I’ operazio-
re, come in figura si- vede.

- Nue
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340 ©
Nuntero . 33554772-R. prima Relata. 32 — Prova —
23 Gussesee 5.580.960 °
Div. 405..92
403 8 1; Radice prima Rel. 3z.
= Prov. 5. ‘
Pr. resid. 1154 2§ Quad.
1080 Second. Prod, Prov. 7.
35 Cab.
Sec. resid. 747 Prov.8 -
720 Terzo Prod. 40Qu.Qu.
Prov. 4
Terz.resid. 277 ~ 20Pr.Rel
240 Quart. Prod. Prov.z

Quart. resid- 372 Quint. Prod.
‘ 32 Quint. Prod.
Fine dell' 340

operazione.

La prova prima relata della radice ¢ 2. quale unita
con la prova dell’ultimo residuo fa o, perché la pro-
va del proposto numero ¢ ancor essa 0, perd l'opera-
zione ¢ ben fatta. ‘ o

La prova naturale si fa relatando la Radice prima
rel. 32. e tal relato aggiugnervi I'avanzo 34o. poiché
la somma dari il numero dal quale fu cavata la R.
prima relata.

Modo di ritrovare il Densminatore.

L meodo di ritrovare il Denominatore in qualsivo.
glia spezie di Radici, st fa con tantiProdotti, tut-
ti uniti insieme, quanti sono i luoghi caratterizzati
dentro lo spazio della radice, che si cava, molcipli-
cando detti numeri con le dignitd a mano manca di
tutta la Radice trovata, e secondo che insegnano le
linee interrotte, che st portano ad essi numeri. Sicché
il Denominatore del medesimo proposto numero si
Q3 for-
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forma con questi guattro prodotti uniti insieme.
z Simoltiplica per 5.1l Quad. di qu- de! 3a. (nu. radicale)
1

e fa - . 242 860
2 Si moltiplica per re. il suo cubo, qual sara .{__3 27680
3 Si moltiplica per r0.il suo Quad., qual sary -- 10,240
4 Simoltipl. per 5. 1a medesima Radice 32. che sarj 1. 160.

. Tuti insieme fanno . 580. 96e.
Adunque la Radice prima relata piy prossima di 33554
772 sara —— 32 per¥esrae

Un’ altro esempio,

' % Bbiasi ancora da cavare la nona spezie di radici,

detta quad. primo relato da questo numero [che
riceve pur solamente due punti, 16. 679. 880. 978.
200. La prima figura radicale ¢ 3. la quale si trova
con I'ajuto della tavolina del quadrato primo relato,
€ avanza s43. che col 9. tirato git, dice 6435. Il re-
sto dell operazione si dovria fare contro prodottj. Co-
me si cava dallo spazio della dignitd quadrata prima
relata nel triangolo.

. L4 . - 8
166798809782001  6.439.880.978.200. 8
1024 20 —— — !
— 6.439.880, 978. 200.Pr. §

* 6439880978200

Primo. Per avere il Divisore sr20. si moltiplica
per 1o, il cub. di cub. della prima figura radicale.
Questo Divisore pare, che possi entrare nel primo re-
siduo una volta: ma per le circostanze toccate di so-
pra, non ci entra alcun2 volta, mancandogli una sola
Ungtéz per potervi riuscire tutti gli aleri prodotti, e
Pero si mette uno appresso la prima figura radicale,
che dird 20, Ma perché tutti gli aleri prodotti, che si
dovriano fare, si riducono in nalla per riSp’ette di
quello nell'ultimo luogo del Quoziente, resta pereid
finita I'operazione. Basta aggimgnere ab residuo della

pri-
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prima operazione tutt! gli altri numeri, che adﬁno
ad uno, si dovevano tirar gid. Il che fatto, sard il
numeratore; € questo serva per avviso in casi simili.

1l denominatore si trova con 9. prodotti, come in-
segna lo spazio del Quadtato primo relato nel trian
golo, e sono gquesti.

1. Si moltiplica per 10.ilcub. cub. 2. 1

della Radice, che sard emm——— . 120,000.000.000
2. Simoltiplicaper 45. il Qua.quad. 2. {

quad. d’essa radice 1. 1§2.000.000.000
3. Si moltiplica per 130, il suo se 1

condo Relato, che sard ~————— 153.600.000.000
4. 8i moltiplica per zr10. I su0 1

Quad. cubo, che sard 13.440.000,000
5. Si moltiplica per 2¢2-il suo pri- 1

mo Relato, che sard ~— $06.400.000
6. Si moltiplicaperazo.il suo Quad. i

che sara = 33.600.000.

7. Simoltiplioaper 120. it suo quad., chesard . 950.000
8. Simoltiplica per 45. il suo Quad. che sard —— y8.000
9. Simoltiplica per 10.1a semplice Radice, chesard.- 200
2 1
‘Denominatore 6.439.880.978. 200

In questo caso il Numeratore ¢ in quantitd eguale
al Denominatore, perché il proposto. numero manca d
una sola unitd ad esser numero razionale, o discreto,

ciot ad esser numero quadrato primo refato.

La prova della Radice 2
4 Quad.
g Cub.
Prova. 8 '
16 Qu. Qu.
Prova. 7
14 Prime rel.
Q 4 Pro-

- B © Provai § :
- -, 10 Primo Rel.
Prova. 1
2 Secondo rel.
Prova. 2
4 QQQ
Prova. 4
8 Cu. Cu.
Prova. 8
‘16 Qu.primorel.
Prova. 7

La prova Qu. prima relata della radice ¢ 7. Quel-
la del residuo ¢ 1. quale unito col 7. fa 8. e perche
la prova del proposto numero ¢ 8. I' operazione sta
bene.

Vi resteria da provare, che questo modo d’estraere
le radici, e di trovate il Denominatore, ¢ fondato
nella vera Geometria, e demonstrabile per quella li-
nea divisa in due parti, e posta sopra il triangolo.
Ma perché tal dimostrazione ricerca fondamento di
Geometria, ¢ lunghezza di discorso per volerla far ca-
pire, percio rimetto il studiosp Lettore alla seconda
Parte del non mai abbastanza lodato Niccolo Tarta-
glia, nella quale copiosamente ne discorre, per ciascu-
na specie di radici sino al terzo relato. E tanto basti
in materia d’estrazione di radici.

CAPITOLO VL

Progressioni delle Dignita sino a 30. termini
¢ della loro origine.

1. Unitd 1
2. Radice Generale — 2
3. Quadrato : - 4
4. Cubo p— 8'
5. Quad, Quad. - 16
6. Primo Telato P e —— 32
7. Quad, Cubo — 64




8 Secondo Relato. —— et S S M,i 23

Quad. quad. quad, -— : 256
10 Cubo Cubo -— , — 512
11 Quad. prim, relato ——— 1024
12. Terzo relato S 2.048
13. Cub. quad. quad. — 4.096
14. Quarto relator 8.192
15. Quad. secon. rel. —— 16.384
16 Cubo prim. relato --- : 32.763
17, Qu. qu. qu. qu. . < 65.536
18. Quinto relato - 131.072%
t9., Quad. Cub. Cub. — 262.144
20. Sesto relato 524.288
21. Quad. qu. prim.rel. 1.048.576
32, Quad. terz.rel. _ 2.097.153
23 Quad. terz. rel. .194.304
24. Settimo relato — g.; 38,608
25. Cub. qu. qu. qu. 16.777.216
26. Ottavo relato 33.554-432
27. Quad. quart. rel. 67.108.864
28. Cu. Cu. Cu. 132.217.728
29. Quad. qu- sec.rel. 268.435.456
30. Nono relato 536.870.912

LA naturale origine di tutte le suddette dignita si
trovano mediante 1'ammaestramento d’Eucl. lib.
9. prop. 8. qual dice cosi. Se saranno pit numeri ( e
quanti si vogliono ) dall’Unita continuamente propor-
zionali, il terzo dall’Unita sard numero quadrato, €
per I’avvenire ogni secondo. Sicché tutti li termini
dispari saranno quadri, come il quinto, il settimo ec.
Il quarto dall’Units sara Cubo, e per [’avvenire o-
gni terzo , come il settimo termine, il 10. 13. ec. Il
quinto sard quadr. per quadr. e per ['avvenire ogni
quartos, come il 9. termine, il 13. 17. ec. Il sesto sa-
ra primo relato, e per I'avvenire ogni quinto, come
I’11. 16. € 21. termine ec. E cosi con quest’ordine
si procede in infinito. Anzi per maggior intelligenza
ho posto a canto delle dignitd la Progressione Aritme-
tica naturale, accid con prestezza si trovi il tutto. Se
i

350 :
{1 ng?ni delle gnith non cadessero eon !'istesss ordi.
fie , che sono fcritti, non importa: basta, che siano
g) istessi nomi. Per esempio. La 2. dignicd dice cub.
qu. qu- qu. Se dicesse qu. qu, qu.‘ovvero qu. qu. cub.
saria I'istesso. -

CAPITOLO YVIL

Come si maneggino le Radici.

Ualsivoglia spezie di radici si maneggia per tutti
Q gli atti dell’ Algorismo, come si maneggiano H

numeri sani, semplici, e rotti. Vero &, che I
ordine ¢ differente da quello, perché nel maneggiare
le radici si tiene quest’ordine, ciod Numerare, ovvero
Rappresentare, Moltiplicare, Partire, Sommare, e Sot-
trarre. Ma cid per comoditd, non per necessitd.

" Del rappresentar delle Radisi.

E 1a radice & razionale, o discreta si numera, o
rappresenta semplicemente come si costuma ne’ nu-
meri sani, ovvero sani rotti. Per esempio, la radice
quadra di 4. si rappresenta per numero 1. la radice
cuba di 8. st rappresenta parimente per num. 2. per
esser I'una, e T'altra radice razionale, e cosi con al-
tre spezie di radici. Ma perché le radici sorde non §i
possono assegnare precisamente né per numero sano,
né per sano, e rotto, perd tali radici si rappresentano
sordamente cosi. Per esempio. Dovendo rappresentare,
¢ maneggiare la radice quadra di 2. la rappresentard
in questo modo K. 3. E la radice cuba di 2. la rap-
presentard cosi. R cu. 3. ec. La conclusione sia, che
si descrive il numero, dal quale si dovria cavare la
radice, ponendovi il conveniente carattere secondo la
spezie della radice. Bisogha anco avvertire, che do-
vendo maneggiare dette radici sorde, non si deve ca
vare da principio 1a prossima radice, per moltiplicar-
1a, dividerla ec. perché quel piccolo errore, che con.
tiene ogni radice sorda in sé, moltiplicato, diviso ec.
nel fine dell' operazione si faria error grande.
' Del
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De! moltiplicare delle Radici.

PEr bene intehdere quello, che sli .héll. da dire, biso-

a sapere, che tanto fa a moltip icare un nume-
o cogxi1 un gftro’, quanto che a moltiplicare " qualsivo-
glia sperie di dignitd dell'uno con la medesima spe-
zie di dignitd dell'altro, e poi dal Prodotto cavarne

1a Radice di quella tal spezie di dignitd. Per esempio

tanto fa a moltiplicare 2. per 3. quanto fa a moltipli-
care il quadrato di 2. con il quadrato di’ 3. ( che sa-
ria 36. ) e poi cavarne la radice quadra, ch? pure
6. come per altro modo. Cost con qualsivoglia spezie
di radici- )

In tre modi pud occorrere il moltiplicare delle ra-
dici ( e sempre intendo di radici sorde. ) Il primo
modo ¢ moltiplicare una radice secondo la sua speé
zie, cio¢, s'ella & radice quadra, quadrarla: s ellatar
cuba, cubarla ec. il che non & altro, che ridurre
radice alla sua dignita. Quando adunque st vorra mol-
tiplicare una radice secondo la sna spezie, basta. a
scancellare, o depennare quel carattere, ch? tal radice
tiene appresso di s¢ per propria denominazione. Vero
¢, che quello, che prima era lineale, si fa superficia-
le ec. e numero razionale. Per esempio. A quadrare
B. 2. fa R 4. ma perché quel R % ¢ superficiale,
¢ la sua radice ¢ 2. per numero, perd (come ho des
to ) basta a depennare il carattere ec.

Mol-
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Molriplicare di Radici secondo la sua spezie .

A quadrar R 2 fa 3
A Cubare R Cub. 2 fa 2
A recar a qu. qu. R Qu. qu. qu. 2 fa 2
A relatare R relata 2 fa 2
A Quad. Cub, R Qu. Cub. et fa 2
A second. rel, R sec. rel, 2 fa 2
A Qu. qu, qu, R Qu. qu. qu. 2 fa 3
A Cub. Cub. R Cub, Cub, 2 fa 2
A Quad. rel. R Quad. rel. 3 fa 2
A terzo rel. R terz. rel. 2 fa 2

Moltiplieare le vadici quadre in s,

R 2 via R 2 fa 2

R 3 B 3 3

B o B § —— g

B 6 e B 6 ———— ¢

B 77— R 7 - 3

B 8 — p 8 8

B 9 e R 9 e

K 186 —— R 10 10

b T § S R Il 11

Il secondo modo ¢ moltiplicare una ‘radice con un’
altra radice da lei diversa, ma della medesima spe-
zie. In tal caso si moltiplica I'una con Ialtra, come
si fa co’ numeri, ed il Prodotto sari quello, che si
cerca. Vero &, che quando il Prodotto sari razionale,
si cava la radice razionale, come in esempio si vede
qui sotto,

A Moltiplicare .

R.-— s via R.— 3. f R, -
R. cub. 2 == R, cub, 3. —— R. cub.
R. R 2—R R j; —R. R
R. l'el. 2 —R. rel. 3. R' rd.

A Mol-

AN A
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~° ?’z\

A Molsiplicare ;
R.j; via R 5§ 2 R. 15 &
R.2 — R, ¢ — R. 16 ciod 4. per num,
R.3 — R, 12 — R. 36 cio¢ 6. per num,
R. 6 ~=— R. 24 = R. 144 cio¢ 12. per gum.

Il terzo modo ¢ moltiplicare una radice per nume-
0, 0 numero per radice. In tal caso si riduce il nu-
mero alla natura, o specie della radice, con la quale
st ha da moltiplicare, e poi s'opera, come si’'é detto
di sopra del secondo modo. : ~ .

Per esempio. Voglio moltiplicare §. con radice 20
( notate bene. ) Non voglio gid inferire, che s’abbia
da moltiplicar 5. con 20. ma debbo moltiplicare s.
con la radice, che contiene in s¢ il 20. € perché la
radice di 2o0. non si pud dichiarar per numero, il 20.
viene ad essere la quadratura d’essa radice, che sta
occulta in esso 20. € perd bisogna quadrar quel 5. e
radice 25. e poi moltiplicare z0. con vinticinque. Sic-
ché¢ a moltiplicare §. con radice 20. fa radice 500.

A Mokiplicare .
2 via3 fa R e s 18
cub. 2 — 3 = R cub. 54
B 2 ~—-3 Re. Re. 162
rel. 2 e 3 R Tel, e 486
Que CUs . 2 e 3 Re- Re. qu. Cu. 1458
A Moliiplicare .
3 via 2 fa Re. 12
¢ . § - - Re 150
20 — — 4 - R 320
via R 12 fa R 48
SO ERINNNININIITIEIS &' s ou;:-n““"w m; !25
L'istess

1354
L’istesso ordine si tiene con le altre specle di rad.

ci, non sol ne'numerj sani, ma anco nelli rotti, e sa.
ni, e rotti.

) Del Partire delle Radici.
L pertire ¢ un atto totalmente contrarie al molti.
plicare, e perd tal atto pud occorrere in uno de’
tre modi, e con ['istesse cantele, o circostanze -dette
del moltiplicare delle radici. Quando occorre di partis

- te un jnumero per radice, o radice per numero, s

converte il numero nella nacura della radice. Nel re.
o s'abbia da partire una radice, per un altra radice
a lei shnile, o dissimile in quantitd (ma sempre del-
la medesima specie ) semipre si parte ['una per l'al-
tra, come si costuma ne’numeri, ed il quoriente sard
quello, che si cerca. Vero ¢, che quando il quozien-
te sara numero rasioriale, si cava la sua radice razio-
sale, come appare dalli seguenti esempj.

A Partire.,
Re 2 per K 2 ne viene I
R cub, ——— 3 - R cub. 2 - 1
Rk = 2 —RK 2 wmmm—— ]
B rel. eeesw 2 o= R rel. 2 1

P ——— Y

B~—24 per —3 ne viene R 8

R 4 cioé 2. per num.
K 16 cio¢ 4. per oum.
Ro3%

&;_;; — K27
A Partire.

M —— i3 per 3 ne viene R === 3

& Cu- 13 2 Ra. 1 %
kR 13 2 R R x
™ orele i3 1 R rel. 3

o B 63
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&
%
5

g T 3%
Rk 63 per 3 ne viene K v
R 45 e § ——— K 30
4 per R § ne viene R 3%
Q B& - 12 ~

R 3

In qualsivoglia specie di radici quando 1 quosichve
sard razionale, wali due radici sono comupicanti, Ove
vero commensurabili in lunghezza. :
~ La prova del moltiplicare; e del partire le radicl,
si fa secondo I'ordine dl tutti li moleiplicati, e L page
titi de’ numeri, ciod con |’atto contrario. :

Del Semmare delle Redici.

Plir bene intendere questa materia del sommaredel.
le radici, bisogna sapere, che in ogni specie di
radici ve ne sono alcune, che si chiamano fra loro
comunicanti, ovvero commensurabili, ed altre no. Per
conoscer in qualsivoglia spezie di radici quali siano fra
loro comunicanti, e quali no, basta partire una per
I'altra, perché se il quoziente sard razionale, tali ra-
dici saranno parimente fra loro comunicanti, € se no,
saranno incommensurabili. Per esempio. La radice s.
€ comunicanté con la radice 8o. perché partendo 8o.
per §. ne vengono 16. ( numero razionale ) la cui
radice ¢ 4. per numero.

Per un altro modo si conosce se due radici sono
fra loro comunicanti, in qual modo si va diversifican-
do di spezie in spezie. Circa le quadrate. Due radici
saranno commensurabili; quifido che moltiplicate I’u~
na con |'altra producono numero razionale. Due radi.
ci cube saranno fra loro comunicanti, se moltiplican.
do il quadrato d'una ¢on I'altra semplice; producenu-
mero razivnale, e cosi successivamente. Cioé; sempre
per regola ferma si moltiplica la propinqua dignitaine
feriore dell’nna, per I’altra samplice.

Comp

A

Come si sommanes due Radici eguali.

Olendo som.l
/ maredue sa-
dicieguall , ‘bastaa « ]
raddoppiarneuna di R. i~ 3 con R. & R. .= 12

quelle, il chesi fa‘ )

moltiglicandala per | R.cub. 3. -— R. cub. 3. R.cub.24
la- dignita di 2.se-

condo la spesie di jR. R. 3 — R.R. 9. R. R. 48
tal radice , come’

appare in esempio.| R.rel. 3 — R. rel. 3. R. rel. 96
Se le radici egualil

da sommarsi fossera tre, si moltiplica una di esse per
Ja dignitd di 3. .

A Sommare.

Come 53 sommano le Radici comunicanti.

Olendo sommare due radici comunicanti si parte

la maggiore per 1a minore. Dipoi cavando lado-
vuta radice dal quoziente ( che sempre sara raziona-
le ) tal radice manifesta quante volte la maggiorecon-
tenga la minore. Fatto questo, alla trovata radice
( per regola ferma in ogni spezie di radici ) s aggiu-
gne I’Unita, qual unitd contiene la quantita della ra-
dice minore. Ultimamente riducendo questa somma
alla sua dignitd, e moltiplicandola con la radice mi-
nore, il prodotto fard la somma delle proposte due
radici. Per esempio. Volendo sommare la radice di .
con la radice di 8o. si parte I'80. per 5. € ne viene
di radice 16. la cui radice per num. ¢ 4. Ora dico,
che questo 4. dichiara, che la radice di 8o. contiene
quattro volte la radice di 5. Aggiugnendo adunque I’
unith al 4. fa §.quale quadrato che sia, fa 25.e que-
sta quadratura moltiplicandola subito per la radice mi-
nore §. s'avri di prodotto 12§. Adunque la sommadi
radice 5. con la radice di 8o, ¢ la radice di 125,
( quantitd irrazionale. )

JA Som
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A Sommaye,

La R. di 5 con 1a R. di 80 fa Ia R, dj 24,
LaR.--8conlaR, . 98 fa la R, .. 163
La R.cub.2 con laR.cub. 54-fa la R.cub.128
La R. R. 3 con la R.R. 48. fa la R.R.243
La R.rel. 4 con la R,rel. 128 fa laR.rel. 973

Come si sommano le Radici non comunicanti ,
¢ le Radici con numero.

Blsogna esset avvertito, che il numero & sempre
incommensurabile con qualsivoglia spezie di radis
ci irrazionali, o sorde. Volendo adunque sorhmare in-
sleme due radici non comunicanti, ovvero radice con
numero, perché ¢ impossibile il poterle mescolare in.
sieme, e proferirle con un sol nome, bisogna di ne.
cessita proferirle | e -Tappresentarle distintamente con
due nomi per mezeo dj questo termine. Pid. Per e
sempio. Volendo sommare la radice di 5. con la ra-
dice di 3. diremo, che tal somma sari la rad. df 5
pit la rad. di 5. ¢ questo si chiama semplicements
Binomio, nell’altre specie vi si apgiugne la qualiti del:
Binomio, come di Binomio, Cubo, Relato ec.

Asom.R.—6conR, 4 fa Ri.w ¢ ply R

‘ R.cu. 7.R. cub. §..__R. e 7 ——R.cu. §
R.R.8_-R R. 6._R.R.8_R. R ¢
Rorel.ta R, rel. 10-.. Rurel, 12 . R, tel, 10

Asom R, e— 20 con 3 fa R, 20 —— piy 3
R, cub. scongfa—4 e« R b 3
R. R, 7 con 6 fa~—¢6 — R, R. 7
Rorel. 1ocon8fa— 8 — R, rel, 10

Del Sottrarre delle Radici .

un:?adic‘ di qualsivoglia specie da un’ altra a lei e-

desima specie sempre resta o. ]
guﬁic’)tz:aarrielzxzz:nridice mirfore da una maggiore a'lcé
comunicante, s opera in tutto, € perhéuégov ecc:;;escs)xm ¢
fatto nel sommare di esse, eccetto, che ove nel, som-
mare s aggingne 1'unita, nel sattrar;f 312 si‘ Per e-
sempio. Volendo sottrarre R. 5 da R. tIe S;m v[;ene b
aggiore per la minore, € di quzizxen. ne viene %
2‘5. cio¢ 5. per numero. In vece aggx;xg. re Dunita
a questo §. si leva, e resta il 4 l({luae fg drandolo
fa 16. col quale moltiplicando l; N 15“ rest; So. @
cosi diremo, che a sottrar R. 5. da ’ ‘,5.d resta R Bo.

Quando s'avesse da sottrarre una radice

ccopna
fion comunicante, ovvero da qualche numero, bisogn

rappresentarli con due n<_)mi per mezzo tf:ar?:ei{?g.te;a
mine. Meno, Per esempio. Volendo 1.:\0 re R.3. da
R. . si dira, che resta R. 5. meno K. 3t.tasseqdi 0 8
chiama semplicemente resx.duo, se si tra s b,
ce cuba, si chiameria Residuo cubo ec.

\
breviato si nota cosi, m,

Modo di maneggiare le Radici in diverse specie.

‘ Uanda s*avessero da maneggiare radici di d;:':::e
specie, si convertono ad una medesima nla s
o specie, moltiplicando vicendevolmex}teSi - 4
nitk di una con la dignitd dell’altra, e poi s mol
tgi licano, si dividono, si sommand, e sxl sotlt)l;3 o Se-
cpndo I'ordine dato nelle precedenti rRego ei) . eserm
; | iplic .cub. 3. p -
1 licare R. 2. con »
io. Volenda maltxp..u. 2 per 1
gurle ad una medesima specie si qgadlra 11)\3. (}:L;at(:iu 2 ;e
3 i 1 ipoi si cuba la R,
fara R. cub. quad. 9. dip . R, .
?aré R. quad. cub. 8. Fatto questo si moltnpl;)ca R. ;;;ado
) d. 9. e fara R. cub. quad.
ab. 8. con R, cub. qua \ 0
f;iﬂd cub. 72. ( che tutto ¢ uno ) Cosi, quando s'a
vesse da partire, sommare, O sott)rtatgerr:c.c A
' i are, € s
Questo modo di sommare, ) ¢ perm-
i i co da’naturali
ne del pity, e meno, si costuma an

£
A~

IL sottrarte delle tadici & un atto contrario af som-
mare di esse, e percid pud occorrere in tutti quei

modi, che occorre il sommare dj quelle. A sottrarre
Arit. Figatellis R  una

TR . . 3 . . aon[’le Si di-
le quantith razionali di natura diverse. L

i are ogni anno al
ce, che uno ( per esempio ) deve d gl o
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puo Padrone go. scudi, e ply 4. para di Capponi, e

pid 10o0. Uova, meno . cio* os.
E tanto basti all'ingegnoso in questa materia.
CAPITOLO UNICO,
TRATTATO DEL PIU’, E DEL MENO.

Erché le somme, e li resti di quelle radici non co-
municanti, dichiarate col termine di pid, edime-

no, si maneggino fra loro, e con altre quantity per Ii
quattro atti dell’ Algorismo ( come si praticherd nel-

trattato de’ Binomj ) in questo luogo parmi necessario
I'insegnare, come si maneggino questi due termini del
pilt, e del meno, e con falg Binomj di quantitd ra.
zionale esemplificare il tutto, accid meglio s intendano
poi li veri Binomj. Per abbreviare scrittura, il termi.
ne di pid si rappresenta cosi, p. ed il termine di me-
00 in quest’altro modo, m. In oltre tutte le quantith
solamente, che avaati di s& avranno il segno di me-
no, sarauno meno, e quelle quantitd, che avranno i
s:gno di pild, o non avranno segno alcuno saranno pid .
E queste regole del pid, e del meno bisogna averle
franche nella testa. Or veniamo alla pratica.

Sommare del pid,| e del meno.

Sommare pid con pid, la somma fa semprepid.
. A sommar. meno con meno, la somma fa sema
pre meno.
A sommare pid con meno, o meno con pid, si ca
va la minor quantitd, ed il resto sar) della denomia
nazione. della maggiore, come in esempj si vede,

"A somm. 10p.4 { Asom. rz.men.5 A som, 9.pitt 3
con 8p.3| . con 13.men.2| con $.men. 4

Far 18. p. 7|  Fard 25.men.7 | Fari1y.men.1,
Gioé¢ 25. 7 ciod 18, [ ciod 16,

R 2 E che

;6zhe sla la verith. Dicast 0. pid 3. f2 12, ed &

nen. 4. resta 4. sommando 13. con 4. fard parimente
16. ( E riesce con tutti. )

‘A som, 1§.men.é ! A som. I6. pid 5} Asom. 13.pillo

con 13. pil 3 con. 14.men. 5| cong.men. 5‘
6

28. men. Fari 30«0 Farézz:men.
Fard cioé 255 ' v ciod 17

Sottrarre del pit, € del meno.

Sottrarre pid minore da pill maggiore resta sem-
re pid. o .
A sog:.rarre pid maggiore da pil infetiore, s'abbatte

Iinferiore; e resta meno. ) )
i ; te
A sottrarre pidt da meno; si somma semplicemente,

e resta meno.
N
Circa il meno s osserva T istessa cautela, ciof s

A sottrarre meno minore da meno maggiore, se€m-

re resta meno. . Lo L
P A sottrarre meno maggiore da meno inferiore, s ab.

batte I'inferiore, e resta pidt. ) '
A sottrarre meno dapidt , si somma semplicemente,

e resta pilt.

Asottr.dazo.p.§] Da 17.p.5] Da 18 pfgz
7.p-2 9.p:5 12 plué
Resta 13. p.3 Resta 8.p.o Resta 6. men. 4
Prova2o.p. § Prova 17.p.§ Prova18pid 2

Da
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Da 25. men. 3 : Da 26. men, 3

7 pit 5 12, pit 3
Resta 18. men. 8 | Resta 14. men, 6

S————
P ———

Prova 25. men. ; [Prova 26 men. 3

Esempj del meno.

Asott.datg.men.g | Da 1y, men. 3 | Da

14.men. 3 1o, men, 3 2158 Tnen. }
- \ .mem.y
a s-men.2 | Resta 5, men.o, | Resta 7. pitt 3

Sr—————.
1

Prova 49.men. 5 | Prova 15.men. s | Prova 25.men. 4

A sott. da26.pit2 {Da 18, pit 41Da 20, pit
. piu O

17.men.§ | 13. men, 4 12.men. §
Restag.pity [ Resta 5. pi) 8 | Resta é pil‘;’;

Prova 26. piy i do
- pia 2 | Prova 18. piy 4’Prova 20, piti o

La i '
prova si fa con I'atto contrario, cioé sol sommare

Moltiplicare del pid, e del meno;

% Moltiplicare piy con p;
i, p%d. n pil, o meno con meno,

A moltiplicare piy
piu con me it
cempre mano N0, € meno con pid, fa
Questl moltiplicati si
: : SI possono far
sgr Isg?[c;hlx)ero, ma pit lodo quest’ uml:;g C;:rccchtéa;ero
bl Mglnt? non solo per li Binomj, ma per Ii Tri-
ool "tinomj ancora. Bisogna ancora avvertire
e maquwfx Moltiplicati non sj portano via le decio
e, ;,:;\lm grgfiotto si descrive intero con il cara;
, 1 meeo, sec j
pra,wA_Ha pratica. > secondo le regole date di so

R 3 A Mot~
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A Moltiplicare per Crocetta. Per Scacchiero.

8 pin 4.[ 15 men, 3 9 men. 2 l s pit ¢

per ———w—m 6 | pef ~———— 7 8 men. 3 § men, 3
Fa 33 pih aq | Fa 10§ men,as : : '

che saria 72 che saria 84 | Faya me.41.p.6 [ me. a7 me. 12

‘cue saria 3% 45 pib 20

Fa 45 men. 7 men. 12
che saria 62
A ity S S

Partire del pid, e del meno.

L partire del pid, e del meno ha I'istesse cautele

che il moltiplicare, ciot:

A partire pilt per pili, € meno per
pre pid.

A partire pit per meno, o meno per pid, fa sem-
pre meno,

meno fa sem-

TRATTATO DE' BINOMJ.

Er bene intendere il sommare, sottrarre, moltiplis

care, ed il partire qualsivoglia specie di Binomio,
bisogna aver bene a memoria il sommare , sottrarre,
moltiplicare, ed il partire delle radici, e pariment€
del pid, e del meno, il che sapendo, & poi facile il
maneggiare li Binomj per tutte le specie dell’ Algo-
rismo.

Non mi curo di definire in questo luogo, che cosa
sia Binomio, e quante siano le di lui specie, si per-
ch¢ s'aspetta alla quantitd continua, e per €sser bene
inteso, ci vorria buon fondamento in Geometria, sl
anco perché appieno soddisfaccio in un Memoriale Geo-
metrico, che a Dio piacendo sard esposto al pubblico,
ma qui pretendo solamente d’insegnare il modo di
maneggiare qualsivoglia Binemio, © residuo per tutté
le specie dell’ Algorismo.

CA-
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CAPITOLO L

Del! Sommare de’ Binomj, e Residui.

mare un binomio, o residuo con una quantitadi

un sol nome come di numero solo, o di R. so-
la, oppure con un altro binomio, o residuo, la qual
quantitd binomio, o residuo pud essere comunicante,
in parte, o in tutto con l'altro binomio, o residuo
( il che bisogna sempre avvertire molto bene ) e po-
co importa, che siano comunicanti, o per Crocetta, o
quel di sotto con quel di sopra. Dal che si cava, che
sommando un blnomio, o residuo, con un altro bino
mio, o residuo, resterd alle volte solamente un bino.
mio, o residuo, alle volte resterd un trinomio, e quan-
do non fossero comunicanti in parte alcuna, si forme-
ria un quadrinomio, e parimente sommando unaquan-
titd di un sol nome, con un binomio, o residuo non
comunicanti, si formeria un trinomio, come in ésem.
pj si vede.

Qui rinfresco alla memoria, che il numerd non &
mai comunicante, 0 commensurabile con qualsivoglia
specie di radici, ma numero con numero ¢ sempre
commensurabile, e si sommano semplicemente. In
qualsivoglia proposto esempio le radici, che tengono
appresso di s¢ questo segno * sono fra loro comuni-
canti, perd si sommano, come ho insegnato, e come
ricerca la regola del pid, e meno.

QUanto al Sommare, puod occorrere d’avere asom-

N

R 4 ‘A som,

1

li
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A som. con radice 20.p.3 | A som. conradicezo,m.
questo 4 questo 4

et

Fard radice 20, p. 1

Fard radice z0. p. 7

A som.con 1o.pitt rad. 3* | A som.con 10, m. radic, 3 ®
questa radice 27 * questa radice 27 *

e

Fard 10, p. radice 48 ' Fard 20. pid radice 12

A sommare con radice 20 * pid 3

questa radice § *

Fary radice 45. p. 3
A sommare con 6. p. radice ¢
questa radice 7

Fari 6, p. rad. 5. p. rad. 7

A sommareconé.men.R ¢ | A som.¥con R 42men.R ¢
questa R 7 questa R §

o

Farigmen.R ¢.p.R 7

Fari R 3z appunto.

A somm. con 7 men. R 27®

A sommarecon 7 pid R 27%
questo § men, R 3*

questo 9 pit R 3* ‘

!
Fara 12 pit R48 | FarA R 12 men. R 48*

- A sommarecon7pidR 27* l A som.cong* , pitR 20*

—- questo § men. R 3% i questoR 80*”® men. 3

Fara 12 pid R 12

Faré‘ R 180 men.s

A som.

B e irsame

.




Asom.conR 20, *men.3»
questo 3" *p.R 5*

Fara R 44 appunto.

265

Asom.conR2o*, men. 3;*
questo 3" "menR ¢»

Fara § appunto

Questi tre due ultimi esemp} sono comunicati per

croeetta .

A sommar con 6pilR 2%
questoR 18* pidR 10

Fara 6 pid R 32 pidR 1o

A sommar con 7 pidR ;3 |
questo 19 pilR §

Fara 7p; R 3p.R.19R. 5

fra I'uno, e I'altro residuo,

A sommar conémen.R 13
questo R 13 pit Re7

Fari 6 pidt K 6

Nel sommare due resi-

, dui , ovvero un Binomio

con un residuo, si suol ti-
rare una lineetta curva nel
rappresentare tal somma
perché non facendo cosi,

alle volte tal somma si potria intendere in due modi.

E per maggiore intelligenza
sempj.

ne pongo qui sotto tre €-

A sommare con R. 20, men. R. ¢
questo R. 13, men. R. 2"

FaraR.20.men.R. 6. ( p. R. 13. men. R, 2

A sommar con R. 12. pi} R. 5 .
questo R. 3. men. R. 2

Fara R. 12. p. R, 5( p. 3. men. R. 2

A som-
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A sommare con R. 24. men, R, 7
questo R. 12, pit R. g

Fard 14 men. R, 7. (p. R. 12, pi¥ R, ¢
CAPITOLO IL
Del Sottrarre de’ Binomj, e de’ Residui.

IL sottrarre de’Binomj, e de’'Residui, & un atto con.
trario al sommare d’essi, € pud occorrere nel mo-
do medesimo, né vi ¢ altra differenza, se non chedo.
ve nel sommare si sommano li nomi comunicanti , nel
sottrarre si sottrano, avendo perd sempre risguardo al
soterarre delle radici, e del pi, e del meno, E per-
che il sottrarre ¢ la prova del sommare, esemplificard
alcani di quegli esempj posti nel sommare, con !'ag-
giunta di quegli avvisi, che hanno qualche essenzialita.

A sottrarre da rad. 20. pid 7 l Asottrarreda rad. 2o0pilt 1

questo 4 questo 4
resta rad. 20, pid 3 | restarad, 20. men., 3

A sottrare darad.45* i3 | A sott. darad. so. pitR, 10
questa fad. §* questo 6

resta rad. 20- pit 3 | restarad. go.pidrad. 10. m.6

A sott. da R, 19.man.R.4. | A sottrarre da rad. 19.

questa R. 2 Questarad, 3.p.rad. 2

restarad, 29. m. rad, 3.m.R.2 ! restaR. 19.m- (R, 3. pid R.2

Quan.
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Quando la quantity d’un sol nome non sard comu:
nicante con alcuno de’nomi binomj, o residui, tal re-
sto bisognerd rappresentarlo con un residuo trinomia-
le, come si vede ne' tre ultimi esempj, e sebbenenell’
ultimo v'é un pili, questo: significa ancot lui meno.
Voglio dire che da 19. s’ha da cavare 3. e di pid an.
cora 2. che restariano 14. come fel penultimo esems
pio appare. Sicché 1'ultimo, @ penultimo esempio so-
no l'istesso . Ho esemplificato, come fosse quantitd
razionale.

A sott. da 12. p. rad. 48+ | Asottrarda12.men.rad.48%
questo 5. p. rad 3% questo §.men. rad.3*®

PRSI

resta 7. p. rad. 27} resta rad. 7. men.rad. 3*

A sott. da 12, p. rad.12* A sottrarda 20.pitrad.7
questo 5. m,rad. 3* questo 8. pil rad. §

Sr—————t

resta 7. p. rad. 3* l resta 12.pitirad.7. menrad.§

A sottrar da 20, men. R. 7
questo 8. men. R. g

a————

resta 12, men. (R. 7. pit R, §

A sottrarre da 20. men. R, 7.
questo 8. pit R. §

—————

resta 12. men, (R, 7. men. R. §

A sottrar da R, 24. pid R. 14
questa R, 7. pit 2

a——

resta R. 24 pid Ro14.men. (R.7.pi¥ 2

A sot

gt

A sotttar da R. 24. men. R. 14
questa R. 7. pid 2

resta 'R, 24. men. R. 14. men. (R. 7. pid a

A sottrar da 20, pid R. 7
questo 8. men. R. §

resta 12. pit R. 7. pidt R. ¢

A sottrar da R. 15. pi R. 6
questa R. 10, pilt R. 6

resta R. 15. pid R. 10

A sottrar da R. 24. men. R, 14
.questa R. 7. men, R. 2

v&sta R. 24. men. R.14.men.(R. 7. men. 2.

A sottrar da R. 24. pid R. 14

questa R. 7, men.'R. 2
resta R.24.piy R. 14. men, R, 7. men. 2. )
ovvero R, 24. pit R. 14.pitR. 2 men. R.7.

S’ osservk bene i soprascritti esempj, perché alcuni
restano di due, altri di tre, ed altri di quattro nomi
secondo che li binomj, o residui fra loro sono pid :
0 meno comunicanti. Con I'istesso ordine precedente
s1 sommano, e sottrano li Binomj, con li Trinomj,
Quadrinomj ec. non solo nelle radici quadre, ma nel-
le cube, quadrate di quadrate ec. avendo sempre 1'oc-
chio al sommare, e sottrarre delle radici comunicanti
e del pit, e meno. ’

CA;
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~ CAPITOLO IIL
Del Moltiplicare de' Binom§, e Residui.

][L moltiplicare de’ binomj, e residui, e moltinomj
pud occorrére in varj, e dlversi modi, come in e
Semp) qui sotto si vede. Si pud procedere per via di
Crocetta, o per Scicchiero. Ne'Moltinomj ¢ meglio
Sf:?cch@ro, ma ne’ binomj, e residui di due nomi, &
pilt sbrigata la Crocetta. Abbiasi bene I’ occhio al mol-
tiplicare delle radici con numero, e del pid, e del
meno. Fatta la moltiplicazione , se nel Prodotto vi
fossero radici comunicanti, o numeri semplici, si som-
mano, o sottrano secondo che] vuole la regola, accid
il prodotto resti di minori nomi, e percid pitt intelli-
gxbx[f:. Li numeri semplici sono sempre fra loro co-
Inunicanti. In esempio pongo solamente le radici qua-
dre,.c le cube, ma con I'istesso ordine, e regole si
molciplicano ancora le spezie di fadici pid alte.

A moltiplicare R. 20, pid 2
per 9

Fard R, 1620. pid 18

A moltiplic, 10, pit R, 5. men. R. 5
per 4

Fard g0, pit R, 8o, men. R, 48

‘A mols
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A moltiplicare 40. pid R. 10
per R, _1
Fara R. 8ogo. pit R. 50

A moltiplicare R, 20, men. 2. o
per .9

Fari R. 1620, men. 18

A moltiplicare R. cub. 128. pidt 3
per z

Fard R. cub. 1024. pit 6

A moltiplicare 6. pit R. cub. 2
per R. cub. 3

Fari R, cub. ¢48. pia R, cub. 6

11 modo di quadrare qualsivoglia specie di binomio
¢ I'istesso, che moltiplicare un binomio con un altro
binomio simile, e si fa cosi ( per il modo pid leg-
giadro. ) S uniscono insieme li quadrati delli due no-
mi di tal binomio con il doppio della moltiplicazione
d'un nome nell’altro, percheé tal somma sard la ricer-
cata quadratura. Ma se fossero residui it doppio del

rodotto d'un nome nell’altro si sottra dalla somma
de’quadrati, ed il resto sard quello si cerca. Si puod
procedere ancora per via di Crocetta, o per Scacchie-
ro. Abbiasi I'occhio at” sommare due radici eguali.

Qui pongo tre esempj, Eucl. L. 3. prop. 4.

A mol.
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A moltiplicare 5. pi¥ R. 3 | A moltipli
i R. plicare ro. men.g.
per §. pit R. 3 ’ per 10, men.ﬁ.'g

e ———— o —

———

Fara 28 pii R. 300 Fara ro5 men.R. 2000

A moltiplicare R, cub, 4. men. R, cub. 2
per R, cub. 4. men. R, cub. 2

Fard R. cub. 16. men. 4. pid R. cub. 4

cempio di Rinomi . .o
Esempio di Binomio con Binomio, ¢ di Residue
con Residuo,

A moltiplicare 5. pid R. 2
per 4. pitt R. 3

——rtt

Fara 20, pidR.32.pid R.74.pidR.6

A moltiplicare §. men, R, 2
per 4. men. R. 3

————

Fari 20.men.R. 32, men.R.75.pik 6

A moltiplicare R. 24. men. 3
per R, 6. men. 2

T A— —— T ey

Fard ra. men.R. 54.men. R. 96. pitk 6
cioé 1 8. men. R, 54.men. R. 96
cioé 18, men.R. 299

A moltiplicare R. cub. 7. pi¥ R. cub. 3
per R, cub. 5. pid R, cub. 2

——— em———

 ———

Fary R. cu. 35. pit R.cu. 1 AR
- CU. 35. pi . 15.p. R.cu. 14. pid R. cub.
In questo esempio vi sono R. e numeri go;unica;ti .6

Esem-

s M
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Esempio di Binomio con Residue, ed e contra:

L modo di molciplicare un binomio con un resi-

duo, o residuo con binomio € lo stesso usatodiso-
pra ne'binomj con binomio ec. Basta aver ben I'oc-
chio al moltiplicare del pid, e del meno.

Quando s'avesse da moltiplicare un binomio con un
residuo eguale, il prodotto sara sempre razionale, per
esser ciascun nome comunicante col suo relativo nella
medesima proporzione. L'istesso accade della moltipli-
cazione d'un residuo con un Binomio qualsisia, pur-

" ché abbia la medesima qualitd, Euclide lib. ro. prop.

113. € 114. Ma per conoscere se vi sia questa quali.
td, basta a moltiplicarla in croce, perché, se produi-
ranno quantiti eguale ( ancorché una sia pid, e I al-
tra meno ) il binomio col residuo saranno comunican-
ti, ed avranno la suddetta qualiti.

Il pids breve modo di moltiplicare questa sorte di
binomj con residui & questo. Si cava il quadrato, ola
moltiplicazione de’ nomi minori dalla moltiplicazione
de’ nomi maggiori, ed il restante sara la ricercata mol-
tiplicazione. Come in esempio qui sotto si vede.

b

A moltiplicare 6. pit R, 2 | A moltiplicare R.18. pid 3

per 6. men R, 2 per R, 18, men. 3
sary 34 Fara 9

A moltiplicare R, 32. men. R. 10
per R, 32, pid R, 10

Fard 23

T




’ 195

"A molt. 14. men. R )
. . R. 72 | A moltip. R. 27.pi
per 10. pid R, 32| per R‘f 12, !!71613)11&3: ;g

el

Fari 102 Farh 6

ama——

A moltiplicare R. 20, ptd R. 12
per'R- 5. men. R. 3

' Fard 4

uesta
rS Ma cﬁegola ha luogo solamente nelle radici qud-
plicata. per i volesse trovare una quantitd, che molti
Quantitipir bn detto binomio, o residuo, producesse
o Siazé;)nale in qu‘a!sivoglia specie di radici , si
€inua propor Ovarlo tanti termini proporzionali in cofi-
posto bing?n zionalit¥, secondo la proporzione del pro-
termini ulo‘f o residui. Trovati che siano li dovuti
mo!tiplié atqa esti  saranno quella cercata quantitd, che
numero sem ‘ft i t_ietto binomio, o residuo, PfO’durfi
cube si trcjvp ice, ciod quantitd razionale. Nelle radici
ne trovano ;:;t;;e terlxln‘ ini, nelle radici di radici se
R n i \
sivamente ec, , nelle relate cinque, e cosi succes-
uarg i H s e
PerQ un g?né:n~§ov"{t' termini s’hanno da moltiplicare
mine di pit‘x :3,({'51 notano vicendevolmente co‘l ter-
ma con tesidu, i merto, cominciando sempre col pid;
pia. Il modo dis; notano sempte tutti col termine di
guente trattato d trovare questi termini si dira nel se-
Ricerco c“!(: elfe proporzioni . Alla pratica,
tiplicata pér € mi sia trovata una quantita, che mol.
il prodotes s iguesto binomio R. cub. 6. per R. cub. 4
numerg i . . .1
tled? €ro razionale, Quale sara tal quan<
La proporzi : \
. a I{’ g?!!)‘zxczie édellapx"ol-)osm binomio, cioé diR.eub.
el roporzi :
perché il binomio & di proporzione sesquialtera . Ora,
tre termini A i radice cuba, si depp,
! ini continui pri TP no troval
quialter . proporzionali in propgpy
que d esz" quali termini sono questi 36 2I50rz1one Ses”
rivendo quest WU 30 24, 16, Adun-
I 1 tre termini, € . n
vit, Figasell, mial, €OME ho  inscgna.
’ to

gy )0

27.
to d'ﬁsopra,
pix 8. cub. 28, e questa ¢
tiplicata col proposto binomi
4. dara nel prodotto
go alcuni esempj per

staranno cosi R. cub. 36. men. R.cub.24.
quella quantita, che mol-
o R. cub. 6 pit R. cub.
numero razionale. Qui sotto pon-

filosofarvi sopra.

‘A moltip. B. cub. 36, men. R.cu. 24.pilt R.cu- 16.
per quest. Binom. R.cu. 6. men R.p.cu. 4.

; fa 10 appunto.

A moltip- R, cub. 36. pit R.cu. 24.pid R, cu- 16
per questo residuo R.cu.6.men.R.cu- 4.

fa 2 appunto.

‘A moltip. RR. 64. men. RR. 48.pitRR, 36. men. RR.27

per questo Binomio RR. 4. pit RR. 3
' i fa precisamente 1
A moltip. RR. 64. pit RR.43. pid RR, 36.pit RR. 27

per questo residuo RR. 4. men. RR, 3
e e e

fa precisamente 1.

e facilissimo di moltiplicare,

o di trovare il prodotto di questi, € simili quesiti &
questo: Per regola ferma sempre si riducono li due
nomi del binomio, o residuo alla loro dignita, € per-
cio far€, basta lo scancellare, O immaginarsi scancella-
ti quei caratteri R. cub. ( o alui che siano ) perché
le figure medesime diveranno numero razionale, €
~ranno la pretesa dignita. Fatto questo, s¢ i termini
da moltiplicarsi col proposto binomio, o residuo sa-
_yanno pari, tanto ne’ binomj , quanto ne’ residui, si ca-
va semplicemente la dignitd minore del binomio, O
residuo della dignitd maggiore di essi, ed il resto sara
la ricercata moltiplicazione, O prodotto. Ma se Ii ter-
mini saranno dispari, per li binomj si sommano, € per
1 residui si sottrano le suddette dignita, € quel che

ne risulta sard il preteso prodotto. Sicche¢ nel propo-
sto quesito sommando 6. con 4 fa 10. € perd si con-
Clu—,

Il modo brevissimo,

il A o . S8 i PO
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clude, che a moltiplicare R. ‘cub. 36. men. K, 7Cub.
24. pit R. cub. 16. per questo binomio R. cub. 6. pid
R, cub. 4. fa precisamente 10. per numero razionale.
L’istesso verria operando alla lunga, ma per rispetto
" del pitt, e del meno tutte le operazioni intermedie si
consumano fra loro, e fanno o. Or vedasi I'ordine a-
mirabile, che fra di loro hanno le varie specie di bi.
nomj, e residui. ‘

Esempio di Trinomio con Binomio,
e Trinomio. .

A moltiplicare r1o.pili6.R. 6. pidR.2.
per 5. pia R. 3.

pitt R, 300, pit R. 18. pit R, 6.
so. pit R. 150. pid R, s50.

Fard 50. pit R. 3oo. pid R. 150, pit R. 128. pidR.6.

La R, §o0. & comunicante con la R, 18, perd soms.
mandole, fanno R. 128,
A moléipli'care R. 10. pi¥ R. 7. men. R, g4

per R. 8. pit R. 3. men. R. 2.

men. R. 20" men. R. 14. pid R. 10,
pit R. 30. pit R, 21. men. R, 13.
R. 8o. pidt R. 56. men. R. 4o. :

p—

Fard R. 8o, pid R. 56. men. R. go.pidR.30.pitR.21.
men. R, 20. men. R.15.men.R.14.pidR. 10
ovvero R. 8o. pit R. g6.pitR.zo.pidR.21. pid R.10,
~men, (R, 4o.pitiR.20. pitt R. 15.pit R, 14.)
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CAPITOLO 1IV.

Del Partir¢ de* Binomj, e Residui.

L Partire & atto contrario al Moltiplicare de’ bino.

mj, e residui, anzi uno ¢é la prova dell’atto con.
trario, e per essere negozio facilissimo nel partire per
una quantitd sola, qui sottopongo alcuni pochi esempj
di quantith razionale, ed irrazionale, corrispondenti a
quei del moltiplice.

‘A partire per 9 . A partire per 9
R. 1620. pid 13! K. 1620 men. 18
ne viene R. 20. pid 2 i ne viene R. 20. men- 2
A partire per 2| A partire per R. 5
R.cub. 1024 pit 6 K. 8oco pid R. §o

ne viene R.cub. 128. pidt 3 ne Viene 40. pit R 10

A partire per 4 ‘A partire R. cub. 3
40-pitR. 8o,men.R.48  R.cub.648.pid R.( Wb €
nevienero pid R. §.m. R-3  ne viene 6. pit K- ca * 2

Modo di partire ogni quantita ter qualsivoglia specie
di Binomio, o Residuo.

PEr bene intendere questa spezialissima regola, bi-
sogna sapére, che tanto fa a partire un pumero,
per un altro, quanto che a moltiplicare detti due fu.-
meri per qualsivoglia altro numera a capricciv, e poi
partire un prodotto per J'altro. Pet esempio. A par.
tire per §. questo 3o0. di Quoziente ne viene 6. Ora
moltiplicasi a capriccio quel . e quel 30. per 8. che
faré_ 40 € 240. Dividendo poi 240. per 40, ne viene
patimente 6. come prima.

Perché adunque non si pud partire un mumero per
qualsivoglia spezie di binomio, o di residuo . se prima
non si riduchino ad una medesima natura, ’percib bi-
$0gna sempre trovare ( per & regola insegnata di so.

pra )

e WA 20 e i B
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pra ) una quantitd, che moltiplicata col proposto  bi-
nomio, o residuo ( Divisore ) produchi quantit} ras
zionale. Trovata tal quantit, per essa si moltiplica il
Divisore, ed il numero da partitsi. Finalmente par.
tendo un prodotto per I'altro, il Quoziente sar} la di.
visione cercata. Alla pratica .

Abbiasi da partire 10. per questo Binomio R. 15,
pit R. 3.Primieramente bisogna moltiplicare il 10. ed
il binomio, per il suo residuo, cioé per R. 15. men.
R. 3. Moltiplicandolo col binomio, s’avra 6. per Dt
visore razionale, e moltiplicandolo col 1o. s ayra R
1500. meno 3o. da partirsi per 6. Fatta la divisione,,

di Quoziente ne verry R. 41. % meno §. come in fi.
gura si vede.

Apartireper R. 15. pid 3. questo 10. nevieneR. 41.% men,

5. residuo R. 15, m. 3. R. 15, m- 3
Divisore 6. Num. da par. R, 1500, meno 30
Quoziente  R. 41 % meno 4

Ma ricordatevi, che per dividere la R. 1500. bisos
gna quadrars il 6. ciod si deve partire 36- ma il 3o,
per esser numero razionale, si parte semplicementa
per 6.

Se s’avesse da partire per R,
¥o. si pigliaria il suo binomio R
do come sopra. .

Quando s’avesse da partire una quantitd per un Bj-
nomio, o per un residuo, i nomj de'quali fossero di
specie diversa ( come per esempio R. cub. 9 pi¥ R.
§- ) in tal caso si ridacono i nomi del binemio, o
residao ad una medesima natnra, e pot si opera come
sopra. Voglio dire, bisogna quadrare la R. cub. 9. e
cubare la R. 5. e avremo poi questo binomio R. cub.
quad. 81. piy R. quadra cub. 125,

Moltiplicando adunque tal quantith col binomio, sf
avra 20. per Divisore, e moltiplicandola col 1o, ds
partire s’avr) R. cu. 36000. men. R, cub, 44000, pik
R. cub. 16000 Fatta la divisione, ne torna di Quo.

3 Zjen.

I5. meno 3. questo
- I5. pid 3. operan.

zxezzes R. cub. 36. men. R. cub. 24. pit R.sub. 6.ma
cid accalz accidentalmente. Se il numelx:q a parsuuf;
fosse pidt di ro. non saria cosi. an 1stes§§ or line
s'opera nelle altre spezie d.x binomj, 1o resi :ut; on
solo quando s’avesse da partire una sola quag.; 2
zionale, ma irrazionale ancora, ovvero pln uln omio ;
trinomio, moltinomio, 0 residuo. T?tlt‘o il p o s
in trovare quella quantitd, che molt}p icata CoDivisoa
mio, o residuo ( che lsem)pre supponiamo per
i itd razionale. )

regua?:izmﬁc;rresse di partire una .quanuti per ou?
trinomio, e moltinomio, in tal caso si formla l:r?r gla—
to, ponendo la quantitd da partire sopra la fi;e )
ed il divisore sotto di essa, come in figura si vede.

A partire 50. per 16. pid R, cub. s. 59
it R. cub. 3. ne viene ‘
PR R cub- 3 16.p. R cu. § p. Rucu.3
A part. Re cu. 2. per R. cu. 1. men. R R . 25
o P 30 me vxgﬁiu.zs.men.&.cwm.p. 36

Vero é, che dovendo partire per un trinpmxou 311;21!:
dro, tal divisore si pud ridurre in due colpi a q ant;
t4 razionale. Per esempio. A partire 10- per EZ n.v I;r-
R. 3. pit R. 2. primieramente ad hbl'”mi"uls{ ;)) o
te un pit del trinomio im meno &( e2 S?atto ;x&; ) che

i dird R 6. pill B 3. meno K. 2. Fatto , St
xr;looltiplica il IOI-) ed anco il propo:tt; et:u:i(;x:i;grgex; 21;;

~ 6. pit K. 3. meno R 2. 2
:s;tl?es?cl) bim})’mio K. 72. pilt 7. € per numero da E:r;x‘
Te verra questo trinomio R 600. p}x\ R 300. ﬁm 'er-
200. Adesso si moltiplica il binomio R:.72- pi 7..013‘%
il suo residuo R. 72. meno 7. € per divisore x:zf:o 2
le s’avry 23. Si moltiplica anco per dett.o a{esgo o
R 600, piti B 300, n;enlo R 200. € poi

un prodotto per I'altro. i .
Pargua:dop li'nomip'del binomio, o residuo, per liqua-

i d'u-
li si deve partire una data quantitd, non fossero &

Y

R Ay o ign, o
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114 medesima natura, bisogna ridurveli, come di sopra
$¢ detto, -

CAPITOLO V.

Delle radici Universali.

radici universali. Le radici adunque universali so-

gliono accadere, quando nel fine di qualche ope-
razione ne abbisogni rappresentare la radice di qualche
quantitd di due, o pit nomi. Per esempio. Volendo
rappresentare la radice di questo trinomio 12. pitt Re.
15, pilt R 11. perché fin'ora non si & trovato modo
di cavarne realmente la radice di tali quantiti, ma
solo si ¢ trovata regola per farle capire all’intelletto
umano, e per maneggiarle sino al fine di qualche o-
perazione per tutti gli atti dell' Algorismo. L'istesso
pud accadere nelle quantitd cube, e d'altra specie ec.

Ma perché il senso di tale operazione porta qualche
ambiguitd, perd con binomio, e trinomio di quantita
razionale chiatificherd la mente anco de’ meno specu-
lativi. Per esempio. Abbiasi da cavare la radice quad.
da questo trinomio R V. ( §2. pid R-49. pit R. 25.
questo non vuol dire altro, che 8. ) Attenti alla ra-
gione. La R. di 49- ¢ 7. la R. di 25. é 5. Ora non
voglio dire, che alla . di §2. s'abbia da aggiugnere
la R di 49. € di 2. Sigrori no, ma voglio inferire,
e m’intendo, che al §2. si aggiunga la R di 49. €
di 2. cioé 7. e 5. che poi avremo 64. per il nume-
ro da cavarsi la R, quadra, qual ¢ 8, per radice cer-
cata del propostd trinomio. .

Di pitt. Abbiasi da cavare la radice da questo hi-
nomio 22493. pit R. 49. questo vuol dire, che la ra-
dice di 49. s’ha d’aggingnere alla radice di 22493 -ma
all'istesso 22493. che poi avremo 22500, la cui radi-
ce ¢ precisamente z5o. € tale ¢ la R, del proposto bi-
nomio. Ma perché i veri binomj, trinomj ec.di quan-
titd irraziontale non hanno radice precisa, si cava la
radice pil prossima, con quale s opera, come sospr:i-

4 e

QUi parmi luogo di proposito per discorrere delle
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Se yi fossero delli meno R.ec:si sottrano ec, Qui sot-
to pongo alcuni esempj razionalti per filosofarvi sopra.

Primo esempio. La B V. ( R 36. pill R 25.me-
no 2. saria precisamente 2. Ogni volta, che il primo
termine dopo la R V. sia radice di qualsivoglia spe.
cie, 1a radice degli altri termini s'aggiugne alla radice
di esso primo termine, e dalla somma si cava poi la
radice. La R.’di 36- ¢ 6.quella di 24. & 5. che giun.
ti insieme’ fanno 11. € meno 2. resta 9. l1a cui R ¢

. E notisi bene.

Secondo esempio. La R. V. ( R, cub. r125. pidt R.
cub. 64. saria precisamente 3. .

Terzo esempio. La R U. cub. ( R, goo. pid R
49. ¢ precisamente 3. perché la_&. di 4o0. € 20. e
quella di 49- ¢ 7. che unite insieme fanno 27. la cai
gadice cuba ¢ 3.

Quarto esempio. La R, U. cub. R, 400. meno R.
49 saria R, cub. 13. poiché levata la radice 49- dalla
radice di 4o00. resta 13. la cui radice cuba si cerca.

Quinto esempio, La R.U. cuba ( R. cuba 216. pid
R. cu.8. saria 2. ec. ) La conclusione ¢ questa. Dalle
proposte radici si cava s’mgolarmcntg il .cc.)nveni.engex}u_
mero preciso, o pilt prossimo, quali uniti tutti insie.
me dalla somma si cava poi la radice, denominata
dalla descrizione R. U. cub. o qualsisia altra specie.
Or veniamo pitt al particolare,

Come si maneggiano /8 Radici Universali.

Olendo quadrare, cubare ec. qualsivoglia specie

di radici universali, basta levarle quel carattere
R. U. perché il resto lasciandolo come prima, sara i
quad. il cub- ec di essi.

Volendo moltiplicare una radice universale quadra
per qualche numero, o radice, si quadra I una, € I
altra, e poi s'opera, come ne'binomj, perch¢ la R.
U. del prodotto sara la cercata moltiplicazione.

-~ L'istesso ordine si tiene nel partire. Si quadra I'u-

na, e l'altra proposta quantitd, e fatta la divisione,

la R. U. del Quoziente sara quello si cerca.

et
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Questo medesimo stile si tiene volendo moltiplicare,
ovvero partire una R.U. con un'altra R. U. Se fosse-
ro R. U. cub. o d’altra specie, si moltiplica il cubo
d’una, col cubo dell'altra ec. e la R. U. cub. ec. del
prodotto, o pel Quoziente sara quello, che si cerca.
Abbiasi 1'occhio a quello, che altrove si ¢ detto cir.
ca il partire qualsivoglia quantita per un binomio, o
residuo . Il sommare d’una R. U. con qualsivoglia
quantitd si fa col termine del pid, ed il sottrarre si
fa col termine del meno. Qr veniamo a qualche par.
ticolarita.

A moltiplicare.

R.U.( 12. R pid § La R.U. quad. Fa 12.pitR.5
per 3 1l 3. quadrate Fa 9

D —— — et

Fa R. U. ( 108. pid R. 405. R. U.(108.piix R, 405

Quadrata che sia la radice universale, ed il nume-
ro, resta con cid un binomio d3 moltiplicare per nu-
mero, cioé con o. Vedete, che chiarezza?

A moltiplicare.,

R. U. (r2.pid R. 5. LaR.U. quadrata, lascia questo

per R. 3. Binomio 12. pitt R. §
- ——-  la R. 3. quadrata da per num. 3.
Fa R.U. ( 36. pit R. 45. -

R. U. (36.pid R. 45
A partire. "
R.U.(ro8.pid R, 405. R. U. quadrata 108. pidR. 405

per 3. Divisore quadrato 9

———— e ppmea——

ne viene R. U. (12.pid R.s.  R. U.( 12.pid Re 5

Ma qui notate, che il 108, si parte semplicemente
per
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per 9. essendo I'uno, e I'altro numero, ma fa R.404.
si deve partire per 81, quadrato del g,

A partire.

R. U. 36. pid R. 45. R, U. quadrato 36. pitt R. 43
per 1 Divisore quad. 3

fie viene R. U. ( 12. pit R. 5. R, UL 12, pid R, ¢

Mi sono servito nel partire del prodotto de’ molti.
plicati, acciocché I’ operazione d’uno servi per prova
dell’ altro.

Se s’avessero da moltiplicare insieme due R.U.qua-
drate che siano ( colscancellare il carattere R. U.) re.
stano due binomj da moltiplicarsi insieme, Secondo la
regola insegnata al suo luogo. '

Quanto al partire una R. U. per un'altra radice u-
niversale, se tutte e due sono eguali, il Quoziente sa-
rd sempre I'unitd, cioé 1. ma se saranno ineguali, si
parte il quadrato d’una per il quadrato dell’altra; ma
perché tali quadrati saranno binomj, bisogna ricorrere
per ammaestramento a cart. 276. E tanto basti.

CAPITOLO L
TRATTATO DELLE PROPORZIONI.
Che cosa sia parte Moltiplice, e Proporzione .

Er partire s'intende la quantitd minore della quan-
tita maggiore, quando che la minore misuri la
maggiore. Largo modo, qualsivoglia quantitd minore
del suo tutto ¢ detta parte, ma realmente, e propria-

\

mente parlando, quella ¢ Parte che misara il suo tut-

"to, come 3. 4. 6. che misura ( per esempio ) il 12.

per 4 % ed % Eucl. lib. 5. diff. 1. Moltiplice ¢ la quan-
titd maggiore, misurata dalla minore 12. ¢ moltiplice
del 6. 4. 3. ciod, il doppio, triplo, e quadruplo.
Proporzione ¢ la convenienza di due guantitd d'u-
na
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ha medesima specie, o genere dall’una all’altra. geé
I'istesso genere s‘intgnde, che tutte e du; sxan;meg
linee, o due superficie, o due cotpi, o due n >
’ iec A o '
° c({?:n::r?ir:e;za ¢ questa, che und di dette quantiti
necessafiamente ¢ maggiore, o minore, ovvef'oé egs:—l
gli all’altra, e 'questo ¢ proprio della quantitd. 2
che si conchiude, che tre sono .le Proporzioni md egu "
nere’, cioé Proporzione d'egualita; Pi'IOporzfonie clla
maggiore inegualitd, e Proporz}one .fle a mino oy
gualitd, e possono essere si razionali; come irraz

Proporz. & egual. Magg. inegual. Min. inegual.
Come da 1 a 1| Come da 2 a2 1| Comeda1ak?
dazaz2ida3az daz2 a3

da 3 a3 |daga;j ec da;a4ec(.)
da 4 a 4 da&xoa&yda&7a;
da 52 5|daéak3 dz.m;a&M
da 6 a 6 da&xza&;ldamga

€c. 1 ec. €Cy

La maggioré inegualith & quando si fa com.parrtzxci).
ne dal maggior termine al _minore, ma la 'mtl”:ocom:
neguality ¢ tutta al contrario, cjoe qlfando 5 : com-
parazione dal minor termine al maggiore, com -
sempio si ¢ veduto.

%3 3

Spe-

da
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Spezie della maggiore, ¢ minore inegualitic yavionajy .

@ Inque sono le specie della maggiore, ¢ della mi.
C nore ineguality, tre semplici, e due composte ,
né fra loro v'¢& altra differenza, se non che nella mj.
nore inegualitd vi si aggiugne questa Proposizione sub,
per distinguerla dalla maggiore. E' ben vero, che cia-
scuna di queste specie si divide in infinite particolari
Proporzioni.
La prima specie si chiama Moltiplice, perché I'an.
tecedente contiene pit volte il conseguente .
Se due volte, comedazaréin proporzione doppia.
Se tre volte, comeda 3a1&inproporzione treppia.
Se 4 volte, comedagai1éin proporzione quadrupla.
Nella min, inegu. come da 1 a 2 Sub doppia,
come da 1 a 3 Sub treppia.
come da 1 a 4 Sub quadrusia ec.
La secanda specie si chiama Superparticolare, ed ¢
quando l'antecedente contiene jl conseguente un tanto
ed una parte sola ad un tanto, come qui ¢ notato.
Seunavolta, e comeda 3 a 2 sichiama Sesquialtera .
Seunavolta, e come da4 a3 sichiama Sesquiterzia.
Seunavolta, e comeda § a4 si chiama Sesquiq. ec.

>

Nella minore ineg. come da 2 2 3 si dice Subsequialtera,

da 3 a 4 si dice Subsequiteyziz.
come da 4 e ¢ & detta Sybse.

quiguaria ec,
La terza si chiama superpaziente. La prima, e mi.

nima ¢ quando 1'antecedente contiene i conseguente
una volta, e 2

:,
come da § a 3 Superbipartiens tertias.

una volta ; come daya 4 Supertripartiens quartas .

una volta § comedaga § Supertyipartiens quintas,
Nella minore ineg. come da 3a s Subsuperbipartiens 3

come da 4 a 7 Subsuperbipartiens 4

- come da § 2 9 Subsuperbipatiens
quinta; ec.
La quarta specie ¢ composta della prima, e secon.

semplice, e si chiama Moltiplice superparticolare,
' ' La
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L2 minima, e prima delle quali si chiama doppia Zes-’
quialtera, perché I'antecedente contiene il conseguente
due volte, € mezzo.

Due volte, e ; come da 5a 2 Doppia sesquialtera.

Tre volte, e & comedat4 a 4 Treppia sesquialtera.
Quattro volte, ¢ % comedai3as Qua&ﬁuplascsquiter. ‘
Nella min. inegual. come daza § Sub doppia sesquialt.

come da 4 a 13 Sub treppia sesouialtera.
come da 3 a 13 Sub guadrupla sesquiter. ec.

La quinta specie ¢ composta della prima, e della
terza semplice, e si chiama molciplice superpaziente.
La prima, e minima & detta doppia superbiparticns ter-
tias , ed & quando I' antecedente contiene il conse-
guente. ’

Due volte, e % come da 8 2 3 Doppia superbi-
partizns tertias,
Tre volte % come da 15 a 4 Treppia supertripay-
tiens quartas.
Cicque volte, come da 38 a 7 Quimupla su-
 perbipartiens septimas.
Nella ‘minima inegualitd, come da 3 a o Sub doppia
supertripartiens tertias.
comedagq a 15 Sub treppia subpertripartiens quart.
come da 38 a 7 Swub quintupla supertripartiens
septimas .

Ma notisi, che le wolte intere s appoggiano, o fo-
tificano quel Doppia, Treppia, e Quadvupla ec. ed il
rotto insegna Jl modo di pronunziare !'altra parola.

Circa la minore inegualita si diria s« moltiplice,
sub superparticolare, sub superpaziente ec. E cosi di
necessita ogni quantitd razionale cade sotto una dique-
ste cingue specie di proporzioni.

Le pfoporzioni si dicono simili, ovveroeguali, quan-
do hanno una medesima denominazione. Maggiori, o
minori, se maggiore, 0 minore denominazione avran-
no. La denominazione d’una porzione, ¢ il Quozien-
e, che: ne viene dal partire I’ antecedente’ per il con.
seguente. Quella proporzione, che nella maggiore ine-
«ualitd ha maggior denominazione, nella minore n’ha

wa - CA-
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CAPITOLO IL
Della Proporzionalita, e sua specie ec.

PRoporzionalit& non ¢ altro, che una similitudire
di dve, o pitt Proporzioni, che hanno I’istessade-
nominazione. Tre sono le specie di Proporzionalit} pid
nominate, ed all’uso pratico pid comuni, cio¢ Propor-
zionalita Geometrica, Aritmetica, ed Armonica. La
Proporzionalitd Geometrica razionale si considera nella
maggiore inegualita quante volte il termine anteceden-
te contenghi il conseguente, e nella minore ineguali.
ta, che parte dell’antecedente sia il conseguente, ma
nella Proporzionality Aritmetica si considera solamen-
te la differenza fra un termine, e I'altro: Per esem-
pio 7 a2 3 Geometricamente diremo, che sia doppia
sesquiterzia, ma Aritmeticamente si dir3, che la dif
ferenza di detti termini sia 4.




a8y
Proporzionalita | Proporzionaliti Proporzionality
Geometrica Aritmetica. Armonica
Treppia. )
|
6.4.3. doppi.
12 a4 4 73 3 __i_s e
a
3 a1 16 a 12 2.a1. doppia.
Subsesquialtera ,
2 a N~y
3 122 7 2-3.6. Subtripl.
6 a Lo
2 ' 18 a 13 I 1.2 3. Subtripl,

haP;:p(;rerg:zl'l? Armonica & una similitudine, che
el l:liffelr é;11tzedeg!1éestn:m_x con la proporzione
econde. e mzey coe la difftenza del primo al
trovar detti termini siseﬁ::)mci((;sial ‘te”io oo ve ton
ov: ermini, : si eleggono -
rmn;r:;caprgpgrzxonah continui nella Proegﬁission;reAtreiz-
ctica, € siano 3. 6. 9. Fatto gquesto, si moltiplica il
primo col secondo, dopo il pri- ’ P
mo col terzo, ultimamente il —re—
secondo col terzo termine, e s ;g 4 i
ayram}o\ poi termini in p’rOpor_ -x '27.54 per i me
zionalita Armonica. Ma nota- A
:g,lcsheas:ccon:e li Rr0porziox\1e, 9- a 27, Sub trip.
dis ;7 24. é s{u tripla, cosi lzzt differenza di 18.a27.
S 54. ira esse souo in proporzione tripla
P _proposto. ’
porz?o ;:lx;tnst::;aé propﬁx_'zxonalit.é, o termini continui pro.
porsionali son que 1,'che: il primo termine ¢ sola.
ocnte antec ?‘uel, F_l ultimo € solamente conseguen-
e o con%e;; je;rtle m;grmedj servono per anteceden.
. et , COme per esempio 32. 16, 8.
retrograﬁ,;eneL ‘a;ist essere una !’r.ogressione Geometrit‘:}a.
e 57 oo eIs;odgg tirmxm ‘contin.ui Aritmetici,
staproporzionalit3 non pu6pes‘:§;esxz::ccoarclltimtizcie;rn%zie-
Le

g
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Le radici delle proporzioni sono minimi numeri,
che si possono trovare in quella specie di proporzione.
Nella doppia saria 2. a 1. Nella treppia 3. 2 1. Nella
sesquialtera 3. 3 2+ € cosi discorrendo.

Regola per conoscers li numeri primi,
e composti,

L modo di conoscere, se du€ numeri siano contra

s¢ primi, o fra loro composti, si fa per la regola
dello schisare, ma se fossero tre numeri, si schisa il
primo, ed il secondo. Se questi sono contro s¢ primi,
ciod, che resti I'unitd, non occorre passar 'pilt avanti,
ma se sono composti, si schisa il terzo numero ool
massimo numero, numerante li due primi, e se que-
¢i saranno fra loro composti, il massimo schisatore di
essi sard il numero, che numera tutti € tre li propo-
sti numeri. Fanne la prova in questi tre numeri 31.
24. 20, ne'quali I'8. schisa li due primi. Schisando
poi I'8, col zo. si trova, che il 4. li numerera tutti
€ tre ec. ‘

Per trovare il minimo rumero numerante, ognipro-
posta quantita de’numeri, si fa per la regola dell’ Ac-

cattare eap. 26-

Qu? si comprova la Regola Aurea.

' EUclide fib. . Prop. z0. dice, che s¢ sarannoquat-

tro numeri proporzionali ( siano, o non siano in
continua proporzionalitd ) hanno questa bella qualita,
che tanto produce il primio moftiplicato col quarto,
anto fa a moltiplicare 1l seconds col terzo* E di
qud si & cavata fa regola def Proporzionali, detta det
Tre, e per eccellenza regofa Aurea. E che sia il vero,

~ moltiplichisi il terzo col secondo, ed il prodotta divi-

dasi per il primo, che ne verrd il quarto termine.
In oltre, prop. 21. dice, che se saranno tre termi-
ni in continua Proporzionalitd, il prodotfo degli estre-

mi sard eguale al quadrato del pumiero di mezzo. L
istes-
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L’istesso con ‘quanti termini si vogliono, come nel
principio delle Progressioni Geometriche, e mostrano
gli esempj qul sottoscritti .- '

4. term, non continui. | 3.term. contin. | §.termin. contin.
24 36 256"
P e =g e Pt e
5234¢6ay 964 I 296 1}
T ————— 6 64-32.16.8.4.
24 . — 15
256

Per trovare li minimi numeri, ch'abbia la propor.
sione di due proposti numeri, bisogna schisarli. Se so-
no contra s¢ primi, li minimi saranno quei medesimi
numerl, ma se sarannq composti, il massimo. schisato-
re dark li cercati numeri. Per esempio 24. a2 9. resta
34. @ 9. per non. potersi schisare; ma 77. a §3. reste-
rad 7. a2 5.-¢ I'11. ¢ il massimo schisatore, che li nu.
mera tutti e due,

Modo di ritrovare quanti termini proporzionali
si wogliono .

Ia una data proporzione la minima sesquialtera 3.

a 2. Volendo trovare quanti termini si voglionoin
continua proporzionalitd sesquialtzra, si fa cosi: Per
averne tre termini, si moltiplica I’antecedente della
proposta proporzione, o quantitd in s& stessa ( che nel
casp nostro € 3. ) Dipoi si moltiplicano insleme I'an-
tecedente col conseguente, ed ultimamente si moltipli-
ca in sé stesso il conseguente ( ciod il 2. ) e s"avrh
9. 6. 4. per li cercati termini. Per avere quattro ter-
mini, si moltiplica I'antecedente 3. con tutti ¢ tre 1i
termini trovati, si moltiplica di nuovo il conseguente

con |'ultimo de’tre termini. E cosi con quest’ordine -

se ne trovano cinque, sei ec. Sicché con li due propo-

sti termini se ne trovano tre, con tre se ne trovano

quattro, con quattro cinque ec. come qui si vede.
Arits Figaelli, T Tut-
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Tuoeti questi termint in

3. a 2. sesquialtera, sempio proposti, s0fio 1i mini.
9. 6. 4 mi di tal proporzione, perché
17. 18. 12. 8. il 3.2 2. ¢ il minimo nume-
81. $4. 36 24. 16. 10, che abbia s fasqmmera,
243.162.108.72.48.32. secondo il Matematico, che non
' ; divide I'Unith. Ma chi volesse
procedere secondo il Natugale, che piglia ie materie
numerate per numero, I'Unitd defle quali sono certi
tutti divisibili in infinito, si diria per la gegola Au-
rea: Se 9. dX 6. che dara 6.} Dara 4. E poi se 9. da
6. che dar) 4.2 Dara 2 5. Se pid avanti si volesse
procedere si dirfa: Se 9. di 6. che dard % ec. Ma in
fattj -secondo ‘il Matematico li rotti sono =i irra-
zionali fra sumeri semplici, come le radici sorde el
le quantitd continne. Ma qui notate di grazia, ehe I
altimo de’ tre termini comtinui  Proporgionali misimi
in ogni specie di Proporzione ¢ numero quadrato. L
ultimo di quattro termini # eubo, L’ nltimo di cin-
que ¢ quadreto di quadrato, L'unldme &i 6. & pHme
relato.

CA:
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" CAPITOLO ML

Come si mancggians le Proporzioni per turti ghi Aui

dell’ Algerismme.

A sermare.

SE le proporzioni, che s'hanno da sommare saranno
due, o quante si vogliono, si ;mettono una sotto
all’altx:a, € poi si maltiplicano insiema tatti. gli ants-
cedenti, tutti {i consegwonti, ¢ quel che ne proviene
sard la somma di tutte queélle Proporeioni. A sommas
s una Proporeione delia minore ineguslith con la sus
conversa della minore ineguality, sempre da 'tal some
ma ne proviene I’Egualith. Fooo gl'esemapj.

A :;wmm und.
Sesquialtera 3 a 2 Subdupla 12 3" Dupla . 2 82
Sesquitertia 4 a 3 | Tripla 5 a1 Subdupla xas

S— o !

Fa t dup. 12a361Fa 1.5esq. 3 a 2 Fa egual. 222
Come si sottrano le Proporzioni.

SI coliocano le Properzioni wna sotto Ialera, € pod
si moltiplicano in Croce, come si fa pér far pro,
va glua! roitlto sia maggiore. La prova & buona, se be.
ge altera il numero ,poiché mantiene ls medosime
spaciadi Pmpauiaﬁ: . e

T 2 A sots

19>
‘A sottrarreda ugatripla 3 | a1 j Asottrarredas , a3
questa dupla 2~ a1 I 3 Maz
, ‘
Resta una sesquialtera 3 a2 Resta 6 a 6
P
Prova Tripla ¢ a2 I Prova 28 a 12

Come si moliiplicane Jo Proporzioni. =

Olendo duplicare una data
oporzione, basta a qua- § Sempia 3az

drare I'uno, e | altro termine
di essa, perché la Proporzione § Doppia 934
de’ due -quadrati sard doppia a| .
quella Proporzione lineale. Vo- | Trepia =~ 37 2 &
lendola triplicare si cuba. Vo-
lendola quadruplicare, si riduce | Quadr, 81. 2 16 €C
Puno, e I'altro termine a qua-
drato di quadrato ec. come a3
figura sl veds. i

Come si partiva lp proporzioni .

FL partire delle Proporeioni, per esseré un atto cofi-

trario al moltiplicare di esse, s’ opera parimente
wtto al contrario. E perd volendo partire qualsivoglia
Proporzione, bisogna sempre ridurla prima alli suod
minimi 'numeri, e poi se si vuole dividerla in -due

ti si cava la radice dall'uno, e I'altro termine,
perché la Proporzione delle due radici fara la meta
della data proporzione. Chi volesse dividerla in tre
parti, ciod cavarne la terza parte, si cava la radice
cuba. E se la quarta parte, si cava la R. di R. ec
cosi procedendo. Per essere materia chiarissima, rispar-
mio gli esempj. > ,

Per un altro verso si pud intendere il partire delle
proporzioni, cio¢ partire una proporzione maggiore per,

un

-
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un' sltra proporzione minore, ma questo non ¢ gro:
fiamente partire, ma un voler sapere quante volte
s maggiore contenghi la minore, o quante volse la
““mingre misuri 1a maggiore. E se bene da’ pratici non
si fa differenza fra questi due modi di partire st ne'
numeri sani, come nelli rotti, tuttavia nglle propor-
zioni bisogna avvertirli. Volendo adunque sapere quan,
te volte una proporzione minore misuri, ovvero entrl
nella maggiore, per Ia regola del sottrarre le Propor-
zioni, si cava la minore dalla maggiore, e dal restan-
te sempre si torna a cavare, sin tanto, o che resti 1
egualitd, o che si faccla passaggio dalla maggiore alla
minore inegualitd ( ed & contra ) perché quante sot-
trazioni si faranno sino al suddetto accidente, tante
volte la minore misura la maggiore. Se le proporzios
ni saranno d’una medesima denominazione al primo
colpo resta I'egualitd. Di pid si conosce, che propor.
sione abbia una proporzione con I’altra. Qui metto
alcuni esempj da filosofarvi sopra.

3 a3 x5 a1

3 >< as 3 a 2
Resta 6 a & Resta §0 a 30

egualitd egualitd,

In questi due esempj la proporzione 3. a 2. misura
una sol volta la proporzione del primo esempio 3. a
a. del secondo 15, a I0, )

. 46 Mot a 16 In questo. esemplo

3 N & 2 la Propersions }.'a

————— 3 IDSUF3 giusto 23,

Primo resto 7% a 43 volte la 36. 3 16.
3 a 3 Sicché questa sard

Secondo resto 144 a w44 duplaalla 3.2 2. ¢
egualith. la 3. a2.sard subdu.

249 M a 2 pla alla 36 a 16.
4 a 1 In questo esempio
e g 11O OECOTTE  PASSAK
Primo resto 296 N a 8 pid avanti , perchd
4 a 1 si faria passaggio alla

‘ —=- minore inegualita.
Secondo resto 256 M a 32 Adunque la Proa

.4

3 1 porzione 4.a 1+ mi~

. wewm ————  sgra la Proporzione

Ferzo resto 256 a 128 246. a 3. tre volee,

od avanza2y6. 3138 .

che saria una dupla come 2. a 1. trovata per la Re-

gola dello schisare le Proporzioni, affine di ridurle a
minimi numeri. . . :

Volendo moltiplicare una Proporziome per un rotto,
‘S opera, come si fa a moltiplicare sani con rotti, a-
vendo perd sempre I'occhio al moltiplicare, ed al par-
tire delle Proporzioni. Per esempio. A moltiplicare
questa Proporzione 5. 3 4. per ? s’ ingradisce due vol-
te la 5. & 4 ( che cosi ricerca il 2. Numeratore del
rotto, € ne verra 25. a 16. ) Questo prodotto si par-
te per 3. ( Denominatore ) ma perché 25. a 16, non
si pud ridurre a numeri pi minimi, ne siegue, che
1a R. cub. 25. 2 R. cub. 16. sari terza parte di 25.
a 17. Perd si conclude, che a moltiplicare §. a 4.per
% ne viene R. cub. 24. a R. cub. 16. cne saria super
novipartiens sexta decimas, cioé I'antecedente contiene
il conseguente una volta, e .

Volendo parimente partire una Proporzione per un
rotto s'opera, come s'¢ operato nel moltiplicare, ma
tutto all’ opposto, per essere atto contrario, ciod si
moltiplica il Denominatore del rotto con la Propor-

zio-
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donte, el il prodotto si parte per il Numeratore, a-
vendo, I'occhio al Moltiplicare, ed al Partire detlePro-

! i ione ‘ he -si cer-
perzioni, e quello, che vien& sara quello, ¢ i
‘~ea. A Partire 2 a’. 1. per % pe viene R.eub.16. a R.

cub. 1. Se cob rotto vi fossero sani, si fa il sano in
rotto, al salito, e poi si opera come sopra. La prova
si fa ab selito coll’atto contrario ec.

CAPITOLO 1V,

Bellissime osservazioni pertinensi alle
proporzioni .

Vendo notata la prima, ed ultima di tre quanti.

ti ‘continue proporzionali, per avers la seconda
quantic, o termine si moltiplica la prima con I'ulti-
ma, e la radice di tal prodotto sard la cercata quan-
titd. Per esempio sia 9. € 4. il primo, ed il terzo
termine, moltiplicati insieme, fanmo 36. la cui radice
¢ 6. e questo sar il secondo termine, € staranno co-
st 9.°6. 4

2. Se fossero quattro quantitd, per avare notiaiadel-
la seconda, si moltiplica il quadrato della prima con
Ia quarta semplice, e la radice cuba del prodotto sa-
ra il secondo termine.

3. Se fossero cinque, si moltiplica il cubo dellapri.
ma, con la quarta semplice, e la R.R. del prodotto
sary la seconda quantity, o termine. Per esempio. Sia
il primo termine 32. ed il quinto 2. Operando come
ho detto, il secondo sard 16. Sicché abbiamo 32. 16
¢, C. 2. €C,

4 Der avere il terzo, ed il quartotermine si potria
operare in varj modi: il pily sbrigato ¢ trovarli per la
regola ‘Awrea, dicendo: Se 32. mi da 16. gquanto mi
dary 16,2 Dard 8. per il termine. Di pol: Se 32.mi
da 16, quanto mi dar¥ 8.2 Dard 4. per il_quarto ter-
mine, e staranno cost 2. 16.8,4.2. E'cosi cont quest
ordine si procede per trovare il secondo, quan.do' i
termini fossero sei, sette 0 quanti si: vogliono, cio¢ si
altera sempre un.grado la T(}igniti nel moltiplicare il

4_ prl—
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primo ton Pultimo termine, per cavame psi radice
dal prodotto. i

Questa operazione serve*per partire ancora le pro.
porzioni, non vl occorre altro, che supporre li due
termini della proporzione per il primo, e per I'uki.
mo termine dell’'operazione, e poi operare, come ho
insegnato, perché la proporzione del primo al secondo
termine, opz;mero trovato, sempre sara la divisione
cercata. Per esempio. Abbiasi da partire 4. ( cioé da
cavare la quarta parte ) da questa proporzione 32.a2.
Suppongo il 33. e il 2. per il primo, ed ultimo di
cinque termini continui proporzionali, dipoi operando
secondo la regola, trovo il secondo termine, che sari
16. cosi concludo, che la proporzione di 33. a 16. &

~ la quarta parte della proporzione di 32. a 3. che sa.

tia una dupla, come da 3. a 1. ( ne’'minori nume-
zi. ) E questo serva per filosofare all’intelletto, che
in fatti Paltro modo di partire le proporzioni é pid
breve, e da praticarsi. Veroe, che questo mirabilmen.
te serve per risolvere certi quesiti, che per altro saria
quasi impossibile il rispondere perfettamente, come qui
sotto di passaggio si tocca.

- Quesité Primo

Uno pretende scudi 10e. In capo di tre Anni por.
ta al Padrone scudi 108. tra frutto, e capitale. Di-
mando: Quanto paga per cento all’Anno quel tale,
facendo a capo d'Anno?

In guesto quesito vi concorrono quattro termini con-
tinui proporzionali- Il primo termine consiste in quei
scudi 100. di capitale, ed il quarto ne'scudi 108, che
in capo di 3. Anni portd al Padrone, gli altri due
termini sono occulti, e consistono nel capitale, e frut-
to, che in capo del primo, e del sefondo Anno deve
dare al Padrone; ma perché¢ dalla cognizione del se-
condo termine dipende .la risoluzione del quesito, perd
per trovarlo s’opera come sopra ( numero 2. ) cosi.
Si quadra il primo termine 100. quale fa 10. 00O,
Questo quadrato st moltiplica per il quarto teméinc

: 108,
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108. ¢ di proposito avremo 1.080.000, Ora dico?z:bl
la radice cub. di questo 1. o80. cco. ¢ il secondo ter-
mine, qual contiene li scudi, che fra capitale, e frut-
‘to dovria rendere al Padrone in capo del primo An.
no. Ma se cosi &, adunque scudi R. eub. 1.080, ooo0.
m. ooo. sari il quanto paga per ¢ento all’ Anno a far
capo d'Anno. Per farne la prova si trova il ters
zo termine dicendo: Se scudi rpo. tornano fra capitas
le, e frutto scudi R. cub. 1.080. oco. quanto mi tor-
neranno pur scudi R. cub. 1.080.000.2 Operando tor-
neranno 3cudi R. cub.1.166.400. € tanto saranno tor-
nati in capo al secondo Anno li scudi 100. fra capi-
tale, e frutto. Per sapere quanto saranno tornati inca-
po al terzo anno, si trova il quarto termine dicendo:
Se 100. tra frutto, e capitale da scudi R. cub. 1. 080,
©0o. che mi daranno scudi R. cub. 1. 166. 400.2 O-
perando daranno scudi R. cub. 1. 259. 712. e tanti
saranno tornati li scudi 100. in capo al terzo Annotra
capitale, e frutto, ma perch¢ la R. cub. 1. 2§9. 713.
¢ razionale, e la sua radice per numero & precisamen-
te 108, perd il quesito fu ben risoluto, € la prova &
ottima. Cubate 108. e ne verra R. cub. 1.259,712.

Quzsito Secondo,

Uno deve avere da un altro scudi 64. da qui a 3.
Anni per certo interesse si contenta di pigliarne al
presente -solamente 37. per intero pagamento. Diman-
do: A gquanto per 100. furono scontati a far a capo
d’ Anno?

Questo quesito contiene pur lui ancora quattro ter-
mini continuni ‘proporzionali, cio¢ 64. o. o. 27. Di ne-
cessita bisogna avere notizia del secondo, o terzo ter-
mine, ( € 'uno e l'altro ¢ di proposito. ) Per ma-
neggiare meno figure, trovo il terzo, operando all’op-
posto di quello s’opera per avere il secondo, ciod mol-
tiplico per 64. il quadrato di 27. e mi viene di pro-
dotto 46. 656. la cui radice cuba per numero & pre-
cisamente 36. da collocarsi per terzo termine, e sta-
ranno cosi 64. o, 36, 37. Ora se si trattasse di meri-

: ta-

X 3. in ‘al prime Anmo fa frueto, ®
apitamzam m 36. ciod scadi g.div fourro,
Per saper quanto guadugneriawo per O S| dice: Se
29, guadagna o che guadagnerd 100.? Wagzer? 33 °
1 a far a capo & Anno, ma sconvando dzr'sma pari.
prente scudi 13, § alt Amo 2 far 2 capo & Anxs. A.
dmque li scudi 64, fufono scomtati a ragisus di s
dk 33. 5 e

CAPITOLO L
TRATTATO DI VARIE €OSE.

A Proporzione, e Proporzionalita Aritmetica ha
L moltgp}:'roporzioni con la Geometria. L’ Aritmeti-
ca perd non procede irr infinito, se non nellzf maggio-
re, e minore ineguality, batrendo il negosio di talt

joni nella sernplice differenza da un termine:
adt altro, qual pud variare in infinito. ; .
Avendo notato il primva, ed il terzo dI tre numerl,
continui proporzionall Ariemvetici, per avere ﬂ SBCON--
do si somma it primo col terzo, e la metd dital som-
ma sard il secondo termine. Se fossero quattro, per a-
vere il secondo termine si somma ['ultimo con dop-
pio del primo, ed il terzo di tal somma saré’ il se-
condo termine. Se fossero cinque si somma [’ ultimo
col eriplicato del primo, ed il quarto di tal somma
sar¥ il secondo termine. E cosi con quest’ordime gra-
duatamente ee. Da questo si cava, che il sommare
nelle Progressioni Aritmetiche corrisponde al mottipli-
care nelle Geometriche, ed il sotrrarre corrisporde al
partire. H pigliare la meta corrisponde al cavare la
radice quadra, ed il doppiare al quadrare. Il partire
per tre corrisponde al cavare la radice cuba, ed tri-
plicare corrisponde al cubare. 1 partire por 4. corri&-
ponde al cavare la R. R. ed il quadruplicare eorris-
ponde al cavare 1z R. R. Se ne faral comparasions
con le Geometriche conescorai la werita.
2. Sommando insieme due’ quantitk in ehe' propor-
zioe Geometrica si voglia, e partendo ta@ somrma per
cias-
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clascuna di loro, li due. Qlozienﬁ m Pistessa
proposzione delle due prime quantith; ed in cltrehans
mo questa notabile gualita, che tanw fanno asomm
li insieme, quarto che a moltiplieare 'uno con Fak
tro, Per esempio. Siano questi due nameyd in propor-
zione sesquialtera 6. a 4. Sommank Imsieme fatg:ia:a
Dividendo questo 1o, per 4 me wiens 2. ; € divider.
dolo per 6. ne viene 1. 3. Ora dico, che ta propor-
mione di 2. y a 1. % & pur mq?aaltora. Di i som.
mando, ovvero moltiplicando imsieme guestl. due Qufo-
zienti, per 'uno, e per I'alzro atto faranno 4 . In
oltre dividendo 4. ¥ per 3. & me viene i } @ partefi.

o 1, * ne viene 2. . .
‘ 3. Moltiplicando insieme cre termini Geommxcico:;
tinui proporzionali, F ultimo prodotto m eguale
cubo del secondo. Per contrario divxd‘nflo »k quadgato
del secondo. Per ciascuno de’tre termini, ¥ Quobiﬂ;:
te sard eguale ad essi termini. Per mpio. 2. 6.1
Moltiplicando - insieme questi are vermint, ‘;f secandﬂn
prodotto ¢ 216. € 216. appunto fa il cubo del secon-
do termine. Di pid dividendo il quadrato di quésto 6.
per ciascun termine di Quoziente ne verra pure 2. 6.

8. ec. ' o

’ 4. Siano questi tre termini continui pr_Oporzlonah 18.
12. 8. ed anco questi due nella medesima praporzio-
ne sesquialtera 6. a 4. (d)ra d‘;i'ico,.cl‘m w;ta‘nnfpnipzocg:;
moltiplicando ls somme de” primi inik
dioige 12. ) per it 2 € secondo teg@mdeﬁa =
conda proporzione ) guanto che a moltiplicars la;s;ﬂ.-
ma delli due ultimei tepmini { ciod m ed & per ¥ &
primo termine della seconds proporaione. .Cadn‘cﬁn
qualsivoglia altro sumere, purché li we somo della
medesima proporziass dells dne sevmming.,

00

5. Il quadrato della som.

ma di quante quantitd, o 3 4 6 g
pumeri si vogliano ( siano,

0 non siano proporzionali ) Somma 18.
¢ sempre eguzle alla som. Quad. 324.
ma delle' moltiplicazioni fat~ 5. 4 6. 4

te da ciascuno in se stesso

24

¢ con tatti gli aleri. Servi 9p 16, 3¢

d'esempio 3. 4. 6. ¢ Qua- 12 24 30 1y
drando il 3. fa 9. ¢ mold. 18 30 18] 320
plicandolo col 4. 6. §. fars. 1¢ 12, 134 30
18, 15. come nella prima co- — ‘
lonna st vede, Cosi s'opera §4 42. 108, 90
col 4. 6. ¢ §. 5. Unendoli —

poi tutti insieme, I'ultima Twutti insieme 334,
somma sari 324. come si

propose. Eucl. lib. 2. prop.

1. ¢ 2. Altre cose si potriano proporre, che per non
pregiudicare al termine di ristretto si tralasciano.

CAPITOLO IL
Origine de’ Numeri Quadrati.
1.3. 5.7.9.11‘.13.1{.17: 19:31.33.25.27.29. 3 1. €€,

TUtti li numeri dispari, ordinati in Progressions
Aritmetica, come di sopra sl vede, ¢ I'otigine ¢
vera madre di tutti li numert quadrati. Se dall’ unity
sl sommeranno quanti termini s vogliono, la somma
sard sempre numero quadrato. o
Yolendo sapere quanti mumeri disparl concorfino al-
la formazione di qualsivoglia quadrato, cavasi la sua
radice, che quelfa dard il numero cercato. Per esem-
pio, la radice di 49. ¢ 7. Adunque sette numeri dis
pari ( cominciando dall’Unitd ) concorrono alla for.
mazione del quadrato 4g. Volendo sapere la quantitd
dell’ultimo termine disparo concorrente, basta raddop.
piare la radice, e dal doppiato ( per regola ferma )
cavarne I’ Unitd, perchd il restante sard il numerocer.
Ca.

} ,:
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cato. Per esempfo. Raddoppiasi la radice 7. fa 14.
cavasi 'Unita, restérd 13. @ 13. fu I'ultimo numero
concorrente al quadrato 49. Se la radice non fosse di-
screta, saria segna, che tal numero non ¢ composto
di numeri dispari, ordinatamente disgzsd dall’ Unita.

Trovami due numeri quadrati, giunti insieme
facciano numero quadrato. Simili quesiti si risolvono
per ‘I'evidenze dette di sopra. Frovasi mm numero ¢ua-
drato, ( e sia 24. ) tueei gli altri termini inferiord
sommati insieme faranno ancor loro numero quadrato,
ciod 144. a questo aggiungasi il 25. sara 169. per nu-
mero quadrato. -

Domando: Quanti numeri dispari concorrono alta
formazione di 8100.? Cava la radice del proposto nu-
mero, che troverai essere 9o. e ¢osi presto risponde-
rai, che go. sono li numeri dispari, ‘concorrenti all’
esser di 8100. Ma quando il numero propasto -non fos-
se quadrato, saria segno, che tal numero non ¢ com-
posto di pumeri disparl, comincianti- dall'Unita, e pe-
ro bisogna lavorare a capriccio ec. ‘

Progosto un numero quadrato con I'ajuto di questa
proporzione 16. a 9. OVVEro 9, a 16. si possono tros
vare altri numeri quadrati, che giunti con questo fard
pur numero quadrato. Per esempio. Trovami un nu.
mero quadrato , che gionto con roo. faccia numiero
quadrato. Io dico: Se 16. mi di 9. che mi dara 100.!
Dard 6. ¥ pur numero quadrato, qual giunto con
100, fard 1§6. % pur numero quadrato. Se vuoi il tern
20 dirai: Se 16. mi di 9. che mi dard ¥46. 12 Dae
#a 87. 7 numero quadrato, e cosi in infinito. Si po-
teva anco dire: Se 9. mi di 16. che mi dard 100.ec.
Da questa Regola si cava il modo di trovare quand
numeri si wogliono, che li loro quadrati - giunti insie:
me facciano numero quadrato. Le radici de'sopra tro<
vati quadrati sariane li cercati numeri, quali gionti al

proposto numero dariano aumero quadrato. '

CA.
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CAPITOLO iL
Dn'mi Congrid, ¢ CoWi.‘

Umero congreo nom ¢ altro, che un numero qua

N dszto,. ol quale giunto, o levato un istesso qmu
wero, perp:r uno, € per l’:itm veorso lascia sempre, o

e nnmefo qouadrato’, 'e quel numero cosi
condizionato, che s'aggiugne, o st leva; ¢ chiamato
mmyro congruente del suo guadrato congruc.

Li numeri congrui, e congruenti si creans ordina.
tafpcate con queso bell'ordine; It primo viene forma-
:g.dz f. ¢ da'g. Il secondo da 2. ® da 3. Il terzoda
peda +aﬁ‘mﬁ in infinico. Afla pratica.

Q2 'u'mmeri congrui, in due colpi si trova.
zoosiAhbmu da trovare ( per esempio ) il secon.
e numero congruo, che ha per fondamento 3. e 3.
VW.mﬁe@me li quadrati di questi due numeri 2.
¢ 3. la cui somma ¢ 13. Di nuovo quadrando questo
s+ il 169. ( muo quadrato ) furk il secondo -numero
congruo. osl con quest’ordine si trovano tuttl.

. ¥er trovar il suo numero congruente, ciot . che
gianto, 0. lev.aeo dal 169. faccla numero ’qmdut; |
&_eod. §’ uniscono insieme li due numeri fondamen.
tali 2, € 3. € ¢al somma subito si raddoppia, che nal
SR80 nOSLo f‘z.m. Di poi moltiplicande di nunovo i
3 <ol 3. per il prodotto . si moltiplica il 1o, ¢ fa
69. Ukiu‘:amennc raddoppiando questo 6o, fa rio.-e
questo ¢ il cercato secondo aumero congruente del qua.
drato congruo 169. Se a 169, aggingnl 130, fa 23y,
fumero quadrato ( la cul radice € 17. ) ¢ se 1i leve
xé'dr, gm 49 por numero quadrato ( la cui radice

Trovami un numero quadrato, al qual
vato 6. faccla sempre namero q’uadrgto. gli{::x; ot::
vare un numero congruente, che partito per il propo-

glo nuxlnero d aggiugt‘lefsi, produca numero quadrato

e.x;e €aso nostro ¢ il 24. (primo numero congruen-,

te, il quale PArtito per 6. ne viene 4. Per questo 4.

si par-



s parte il 25. primo congrwe del 1. congruente ) ed
il Quoziente 6. . sard quel nwmere, al quale giunto,
. e levato 6. produrrd per ogni verso numero quadrato,

* ma quande NER &l trovasse Aumess <congruente di pro-
posito, bisognerX risolvere il quesito per altra via.

Li numeri quedrati ordinatamente qul sotto situati,
banno guesta bella condizione, che ogni numero qua-
drato maggiore svanza il suo immediatamente minorée
la somma delle radici d’ambedue, la qual somma ¢
sempre pumere disparo. Questa evidenza serve per li
seguenti, € simili quesiti.

1.4.9.“.35.;6.49. 64.81.100. 121, 144.€C.

Trovami ud gumero, 2l quale giuntovi 8. e sot-
trandone 7. faccia per ogni verso numero quadrato.
Si fa cosl. Unendo insieme & pon 7. fa 15. ( diffe-
renza delle radici de’ ricercati quadrati ) e perd ba-
#a quadrare I'8. ed il y. e Savrsnno 64 € 49. le-
varo 8. de s4. resta g6. ol al q9. aggiuntovi 7. fa
pure 56. Adunque 6. € quel numero, che giuatov
8. c levatone 7. da numero quadrato, Cosl con cagl
- Se gvessi detto, che giunto, e levato 8. facessanp
nomero quadraeo, si quadreria ja merd d'8. € jsaris
16. quale per regola ferma aggivgnendovi I'unith &
1%. € questo 2 il cercato numero. Leva, ed aggivgni
I'S. ¢he Gark 25: ¢ 9. aumeri quadrati. Cod quande
il numero d’aggiugnersi, ¢ da levarsi sono pari, od
eguali, ed anco se fossaro disperi, w3 eguali, SO
7. € 7. ec.

S'avesse detto, che giontovi 7. ¢ levatone 4. facesse
numero quadrato, suniscono insieme questi due nu.
meri, e fanno 1t., ( differenza de'due cercati quadra.
ti ) le cui radic| sariano la divisione di 11, in due
parti senza rompere I'Unitd; cio¢ 6. ¢ 5. ) Quadrinsi
questi due numeri, e s'avranno 36, e 24. dal 36. ca.

visi 7. resterd a9, ed al 25, giungasi 4. fara pure 29.

Adun-

. 394 B |
‘Adunque 39. & quel aumero, che ghintovl 7, e levic
tone 4 fa sempre numero quadrato. _ (

Qul pongo numeri congrui, € cengruenti.

Numeri Congruy} 24 suoi Congruenti. 24

100 e 96
120
——— 316
—— 240
——e 336 €600
S———— 480
840

864 ec.

CAPITOLO 1IV.
" D&’ Numeri Pevforti.

mero perfetto ( come altrove s'& detto ) &

quello, che s'eguaglia a tutte le sue parti, che
To. numefano. Per trovare questi numeri perfetti, si
fa cosi: Si mettono in ordinanza quanti numeri si vo.
gliono secondo [’ordine della progressione Geometrica
doppta . Dipoi cominciando dall'Unitd, si sommano
ad uno ad uno, e tutte quelle somme, che produco.
no numero primo, queste si moltiplicano per I’ultimeo
numero, che concorse a tal somma, ed il prodotto
sard pumero perfetto. Per esempio. Sommando 1. con
2. fa.3. il quale 3. per essere numero primo, si mol.
tplica per 3. ( ultimo della somma ( ¢ ne viene ¢,
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E questo ¢ il primo numes
ro perfetto. Parimente som.
mando 1. 2. 4. fa 7. per
numero primo . Si molti-
plica il 7. col 4. ( ultimo
della somma ) e ne vigne
i 28, per il secondo numero
2 primo 3 6 perfetto. E* ben vero, che
4 primo 7 28 per I'avveniré hanno que-
8 com. i§ —~—— sto bell’ ordine, che an nd,
16 primo 31 496 e Laltro si, sar) nuirero
32 com. 63 ——  perfecto, e Ialtro sar¥ nu-
64 primoz27. 8128 mero ¢omposto , corhé in
128 comp. 35§ —= margine in parte si vede.

*euIwog
*113119d LBwNN

Terzo numero penfetto

496 Per ttovar tutte le parti d* un nu-
=~ miero perfetto, basta partirlo pet mez-
348 la 4 20, & la thetd siva partendo per thezzo
124 il % sino che § aftivi a numero disparo ¢
62 il | Giunto a humeto disparo, si parte ik

31 il 2 numero petfetto per quel numero di-
o %6 il I sparo (il Quociente del quale ¢ sem-
T8l 4 pre numero pato) & di huovo si tor-
4 il 4. na a partire per mezzo, finché sar.

2 il 45 rivi all'Unita. Finalmente sommando

r il 3}, insieme tutte quelle parti, 1a somma

—e e sar} eguale al suo numero perfetto ,

496 come in €sempio si vede.

Li numerl perfettl hanno quésta rara qualith , che
o termina col. 6. € I' altro con 1I'$, Di pilt parten.
do qualsivoglia numero petfetto per 9. sempre testa |’

mitd, eccetto il primo, che non airiva a s.

‘ohrit, Figatdlli. v TRAT-
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TRATTATO
DDALGEBRA,

CAPITOLO PRIMO.

RA le dilettevoli scienze, e certissime dimostrazio.
ni Matematiche 1’ Algebra, ovvero I' Almucabala
( cosi chiamata dagli Arabi ) per certo é- parte .oltre.
modo speculativa di esse, e quasE dissi d mﬁnta‘mvem
zione, laonde dagli Antichi meritamente fu chiamata
scienza maggiore del numero, e parte perf.etta del cal-
colare, Madre, e Regina delle Regole, ponché per la
Regola d' Algebra si risolvono infiniti quesiti si in Geo.
metria, come in Aritmetica, che per nissuna d.elle pre.
cedenti Regole si potriano risolvere. Questa scienza fu
trovata da Maometto Figliuolo di Mosé Arabo. ‘
" Per voler bene, e presto apprendere questa scienza
Algebratica, ¢ necessario avere cognizione delle dignica
del numero, Sapere estraere, e maneggiare le radici .
Avere bene a memoria le Regole del pnl, e ¢?el me.
no, ed in oltre bisogna sapere maneggiare li Binomi ,
altrimente non occorre mettere le mani in pasta.‘Tut-
to cio s’ha a sufficienza, e cempendiosamente ne' pre.
cedenti Trattatti. o
Ma prima.di wenire all'esplicazione delle parti paf. -
ticolari deli”Algebera ; bisogna insegnare a maneggiare le
dignith del-pgherd “per tutti gli atti dell” Algorismo
Quanto al’ rappresentare le dette dignitd, si tiene | or-
dine posto né vi ¢ altra differenza se non che in
Algebra in luogo dell’ unitd s usa il namero ,
e in luogo della radice, si serve di questo termine, Co-
s«, come per maggior chiarezza qui sotto le descrivo .

Di-
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éﬂ Dignita Algebraticbe.,
‘;‘.’ O numero, 10 Quad. pr.rel. | 20Q. Q. pr. rel.
$' 1 cosaovveroR | 11 Terzo rel. 21 Cub.sec. rel.
N 2 Quadrato. 12 Cu. Qu. Qu. | 22Q. terzo re!,
§ 3 Cubo, r2 Quarto rel. | 23 Settimo rel.
§ 4 Quad. quad. | 14 Quad. sec. rel. 24 Cub.Q.Q. Q.
& ¢ Prim. Rel. 15 Cub. pr. rel. | 250ttavo rel,
N 6 Quad. cub. 16 Qu. Q Q. Q. | 26Qu. guart.rel.
3 7 Secondo Rel.i 17 Quinto rel. ' 27 Cu. Cu. Cu.
§ 8 Qu Qu Q j18 Qu. Cu Cu'j28Q,Q.sec.rel.
° 9 Cub. cub. 19 Sesto Relato. | 29 Nono relato.

Il numero in Algebra s’intende; e semplicemente si
piglia per numero, cioé senza dighitd alcuna in quella
guisa appunto, che I'Unitd fra numero non ¢ numero.
Questo numero alle volte si rappresenta accompagnato
con questo segno nu. ed alle volte senza.Per esempio.
Volendo rappresentare il numero sei, si rappresenterd
alle volte in questo modo 6. nu, ed alle volte sempli-
cemente cosi 6.

La cosain Algebra si piglia per il Jato d’un quadra-
to, cioé per la R di quel tal quadrato. Sicché radice,
e cosa ¢ una medesima quantitd raziopale, ovvero ir-

razionale, come accade per sorte. 1l Quadrato si pi-’

glia per il quadrato della cosa. Il cubo si piglia per il
cubo della cosa, e cosi tutte I'altre dignit awranno
relazione alla cosa, cioé alla sua radice, le quali quan-
titd possono -essere razionali, ovvero irrazionali, come
portera 1'accidente, e se bene la quantitd continua.na-
turalmente non passi pidl oltre del corpo, ciod in li-
nez , snperficie, e corpo,nondimeno in Algebra s'esten-
de in infirito, avendo pid riguardo alla moltiplicazio.
ne della cosa delli suoi Prodotti,che alle-reali tre spe-
cie della quantitd continua,

vV 2- CA-
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CAPITOLO IL
Maneggio delle dignita Algebratiche:
Del Sommare .

L Sommare delle dignitd Algebratiche, quando sono
I d’ una medesima specie, non é differente dal som.
mare de'numeri semplici. E perd, volendo(per esem-
pio) somMmare 7. €Os. §. cos- e 9. cos. la somma fari
21. cos. come se fossero semplici numeri. Ma quando
fossero dignitd di specie diverse, si sommano ( a guisa
di quantitd non comunicanti ) col termine di pid. Per
esempio. Volendo sommare 3. cos. con 4. quad. e con
12. nu. diremo, che la somma fa 3. cos. pid 4. quad.
Pit 12. num. ovvero che fa 4. quad. pid 3. cos. pid
12.num. perché non importa a metter prima qualsivo-
glia di dette dignitd e queste specie di somme si pos-
sono chiamare Binomii, Trinomii, o Moltinomii di di-
gnita Algebratiche.

Del Sottrarre le dignita.

L Sottrarre le dignitd, quando sono d'unastessa spe-

cie, non ¢ differente dal comune sottrarre de’ nu-
meri. E perd a sottrarre 5. cos. da 9. cos. resta 4. cos.
Parimente-a sottr. 3. quad. da r2. quad. resta 9. quad.
ma quando fossero di specie diverse si sottrano co ter-
mine di meno, come si costuma delle R. non comu.
nicanti, e cosi si forma un residuo di dignit. Per ¢,
sempio. Volendo sottrar 7. num. da 5. cos. resta g.col.
meno 7. nu. ed a sottrarre 1o, cos. da 9. quadr. resta
9. quad. meno r0. cos.

Del moltiplicare le digniea.

’ PE:‘ bene intendere il moltiplicare delle dignity, fra

di loro bisogna prima imparare, e sapere, che co-
sa raperesenti il Prodotto d'una dignitd moltiplicata con
, un’
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un’altra: per saperlo adunque, e per presto apprznder.
lo, bisogn osservare, che a ciascuna dignitd Algebrati.
-€a corrisponde un proprio numero dj Progressione Arit.
metica naturale ( come di sopra si vede, ) Al nume.
T0, per non essere dignitd, si assegna il o, La cosa ,
per esser la prima dignitd, ha per segno 1. il quadra-
to ( seconda dignit3 ) ha il 3. Il cubo 3. € cost suc.
cessivamente . Ora, perché al moltiplicare delle propor-
zionalitd geometriche corrisponde il sommare nefle A-
ritmetiche, ne siegue, che sommando insieme i nume-

ri, corrispondenti alle dignitd, che si vogliono molti- -

plicare, quelladignit3, che sari all* incontro di tal som.
ma, sard il Prodotro di tale moltiplicazione. Per esem.
pio. Volendo sapere, che cosa produce a moltiplicare
Cubo con terzo Relato, si fa cosi. All'incontro del
Cubo vi ¢ un 3. ed all’incontro del terzo Relato vi &
21. Sommati insieme questi due numeri, fanno 14. e
perché all’incontro del 14. sta situato il quadrato se-
condo Relato, si conclude, che a moltiplicare Cubocon
terzo Relato produce quadrato secondo Relato. E cosi
con quest’ordine, ovvero Regola si trova jl prodotto
di qualsisia delle dignita moltiplicate insieme.

Ma perché le tre prime dignitd sono le pitt famiglia-
ri, e che frequentemente si maneggiano, qui le disten-
do, ed ¢ bene saperle a mente. I numero per non es-
sere dignit, non altera qualsivoglia dignita , conla qua-
le si maltiplica, come appunto I'Unitd non ingrandi.
sce, né altera il numero per essa Unijty moltiplicato .
E pero.

- oA Moltiplicare ,

nu, via fa nu, | €os. via cos. fa qu.
nNu, — cos.

CO' [ o ¢ L Jup— qu. p— —- Cu.
DU e QU ———— qu. - €05 —— U, ———, .
M~ €U, e Cuy | €05, — q.q. — Pprim,rel,

vV o3 ot Mol

A Molsiplicare «

, ) .
w via qu.  fa  qu. qu., cu. via cw fa qu,
gu- -~ Cu. =— prim.rel. | cu. — ¢q.q. — sec.rell,
Q. — °q. q. = qu. cu: | Cit. =~ pr.rel: e q.q.q.
qu. —d r.rel.—second,rel | cu. ~—— qu.cu. —— cu.cu.

Ma accio la continua varietd de’ prodotti_delle suda’
dette moltiplicazioni non ispaventi, asservisi il loro bell’
ordine, che faciliterd I'impararle. Il numero (come s
¢ detto) non altera, ma sempre pt"oéuec. a ,digmtil s
con che si moltiplica. La cosa ( prima dignita )l mdi:
tiplicata con qualsivoglia altra dxgmté,' , p'roduce 1a
gnita immediatamente seguente alla dignitd con adqua_
le si moltiplica. Il quadrato avanta nel suo pro ottﬁ
due dignita, la digniti, con la quale si moltiplica- |
cubo ['avanza di tre ec. Notisi ancora s che avuto 1
primo Prodotto, gli altri seguitgno successivamente per
ordine. Or vediamo gli esempj.

A moltip. 7. nu. A moltip. 5. cos. Amoltip. 8. cos.

per 6. nu. | per 4 nu. pe:i fi)i
Fa 42. nu. | Fa 20. cos. Fa 24 qq.
A molt;};. 9. Qu. § Amoltip. 4- cub. 1 A molt. 15.qu-q.
per 8. cos. per 2. cub. per 3. cub,
Fa’;; cub. Fa 8-pr.rel.j Fa45-§ec: rel.

Del Partive le dignita.

Issi, che al partire delle prOporzionaIit.& Geome-

triche corrisponde il sottrarre nelle Antmetxchf:,
e perché le dignita Algebratiche sono ‘fondate in
continua proporzionalitd Geometrica doppia , ne sie-
gue, che volendo partire una dignity _maggiore per
un'altra dignitd minore, basta sottrarre il numero 'd_el..
la minore dal numero della maggiore, perché :goln in-
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tontro del resto stard registrata la dignich del Qu%)zien.'
te di tal proporzione. Per esempio. Volendo partire il
terzo Relato per Cubo, si fa cosi: All'incontro del Cu.
bo vi ¢ il 3. ed all'incontro del terzo Relato vié 11,
sottraggasi adunque 3. da 11. e resterd 8. e perché all’
fncontro dell'8 vi ¢ il Quad. Qu. Qu: si conclude, che
a partire il terzo Relato per Cubo, ne viene Quad:
Qu. Qu. E cosi con questa Regola si partono qualsivo-
gliano altre due dignitd fra di loro- Ma perché le tre
prime dignitd sono le pid famigliari, qui per otdine le
distendo.

A Partirg. -
nu; per nu - ne viene fnu.
Cos. ™ Al ———ss  COS,
quad. e— nu. quad,
cub. — nu. cub,
qU.qUs e B2, qu-qu.
A Partire.
tos. per «vs. ng viene nw
qu. -~ co% - cos.
cub. = cos. -~ quad.
qu.gu.=> os. cub.
Pl 6l mae 06 qu-qu.
A Parsire..
Quad. per Qu. ne viene nu
-—-’qu. ’ e i, . Spiivapiatatl m‘
A \ —~— —_ quad.
pr ;e'l. ——1{5\ cub.
q%.q% —— qu. _, qu.qu.

2 A Par:

112

A Partivs.
cu. per cu. _ ne viene nw,
qu'qu' = CU. = o COS.
pr.rel ——cu. quad,
cucu. — cu, cub,

E cosi discorrendo con le altre dignita.

Qui bisogna avvertire una regola contrarla al molei-
plicare delle dignitd. Quanto al partire qualsivoglia di.
gnita per numero, il quoziente non muta specie. Nel
resto partendo qualsivoglia dignitd per la cosa. 11 Quo.
ziente sard della natura di quella dignitd | che imme.
diatamente antecede la dignitd partita. Se si parte per
quadrato, il Quoziente anticipa due dignit3. I} cubo ne
anticipa tre ec. Notisi ancora, che il Quoziente di due
dignita eguali ¢ sempre numero, e poi seguita I' or.
dine, come di sopra si vede . Or veniamo agli esem.
P} pratici .

‘A partir 1§ nw } A partir 18 cos.
per 3 nu. per 3 cos,
S ———
ne viene 5 fu. {ne viene 6  cos
f’—*‘ R et - o (S P,
A partir 12 cos. A partir 24 quad
per 3 cos. . per 5 nu,
—_— - © —
ne viene 4 nu. |ne viene . ¢ quad.
— - Gt SN - e e e W—— qp—

A partir 28 qu. l A partir 30 cu,’

per 7 qu. per 6 cu,

——— - = - - - o Wy e

ne viene 4 nu. | ne viene $ cos.

A partir 48 cu. , A partir 36 cub,

per 12 cos. i per 6 cub.

ne viene 4 qu. }ne viene 6 nu,
. E co-
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E cosi con tntte I'alere dignitd. Ma - quando 3leidi.:
gnitd da partirsi fossero minori delle dignitd partitrici,
non potendosi ¢id fare, bisogna formare un rotto (co.
me anche si fa ne'numeri semplici) per esempio. Vo.
lendo partire 12. nu. per 3. cos. ( ancorché Il 3. paja
entrar 1. volte nel 11. ad ogni modo, per essere il 3.
cos. di grado superiore al 12. numero, non si pud far
tal partizione ) ma si rappresentera

12 i
cioé f2 numero esimi di 3.cos. Volendo

cosi
3 cos.
anco partir 16, cos. per 4. quad. ral Quooiente si rap-
16 CoS.
presenterd cosi —— - E dard 16 cos. esimi di 4.
: 4 qu
quad,

Come si vappresentino lo Radici delle dignitx.

DAHe dignit ( occorrendo il bisogno si cavano le
radici discrete,sordamente, come si cavano da’nu-
meri. Per esempio. La R di 4. quad- a 1. cos. poi-
ché radice, e cosa ¢ I'istesso, e s'intende per il Lato
d'un quadrato. La R. di 7- quad. sard R. 7. quad.
La B. di 8. cub. sard 2. coss Il numero, o quantit}
delle cose, o sia numero quadrato,o non quadrato mai
puo svere ridice discreta, per non trovarsi alcuna di-
gnitd, che moltiplicata in s¢ stessa faccia cosa; e perd
la R. di 4 cos. sard R 4. cosa (€ tanto meno danu-
mero non guadrato ). Ma la R di 4. nu. sard 2. nu.
e la R di 16. nu. sard 4 nu. ¢ a R di 5, nu. sark
Ree 5. num. E tanto basti. -

CAPITOLO IIL

Come si maneggino Ii Binomii, ¢ Residui
Algebratici-

Uanto al maneggiare 1i Binomii, e Residui delle
dignita Algebratiche per tucti gli atii dell” Alzo-
: ris.

|, 814 ' -
tlsiro, non cf trovo diffcoltd slcuna, che abhla necess
sita di maggior dichiarazione di quella de' Binomii. e
Residui ordinarj. Basta aver bene a memdria le Rego.
le del pid, e del meno, ed anco avere I'occhioal Pro-
dotto-delle moltiplicazioni delle dignitd. Sicché mette-
ro solamente in figuta qualche esempio per ciascun’at.
to dell' Algorismo, da flosofarvi sopra

Sommare de’ Binomii .

A som. g.p. ;.co.l Asom.7.Q: p. 5. l Asom.10.p.13.c.
_ton 4. p.3. co. con. 3. Q.p-3. con §- 1. 8. ¢,

——— —— e e

Fa 15. p. g.c0 | Fa 16.Q. p. 7 1 faxs.p-“-m.

A so. §5:C. P- 3:CO. [ Aso.3.re.p-5. Q.v Aso. 7-c.m.5.co.
con. 4-cu. p- 6.Q | con. 2. cu-p. 3. co. | con s. cu. p. 4.co,

Fao. c p-d-Q-p.‘ Fas1.
- Q

p-3.¢.p. 5. Faig.cm. 2.cos
Pl 5. Ce ‘

3.C

Soetrarre de’ Binomii .

Dagcos. p. 10. | Day.q.p.2.co.mm.z. , Da1y.q.cu.m. g0,
cav. 5. Ccos. M. 3. caq. m.3.co.p. 7. ca. 8. cub. p.j.qu.

- —

Rest. 4c0.p.7. R 5.9.p.5.cm.s.1R, t7.q.c.m. t1.c.m. ;;;

Da 10.qu. cu. p. 7. quad.l Da 5. quad. cub.p.13. con,
cavar 7. cos. p. 3. cavar 7. qu.cub.m. 5. quad.

———— -y

R.10.4.c.8.9.m( 4. co. p-3.) IR, $ 4 !.-;;.- x';co.m.z.q,&

Mol
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Moltiplicare ds’ Binomii
A mo. 7.c0s.p- 5. | Amo. 9.¢. m. 3. | Amo.13.cup.3.cm.§

per 4 per (1 per 6. COs.

Faz28.c.p.20- | Fa 549 m. 38, iFa-,‘v_zi.q q-

P xg.q‘.m.s o.C.

e ittt QR

; . 2.quoad. | Amol. 10.cub. m. 2. quad.
A pngl.;.’zésfn;?g.: qgoa per- 9. cub. c.m.xs.f:l_:

F ) .. 6.4 . 1o rel. m.i.qug
Fa¢5.q.c.m.to.c.p. 39.relm. 6.4 ’90};(1. crelm sy

e e ———
Fago.q.c.m.8.rel.m. 2.q. ¢

Quando occorrerd di quadrare Quaisivogli§ lzm%r::; s

i ia denominato .

i Algebratico, che non sia mis ;

f)I %:csxtido‘ict)o d'gnn nome nell altro si moltiplica semplis
i

cemiente per 2. € non per 4.
Partive de’ Binomii,
+ { '
% Partire un Binomio, ovverolun gesd?: ii R&:
i V ica, un altro Binomio,
nitd Algebratica, per un ; ‘
siduo gil suo Pgrodotco si nota in forma di rotto. Per
> ‘ .
e€semplo. . cos po B

. . $.C08 neviene
A pars 2. €08 P 7 per3.qu.p. 5.C08 S

13.9.C.P.3.00.2.C0%,

\ par. 13 3.Jnen- 3. .m.7.q.neviene '
A par.13.4.cu.p.3.men:2.Co.per §.cu.m.7.q e eyquad:

Vero &, che a partire tali Binomii, Residui, oMo
b]

i partire

tinomii, per numero,sempre si p;irr:?el;\;?;? \g:lmd‘;

senza notarlo in forma di rotto. D e bi

il che fa
cen-

i \ . 12, quad. per 4.
attire 24. qu. cub, p. 12. qua r .
fxa a partite_per 4 ciascuno di detti nomni,
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cendo, ne viene 6. qu. cyb. Per 3. quad, E tanto ba
sti, per avere sufficiente fondamento da potere appren.
dere le seguenti Regole, e Precetti Algebratici.

CAPITOLO 1V.
Fondamento &' Algebra.

IL primario fondamento d’ Algebra ¢ I3 proporzione

d’egualith delli tre primi termini delle dignita Al
gebratiche | cioé del numero, cosa, e quadrato. Ma per.
ché questa eguality nellj predetti tre termini (necesss.
rissimi alla pratica d' Algebra ) possono relativamente
accadere in sei modi, ne siegue, che tutto il giro del.
la scienza Algebratica s riduce a sei Capitoli, tre de’
quali sono semplici, e gli altri tre sono composti, cj.
ascuno de'quali ha lasua Regola particolare, come segue,

Prime Capitdlo semplice .

:I[L primo Capitolo semplice ¢ quando le cose sono

eguali al numero. In tal caso ( a2 guisa della Re.
gola Aurea ) si parte il numero per le cose, ed il Quo.
ziente sard la valuta d’uyna sol cosa. Per esempio. Se
Is. cose fossero eguali 2 60, nu. partendo il numero
60. per le 15. cose, una ‘cosa valeria 4 nu e se 14,
cos. fossero rs. Brazzo di Panno, ed il 60 nu. fossero
Seudi, un Brazzo valeria 4 5. Saudi. Or veniamo alla
pratica. ]

Trovami un numero, che Ii * e % di detto numero
glunti insieme facciano 8. Perla Regola delle posizio.
ni false si potria risolvere jl Quesito, ma voglio che
lo risolviamo per Algebra, dicendo: Suppongo , che il
numero, che cerchiamo sia 1. cos, pigliandore poi %
€0s. % cos. ¢ sommandoli insieme , faranno 7 cos. e
questi {7 cos. per la supposizione fatta, saranno eguali
a numero, che vogliamo, che faccia, cioé a 68. Divi-
dasi dunque 68, per ;% cos. (come comanda la Rego-
la) e ne verry 43. per valuta di una cosa. Adnnque
48. ¢ il numero cercato, perché (ho- suppesto, the tal -

nume-
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numero sia 1. cos- Pigliandost % e { di 48. ¢ f’:raZmo
appunto 68. come fu proposto.

Qui, e ne'seguenti Capitoli bisogna avvertire, che il
partire del num, per le cose ec. sintende setondo il
partire de'numeri semplici, e non secondo il partiredel-
le dignitd. Voglio dire, che il Quociente sari numero
semplice.

Seconde Capitolo semdplice.

lL secondo Capitolo semplice é quando li Quadratis’
eguagliano al numero. La sua Regola & questa, si
parte il numero per li Quadrati, ed il Quociente sard
la varieta d’ un solo quadrato , ma perché ordinaria
mente si cerca la valuta della cosa , e 1a cosa non &
altro , che Ia radice d’ un quadrato, ne stegue, chela
radice del Quociente sard la valuta d’ una cosa . Alla
pratica.

Trovami un numero, che moltiplicando per 12. il
sno quadrato, faccia 300. Sia tal numero unacos.Qua-
drisi 1. cos. e sard 1. quadrato, qual moltiplicato per
12, far} 12. quadrati, eguali a 300. Dividasi secondo
la Regola il 300. per li 12. Quadrati, e dl Quocients
‘ne verrd 2. per valuta d’un sol Quadrato la cui ra-
dice ¢ 5. e tanto vale la cosa.Adunque §. ¢ il nume-
ro cercato. Fame la prova.

In simili quesiti, ecco una mia ritrovata, ed infalli-
bile Regola. Dividasi il numero assegnato per quel nu.
mero, che si dovria moltiplicare col quadrato del cer-
cato numero, perché la radice del Quociente sard il nu.
mero cercato. Per esempio. Trovami un num. che
moltiplicando per 4. il suo quadrato faccia 135. Divi-
do per 1. il 135. e ne viene 9. la cui radice ¢ 3. e
questo ¢ il num. cercato.

Terzo Capitolo semplice.

][I. terzo Capitolo semplice € quando li quadrati sono
cguali alle cose. La sua Regola in sostanza & simi-

le a quella del primo Capitolo. Si partono le cose l;)er

f é;:draﬁ, ed il Quoz, sard 12 valuta d'una cosa, Al
ica.
fe '})‘;?):rami un pomero, che moltiplicato per 8.il Pro.
dotto sia eguale al doppio del swo quadrato. Orsi que--
sto numero sia 1. cos, moltiplicato per 8. fa 8. cos. Fat-
to questo, si quadra I. cos. € riesce I. quad. R_afidop:
piandolo faranno 2. quadrati egt.lah a8 cos. Dividansi
secondo la Regola 8. cos. per li 2.quadrati, e ne ver.
13 4. pet valuta d’una cosa. Adungue 4. ¢ quel nu-
mero, che moltiplicato per 8. fa 32. E perché‘d dop-
pio del quadrato d’esso 4. fa parimente 31. I' opera.
siane ¢ buona.

CAPITOLI COMPOSTI.

Frché sovente occorre ne’ Capitoli cc.)mposti'nomi-:
P nare Equazione, ed estremi d’Equazione, prima di
venire alle loro Regole, ¢ bene dichiarare questi due
termini, accid s'intendi quel, che si legge. Equazione
adunque non ¢ altro, che la proporzione d egualitd fra
due quantitd, @ cose diversamente denominate, Per ¢
sempio. Quando ( ver. gr. ) uno ha fat;o la sua posi-
zione al proposto quesito, ed. arriva a dire (come dis.
si per esempio nel terso capitolo semplice) che 2. qu.
sono eguali a 8. cose. Io dico, che questi 2, qu. egua-
li a 8. cos. si chiamano Equazione. Li 2. quad. sono il'
primo termine, e le 8. cos. sono il secondo termine d
essa equazione, qual'equazione si chiama cosi, perché
panto condiene jn se li 2. quad. quanto le 8. cos. Tan-
to vale I'uno, quanto vale I'altro termine, )

In oltre bisogna avvertire, che se a quantitd eguali
sard aggiunto, o levato quantité.eguale, la somma , o
resto sard parimente eguale.Di pid . Se quantita ggush
saranno moltiplicati, o divise per un'altra quantitd e-
gualmente, il Prodotto, o Quoziente sard parimente &.
guale. Cid si dice perché spesse volte occorre aggiu-
gnere, o levare ec. deglj estremi, come in pratica 2
sao luogp si vedra, Ora torniamo al nostro proposito .

Pri.,
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Prime Capitolo composte

II primo Capitolo composto ¢ quando, che li qua-
drati, ele cose sonoeguali al numero. La sua Rego-
la ¢ questa. Se da una banda,odall'altra vi sard pid,
o meno d'un quadrato, Fisogna ridurre tutta !’ Equazio-
ne ad un so! quadrato. Il che si fa partendo tutta I’
Equazione per la quantitd del quadrato. Per esempio .
Se §. quad. pid 30. cose fossero. egualt a 8o. partendo
tutta ' Equazione per 5. ( quantitd de’ quadrati ) ne
verra 1. quad. pit 6. cos. € 16. Sicché 1. quad. pid 6.
cos. saranno eguali a 16. Fatto questo, si partono per
mezzo le cose, che nel caso nostro & 3. Questo 3. si
guadra, e fa 9. Al quadrato s’ aggiugne il numero ,
cio¢ 16. e fa 25. E cosi la R di 25 ( cioé 5. ) me-
no la meta delle ( cioé 3. ) sard la valuca d'una co-
sa. Valeria 2. Di pid, se'? quad. pid 12. cos. fossero
eguali a go. dividendo tutta I’ Equaasipne per % s’ avid
v.quad. pid 18. cose eguali a ¢6o. Ma qui di passaggia
ricordatevi, che dividendo un rotto per un altrorotto,
eguale ne viene I'unitd, e per dividere un sanoperun
rotto moltiplica il sano per il Denominatore edil Pro-
dotto si parte per il Numeratore del rotto. Al contra-
rio del Moltiplicare.

Trovami un numero, che moltiplicato per 8. ed al
Prodotto giuntovi il quadrato di detto numero, faccia
48. Suppongo, che questo a¥mero sia 1. cos. moltipli-
cato per 8. fa 8. cos. e perché al prodotto s’ ha d'ag-
giugnere il quad. di detto numero quadro 1. cos. e fa
1. quad. quale anito con quelle 8. cos. fard t. quad,
pid 8. cos. e questa somma sara eguale a 48. E per.
ché I'Equazione ¢ ridota ad un sol quadrato, basta nel
resto seguitar la regola datta. It che facendo la cosa
vale 4. 2 4. appunto ¢ il numero cercato.

Sreon.
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Secondo Capitolo cémpostd.

L secondo capitolo composto € quando, che le cose,
I ed il numero s eguagliano alli quadrati. LasuaRe.
gola & in tutto simile a quella del precedente capito-
lo, eccetto, che dove 1a nel fine dell’ operazione sicas
va dalla R. la metd delle cose , qui s’ aggiugne. Al-
la pratica.

Trovami un numero,che al treppio di esso numero
giuntovi 7o. la somma sia eguale al suoquadrato.Que-
sto numero, di 1. cos. Triplicata fa 3. cos. aggiuntovi
0. fa poi 3. cos. pil. 70. € questa somma sari eguale
( pal supposto ) al 1. quad. cio¢ al quadrato della cos:
in che mi opposi. E perché I'Equazione da sé ¢ ridot-
ta ad 1. solo quad. basta seguire I' ordine dato. E pe-

" rd partendo le cose per mezzo, ne viene ) cos. Ques

sto 1. . cos. si quadra e fa 2. % Agglungasi il nume.
ro ( cio¢ 7o. ) e fard 72 ' la cui radice ¢ 1 4?2 «ci

8. * alla quale radice aggiugnendovi ta metd delle cos
se ( ciod 1 4 ) fanno 10, per valuta d’ una sol cosa.
E perd1o. ¢ quel numero al triplicato del quale giuns
tovi 70. fa 1006.(eguale al suo quad. che purefa 100.)

Terzo Capitolo composto.

L terzo capitolo composto & quando, che li quadra«
1 ti, ed il numero s’ eguagliano alle cose. Lasua Re-
gola ¢ quella de’passati capitoli. Eccetto che, dove in
quelli s'aggiugne il numero dell’ Equazione al quadrato
dellz meta delle cose; in questo si sottra , € nel fine
dell operazione, ove nel primo capitolo si sottra , nel
secondo si aggiugne la meta delle cose alla radice, in
questo si puo aggiugnere, o levare. Alla pratica.

Trovami un namero, che moltiplicato per 25.il suo
Prodotto sia eguale al doppio del suo gquadrato , giun-
tovi 72. di pid. Sia questo numero 1. cos. moltiplica-

- to per 2. fa 34. cos. e questo diremo, che sia eguale

a 2. quad. pi§ 73. Per trovar quanto vale la cosa, bi-

sogna ridurre I'Equazione ad un sof, quad. partenold
tut-
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tutta per la quantit de’quadrati, cioé per 2.1l che fat=
to, ne viene 12 ; cos. eguali ad 1. g, pid 36. Fatto
questo, si partono le cos. per mezzo, e resteranno 6.
! cosa, che quadrate fanno 39. +¢. Da questo 39. ;5
non ¢ aggiugne ( come ne passati capitoli ) ma si leva
il numero dall’Equazione, ( cioé 36. ) e restera 3 %
la cui R € % ciod a 4. Ora dico, che aggiugnendo,o
levando da questa Re. 1 % la metd delle cose, la som-
ma, o resto sard la valuta ' una cosa. Vero ¢, che
non sempre riesce all’uno, ed all’altro modo,ma bensk
infallibilmente per l'uno, o per I'altro modo . Aggiu.
gniamo adunque alla R. 1. % la metd delle cose (cio&
6 %) e sard precisamente S. per valuta d'una cosa. K
appunto 8. ¢ il cercato numero, che mokiplicato per
a§. fa 200. eguale al doppio del quad. dell’ istesso 7.
con 72. di pid. Per altro modo non & riuscibile, non
potendosi cavare la met. delle cos. della R 1. %

CAPITOLO V.
Altre sorti d'Equazioni.
 Quadrati di Quadrati eguali al mumero.

Leri Capitoli hanno le loro Regole, per trarre in

luce li quesiti loro, ma perd dipendono da uno
de'sel precedenti. Trovami un numero, che il Qua«
drato del suo Quadrato moltiplicato per 8. faccia §12.
Sia 1. cos. la quale ridotta a Qu. di Qu. e moltiplia
cato per 8. s* avranno poi 8. Qu. di Qu. eguali a un
sol Quad. di Quoadrato, la cui R/R. sard la valuta del.
la cosa. Questo capitolo cade sotto il primo capitolo
semplice.

Arit. Figatelli, X Qua:
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Quadrati di Quadrati, e Quadrati eguali
al numero .

Uesti, e gli altri due seguenti Capitoli _ordinata.

mente dipendono dalle Regole de' tre Capitoli
rom josti com queste tre sole avvertenze. Prima se nel-
Ja Equazione vi sara pid, o meno d un Quadrato di
Quadrato bisogna ridurla ad un sol Quadrato di Qua-
drato, partendo ' uno, e l’altro estremo per 1a quan-
tita de’'Qu. de’Qu. ( pid, o meno, che sia,d'un Qua.
drato di Qu.) Secondo. Li quadrati dell’ Equazione si
partono per mezzo, € la metd si quadra in vece delle
cose. Terzo. L'ultimo evento , che ne’ capitoli com.
posti di la valuta della cosa,in questi di la valuta d°
un Quadrato, Sicché bisogna di pit cavare la Re. dal
detto ultimo evento, la qual K. sard la valuta della
cosa. Alla pratica,

Trovami un numero, che al Quadrato del suo Quad.
giuntovi 10 de’snoi Quad. faccla 171, Sia 1, coS. che
ridotta a Quad. di Quad., ed aggiuntovi 10. Quad, s’
avranno poi I. qu. di qu. p. 10, eguali 2 171. Ope.
sando secondo la Regola del primo capitolo composto,
¢ cautele suddette, la cos. valerd 3. e 3. appunto ¢ il
gercato numero .

Quadrati, e numero eguall & Quadrati
‘ d¢’ Quadrati.

Rovami un numero, che il quad. del .suo quad.sia
: eguale a 16.de'suoi quadrati, giuntovi sopra2is.
$ia 1. cos. qual ridatta a qu. di qu. s’avra poi1.quad.
di quad. eguale a 16. quad. p. 225. Operando secondo
la Regola del secondo capitolo composto, e cautele

suddeste, la cosa vale §. per cercato numero,
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Quadrati di Quadrati e numero eguale
@ quadrati .,

Rovami un numero,che sopra il quadrato del suo

quadrato giuntovi 144. questa somma sia eguale
al suo quadrato moltiplicato per go. Sia 1. cosa, qua-
fe ridotto a quadrato di quadrato s’avra i. quadrato di
quadrato pilt 144. eguali a g4o. quadrati operando se-
condo 1a Regola del terzo capitolo composte, e caute-
le suddette, la cosa valera 6. per il cercato numero .

Ricordo.

ER maggiore chiarezza ho fatto riuscire le conclu-
sioni senza rotto, ma in tutti li eapitoli, quando,
cne il numero dell’ Equatore s aggiugne, o levadal qua-
drato della metd delle cose, 0 meta de’quadrati,setal
somma, O restd non sara numero quadrato, O non a-
vra R. discreta, in tal caso la cosa vale la medesima
Re. sorda, cio¢ tal somma, o resto, pit, ovvero meno
la meta delle cose, o quad. e percid si nota in forma
di Binomio, o Residuo. A
Ma perché nel terzo capitolo composto, e suoi di-
pendenti, il numero del Quoziente si sottra dal quadra-
to della metd delle cose, o metd de’ quad. Se tal nu-
mero dell'Equazione sara eguale al suddetto quad. del-
la meta delle cose, o metd de’quad. la valutadellaco-
sa, o d’un quad. sard Ia metd delle cose, o quad. ma
quando il numero dell’ Equazione fosse maggiore , tal
quesito non sard solubile, perché ¢ impossibile a poter

partire fina quantitd in due parti tali, che il Ptrodotto

d’una nell’altra parte, sia pid del quadrato della meta
d’essa quantitd.
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CAPITOLO VL

Regola universale | ed equivalente alli
precedenti sei Capitoli.

L famasissimo, e insigne P. Clandio della Compa:

gnia 41 Gestt nella sua Algebra insegna una regola
generale, moleo facile per tirare in luce ogni Equazio-
ne risolubile per li sei Capitoli precedenti, e suoi di-
pendenti, senza obbligare la memoria alla di loro re-
miniscenza, la qual regola ¢ questa, ed ha quattro par-
ti essenziali, come siegue:

1. Primieramente bisogna trovare I' Fquazione , esa-
minando la ralice, o cosa, che si propone esser’ eguale
al numero incognito, che si cerca.

2. Ritrovata I'Equazione | conviene ridurla in istato
di poter fare la divisione, levando li superflui , risto-
rando li diminuti, e riducendol’ Equazionea tal segno,
che la maggior digniza sola si ritrovi in uno degli e-
stremi , né tal dignitd denominata sia nell’ altro e-
stremo .

3. Farta tal riduzione si parte tutta I’Equazione con
suoi caratteri per il numero della maggiore dignitd
come se fosse di numeri semplici ( il che anche s in-
segnd nel primo Cap. composto) accid la maggiore di-
gnita resti denominata dalla sola Unitd. Sicché quan-
do I’Equazione da s¢ si porta a tal segno, che la mag-
giore dignita sola si trovi in un’ estremo, denominata
dall’ Unitad , in tal caso non occorre far divisione
alcuna .

4. Ultimamente dal Quoz. di tal divisione bisogna
cavarne il lato, o le dovute radice , come siegue, ed
in questo principalmente consiste {a forza , e generali-
ta di questa regola, perché quanto alle tre prime par-
ti non discordano dagl' insegnamenti espressi ne’ predet-
tiCapitoli.

De/
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bzl cavare il lato, o la radice delle semplici
Eqyazioni.

da cavare dal Quoziente , egregiamente I’ insegna
¢ol suo carattere il Divisore medesimo, cioé la mag-
giore dignita dell’ Equazione. Sicché, se il Divisore sa-
ra cos. il semplice Quoziente sara il numero, o quan-
titd cercata, perché la cosa non ha radice, essendo el-
la medesima radice, e lato d'un Quadrato. L’ istesso
accade ogni volta, che qualsisia dignita s’ eguaglia al-
la dignitd immediatamente inferioré ad essa.Per esem-
pio. Se §. qu. cu. fossero eguali a go. primo relato ,
dividendo il go. per 5. il Quoziente 8. saria il valore
della cosa, ed il numers, © quantita cercata, il che si
prova per la Regola Aurea dicendo. Se 5. qu. cu. si e-
guagliano a 40. primo rel. Un cos. (in che m’ opposi)
a che s eguagliera 2 Moltiplicando una cos. con 4. pri-
mo rel. ne vengono g4o. qu. cu. quali divisi per 5. cu.
di Quoziente si ha 8. per numero,e valuta dellacosa.

Se poi qualsivoglia dignita s eguaglia al numero, si
parte il numero per tal dignitd, e dai Quoziente si ca-
va la radice quadra, o cuba, o qualsisia altra, denomi-
nata dalla partitrice dignita.

Ogni volta, che due digaitd non collaterali, s’ egua-
gliano fra di loro, e senza schifurle, si parte al solico
Ia minore per la maggiore, € dal Quoziente cavalara-
dice in questa forma. Se fra le du€ dignita dell’ Equa-
zione vi si frapponghi una sola dignira, si cava la ra-
dice quadra. Se due se ne frapponghino, si cava la R
cub. se tre la quadra quadrata, se quattro, la prima
rel. ec.

Se occorresse d'avere a cavare la radice, o lato d'
una qualsisia dignitd Algebratica, si cava la radice dal
numero di tal dignita, come se fosse numero sempli-
ce. Per sapere, da che carattere debba essere denomi-
nata tal radice, si parte il numero esponente la digni-
ta,dalla quale si cavo il lato per il numero esponente
la radice cavata, perché il numero esponente del Quo-

X 3 zioh.

PER sapere quando, e che sorta di radice s abbia
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2§evte tiene con s¢ la cercata dignith. Der esemplo ©
Yolenc_!o la radice quadra di 224 qu. cu. piglio la ra-
cice di 225. la quale & 15. ma perché il quad. cu. ha
6. di numero esponente, ¢ la radice quadra n' ha s.
dividendo il 6. per 2. ne viene 3. ( esponente del cu-
bo. ) Adunque la radice quad. di 225, qu. cu. sard
15. cub.

Se poi numero di tal dignitd non ha radice, ovvero
se dn_ridcndo un’esponente per 1'altro, I’ esponéntc del
Quoziente non sard numero intero, né meno tal digni.
t2 avrd la desiderata radice. Numert esponenti sono quei
della Progressione naturale Aritmetica posti al fianco
del'le dignitd Algebratiche pag. 331. Questo & quanto
all'Equazione semplici, nelle quali una quantita s’ egua.
glia ad un’ altra sola quantita.

Del cavare il lato, e vadice dall Equazioni composte
e minute.

EQx_xazione composta ¢ quando la maggiore dignitd
L si eguaglia a due altre diverse quantith , ma la
diminuta é quando essa maggior dignitd § egu,aglia ad
una quantita deficiente, cioé,che le manca un'altra cer-
ta quantita, come pid abbasso si vede esemplificato . E
notisi, che questo lato, o radice ne di sempre la va-
luta della cosa, in che si appose, e laquantiti cercata.
_ Per nou errare, bisogna sapere, che da quelle Equa-
zioni solamente si pud cavare il lato, o radice per Re.
gola certa, quando li tre termini di esse hanno i loro
Esponenti proporzionali in praporzione Aritmetica . e
sono tutte quelle, che la maggiore dignity di esse & de-
nominate da quadrato solo, o da, quadrato composto
come nelle seguenti Equazioni manifestamente si vede.

Equa.
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Quando gli esponenti, o_ﬁcrvando la proPorzioge Anﬁ:
metica, tutti e tre sono pid che o. ¢ segng che n;té
Equazione non si trova il numero, quale di nec]e)sb ;e‘
sempre si deve e‘*oelre; perd in tal caso bisogna aE ¢
viarli, che si fa col sottrarre da tatti il minor Esp -
nente. Per esempio. La prima delle tre seguenti. quaf
zionl ha di esponente 11, 7. 9 (¢ molto bene C;onsg;;
vano la proporzione Aritmetica fra di loro. ) Cavan
il minor Esponente cioé 7. da 11, ¢ da 7. ¢ Qa 0. Tea
sta 4. o. 2. Notisi, che quest’ atto ¢ uno schisare, 0
degradare I' Equazione:

Equazioni. , ‘ . Espxon';nt;i
i A [ ‘l. 2 \ ] i' r . menn Y Cu. uv 11, . 3
Damin: 1. rel.a 725 2 1% 72 : o
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Coinp. 1. 3. rel.a200. q. G.p- 3. 456. p. rel. 711. 8. .
Com. 1. q.4.q.2200.4.G.P. 14. 336. Qits 1e. 6. 2.
Le quali Equazioni si riducono a queste tre.
Dim. 1.q.q.2 725.men. 4.cu. cu. 4. 0. 2.
Com. 1.q.cu.a.200.cu.p. 3. 456. 6. 3. O
Comp. 1.q.4.4.2200.9.4Q. p. 14.336. 8. 4. o

E cosi con altre infinite Equazioni . Dal che facil-
mente si comprende, che sorta di radice s'abbia daca-
vare de’Quozienti.

Dalle tre prime Equazioni si cava la radice quadra.

Dalle tre seguenti la radice quadrata Cuba ec. Ma no-
tate bene, che la maggior dignitd sempre s’ eguaglia a
quella dignita, denominata secondariamenteintessa mag-
gior dignita, qual dignita € notata nell’ altro estremo
dell’ Equazione col termine di pi}, o di meno, insie-
me col numero. Per esempio. 1l qu. qu. s’ eguaglia al
quad. pid numero. Il qu. cu. s’eguaglia al cu. e num,
Il qu. prim. rel. s’ eguaglia al prim. rel. e num. Il qu.
qu. q. s’eguaglia al qu. qu. e num. ec. Or veniamoalla
pratica, e per conformazione maggiore di questa Rego-
la risolviamo di tre quesiti, risoluti per li tre Cap.
comp.
Nel Cap.1-comp.1.q.9.6.cos.s.eguagliaa 16.La cos. val 1.
Nel Cap-2.comp.1.q.5" eguaglia a3.cos.p.72.La cos.valro.
Nel Cap-3.comp.1.9-q.30.5" eguagliaar2.’ co.Laco.val$.
ovvero 4 ' .

Ma perch®, secondo la nostra Regola, la maggiore
dignitd dell’Equazione deve stare sola in uno de' due
estremi di essa, pero aggiustate chesianodettetre Equa-
gioni composte, staranno cosi.

1. qu. eguale a 16. m. 6. cos.

1. qu- a 3. €os. p. 70.
1. qu. a 3. €Os. p. 7°.
1. qu. arz.} c.m. 36.

1l moio di trovare il lato, o radice quadra di que-
ste, e simili Equazioni, e gl’ Esponenti delle quali so-
no 3. 1. o. ovvero 2. O. I.

1. Si quadra la meta delle cose.

2. A questo quadrato 8 aggiugne, o da esso si i;ava
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il numero assoluto dall’Equazione, secondo che 3i tro-
va notato col segno di pitt, o di meno.
_ Al'a radice quaira di questa s>mma, O resto s’ ag-
giugne , o si leva la meta delle cose, e secondo, che
sono notate col segno’di pid, o di meno. ,

Questa Regola in tutto, e per tuttd s’ incontra con
quella de’ tre capiroli, composti, ma |’ eccellenza di que-
sta consiste, che senza tenersi a memoria le purticola-
ritd di quelle, li caratteri del p.e del m. attaalmente
insegnano il modo di operare, come qut in pratica suc-
cessivamente vedrete.

Per la prima Equazione d'1. qu. eguale a 16. m-é6.
cos. 11 quad: della meta delle cos. ¢ 9. al quale giun-
to, che sia il num. 16. ( perché senza segno significa
p. ) fa 25. la cui radice ¢ 5. Or dico, cke da questa
radice §. si deve cavare la meth Aelle cos. perchc¢ sono
denominate col termine del m. il che fitto, resta 2.
per valuta della cosa, come appunto riusci per la Re-
gola del p. Capitolo composto.

Per la seconda Equazione d'1. q. eguale a 3. cos. p.
70. Il quadrato della metd delle cose € 2 3 al quale s’
aggiugne il numero assoluto 7o. per essere notato col
segno di p. e fa 72 % la cui radice quadra é 3 | or
dico, che a questa radice8 . si deve aggiugnerelameta
delle cose, per essere notata col sezno di pit, il che
fatto s'avra 10 per valura della cosa, come anco riusci
per la Regola de! secondo Capitolo compasto.

Per la terza Equazione d’1. qu. eguale a 12 % COs.
m. 36. 11 quad. della metd della cosa ¢ 39. 5. Da ques
sto quad. si leva il numero assoluto3é.che cosi ricerca
il carattere del meno, e resta 3. -4 la cul radice qua-
dra ¢ 1 . Ora dico, che a questa radice 1 si deve
aggiugnere la metd delle cose, perché non avenda se-
gno alcuno, significando piy, il che fatto, fa cosa vale
8. come pur anco riusci per la Regola del terzoCapi-
tolo composto.

Ma notate. Ogni volta, che il numero dell’ Equazio-
ne, gi} aggiustata, sia notato col segno di m.tal’ Equa-
zione pud avere due numeri per valuta della cosa, an
maggiore, o minore I'altro, 11 maggiore ¢ il poco fa

tro-
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miim 8 nella terza Equazione. Per il minore, basta
cavare dalla metd delle cose la trovata radice , sicchd
levando t % da 6 L ( metd delle cose ) resta 4 % e
tanto pud anco valere la cosa. Adunque laquantita cer.
cata nella terza Equazione sard 8. ovvero 4 - Vero
¢, che le minori alle volte (benché di rado) nonsod-
disfa alla dimanda,ma bensi sempre la maggiore infal-
libilmente. ,

Or proviamo quest’ultima Equazione, che servira per
ammaestramento di tutte. Un quadrato s’eguagliaa 12
I cos- men. 36. € la cola vale 8. ovvero 4 4. Se cosl
& 12. cos. e & dariano too. per la maghiore valuta, e

r 12 minore s6., da quali numeri levando da ciascu-
fio il m. 36. resta 64. e 20. . E perché il quad. d’
8. ed il quad. di 4 % fanno 64. it primo, € 20. % P
altro, perd 1'operazione ¢ buona.

Quanto pol il cavare il lato, o radice da quelle E-
quazioni, nelle quali la maggiore dignitd viene deno-
minata da doppio carattere, per regola generale sicava
sempre prima la radice quadra, come se I’ Equazione
fosse di quadrato eguale a cos. € num. in uno de’ tre
predetti modi, € poi dall’ultimo evento ( razionale, o
irrazionale, che sia ) si cava la radice, indicata dal se.
condo nome, o carattere d’essa dignitd. Per esempio .
Sia 1. qu. qu. eguale a 171. m. t0. q. La metdde’qu.
& . il quadrato del quale é25.al qual quadrato aggiu-

endovi il num. assoluto 171, fa 196. la cui radice
quadra & 14. Da questa radice 14. si cava la metd de’
quadrati per essere notati col segno del m. e resta 9.
Ora dico, che la radice quadrata di g. cioé 3. ¢ la va.
futa della cosa.

Di pit. Sia 1. qu. cu. eguale a 4. cw. p. 32.1lqua-
drato della metd de’cubi & pur 4. quale giunto col nu-
tero dell'Equazione, fa 36. la cui radice quadra ¢ 6.
alla quale giugnendovi la metd de’cub.(per rispettodel
p. che rappresentano) s'avra 8. Ora dico, che la B
cub. di 8. (clod 2.) ¢ la valuta della cosa. Ne vi pa-
ja strano, perché volendo, per esempio, cavare fa R,
qu. cu. da 64. cavando prima la R qu. tal radice, o
1at0, riuscird un cub. ¢iot &, 8. chie di necessitd con-

Vel
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verr) poi cavare da esto lato quadro la B o lato cus

bo, o altro, che sia, ma nel caso nostro tal cubo ¢ 2.

.Cubisi il .quad. di 2. che fard 64.
D'un’ altro mode per trovare il lato guadro.

I. &_ L quad. di tutto il num. delle cose s aggiugne,

o da esso si leva il quadruplo del numero as
soluto , secondo che sard notato col segno di pil, o
meno .

2. Alla radice quadra della somma, o del restos’ ag-
giugne, o si leva il numero delle cose, secondo ne in-
segna il carattere di pi%, o di meno; il che fatto, la
metd della somma, o del resto sark la valuta della co-
sa. Questa regola ¢ comodissima, quandoil numero del-

le cose ¢ disparo, o congiunto con rotto.

>

Regola specialissima per trovare il lato, o radice,
affine di eguagliare la quantita.

Ovendosi trovare il lato di qu. cos. € num. biso-
gna, che li quad. siano ridotti ad un sol quadra.
to. La sua Regola & questa. Si partono per mezzo le
cose, che sempre riuscird num. semplice, perche ia co-
sa rappresenta la radice del quad. per num. qual num.
si unisce col lato del quad. ed & finital’ operazione.Per
esempio, sia 1. qu. p. 4. €. p.4. Volendo il lato quad.
di queste tre quantitd, s’ opera come sopra. Il lato d’
un quadrato ¢ sempre I. cos. la metd delle cose é 1.
di semplice num. Sicché il cercato lato oradice guadra
delle proposte quantitd & . 1..COS. P. 2-
1. €OS: pe 2.

1. qu. p. 4. €OS. p. 4.

Che cid sia il vero a quadrare detto lato, ne ritos-

neranno precisamente le tre prime quantitd , come
si vede.

Ma notate, Se la quadratura del lato ha da darepre-

cisamente le tre proposte quantitd, bisogna che il nu-

mero sia precisaments eguale al quadrato della met3

-
"

1 2
aeﬁg cose (come & accaduto nel présente esempio) nm
se tal num. sard pil, o meno, converra levargli , ov-
vero aggiugnergli tanto, che basti.Per esempio. Voglio
il lato quadro d'un qu. p. 8. col. p- 5. operando,come
sopra, questo lato sara 1. cos. p- 4. ma perché il qua-
drato della metd delle cose fa r6. percio al num. 5. bi-
sogna aggiugnervi 11. Dird adunque. Se ad 1. p. q. 8.
col. p- 5. s’aggiugnerd 11. il suo lato, o radice sara 1.
cos. p- 4.

Di pid. Voglio il lato d’1. qu. p. 6. cos.p-12.Que-
sto lato ¢ 1. cos. p. 3. ma perché il quadratodella meta
delle cose ¢ solamente 9. perd il num. € troppo gagliar-
do. Dird adunque. Se da 1. qu. p. 4. cos. p. 12-si le
verh 3. resterd 1. qu- p. 6. cos p- 9. il cui lato € 1.
cos. pid 3.

L’istesso ordine, e cautela s’ osserva circa il meno .
Sia 1. qu. men. 6. cos. p. 8. il suo lato sara 1. cos-m.
3. La quadratura del fato ¢ 1. q. m. 6. cos. p. 9 €

. si deve aggiugnere.

Sia parimente 1. qu. men. 6 cos- m. 1. Il lato di
questa proposizione & 1. cos. m- 3. Ma perché quadrando
questo lato proposto fa 3. qu. m. 6. cos. p- 9. pero da
questa quadratwra ne cavo il proposto 1. g. m. 6. COs-
m. 15. e mi resta p. 24. Diro dunque. Se ad 1.qu.m-
6. cos. m. 15. 5 aggiugnerd 24. s'avrd 1. gu. m.6.COS
piti 9. ed il suo lato sard 1. cos. m. 2.

Lato delle tre proposte quantita 1. COS. men. 3.
I. COs, men. 3.

Quadratura del lato 1. qu. men. 6. cos. p. 9.

Quantity proposte I. qu. men. 6. col. m.15.dasottrarsi.

Resta p- 24
Chi possiede bene questa regola, € chi I"ha molto
famigliare , facilissimamente trovera il lato, e tirera in
luce qualsivoglia equazione composta, 0 diminuta, ri-
solubile per li tre Capitoli composti, e per la Regola
generale del P. Claudio, con questo solo avviso, cioé
che anco la maggiore dignita dell'Equazione sia deno-
minata dalls sola Unit, ¢ nell'istesso estremo 86O, ab-
ia
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bla unite le cose, e qualsisia altra dignit , che nell®
operare viene riputata per cosa. Or veniamo alla pra.
_ tica, e serviamoci di esemplare, e per modello delle

medesime Equazioni, che ci siamo serviti di sopra,ac-
cid meglio spicchi la veritd di questo eccellente ope-
rare ec.
Primo Cap. composto 1. q.p.6.cos.egualia 16. Laco.val.
2. Lato del primo estremo I.cos: p-. 3.
X.cos. p- 3-

Suo quadrato 1.q.pidé6.cos.p.9.egualeazs.
Lati, o Radici 1. cos. pit. 3.egualia§.

Or pratichiamo questa Equazione. Il lato di 1. qua.
p. 6. cos. & 1. cos. p. 3. Quadrando questo lato,nevie-
ne 1. qu. p. 6. cos. p- 9. ma perché dovria essere so-
lamente 1. cu. pid. 6. cos. perd al secondo estremo dell
Equazione, bisogna aggiugnervi 9. il che fatto il 26.di-
venta 2§- Sicché 1. qu. pid 6. cos. p. 9. sard eguale a
25. Cavando il lato, o radice dell'uno, e I'altro estre-
mo s’avria 1. pid 3. eguale a 5. Finalmente levando da
ogni parte il 3. superfluo, s'avra 1. cos. eguale a 2,
Adunque la cosa vale come per I'altre Regole ec. .
Secondo Cap. comp. 1. 4. egualea 3. cos. p. 70. Lacos. val 10,
Ridottaa segno d’ Equazione 1.q.m. 3. cos. s’ egnagliaa 70-
Lato del primo estremo 2.cos.men.i.; .

1.cos.men: L.y +

Suoquad. 1. qumen. 3. cos. p- 2 ; egualeay2 §.

Lati, o R dagli estremi 1. cos- men. 1 % eguale a
8 *. Ristorato quel men, 1. % s’avrd 1. cos- eguale 3
1o. Adunque la cosa val 10. tome per I'altre dueRe-
gole. Perché la quadratura del lato supera il prim. e-
stremo di 2 % perd 2. L s'é giunte al yo. del 2. e.
stremo- (8.ovverog ;.
Terzo Cap. com. 1. q. p. 36-egualea 22} cos. Lacosaval.
Aggiustatal’ Equaz. 1.q-m-. 12 ; cos.p. 36 § éguaglia & o.
Lato del pri. estremo 1.cos.men.6%.

1.cos- men. 6- .
Suo quads 1. q- meg.~12 5 €0s. pr 30 1% egua}e a
3 1%
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3 t%. Lati, o radice degli estremi 1. cos. men. 6. !
eguale a 1§ Ristorato quel men. 6 § s'avra 1. cos.e-
guale a 8. Adunque la cosa vale 8. comé per 1' altre
due Regole. Perché la quadratura del lato supera il
primo estremo, gia aggiustato di 3 ;% pero 3 ;% s'¢
posto dalla parte del o. accio I'Equazione resti sempre
equilibrata:

Ma notate. Ogni volta, che tutti e tre Ji termini
uniti ip un'istesso estremo s'eguagliano al o, come &
accaduto in quella Equazione, tale Equazione avradue
numeri, che soddisfano alla domanda, uno maggiore ,
e minore Ialtro. Il maggiore ¢ il poco fa trovato.

Per avere it minore, basta a sottrarre semplicemen-
te quel 1 ¢ (lato del secondo estremo) da quel men.
€ 3 perché restera 4 f per cercato num. Vero ¢, che
il nu. minore alle volte non satisfa, ma bensi sempre
il maggiore.

Di pid. Sia 1. q. cu. eguale a 4. cu. p. 32. Aggiv-
stava I'Equazione, col portare li 4. cub. dalla parte
del quad. cub. s’avrd 1. quad. cub. men. 4. cos. egua-
ix a 32. Equazione aggjustata 1. q. men. 4. cub. egua.
a3z
Lato del primo estremo 1. cos. men. 2.

: I. €Os, men. 2.

Sua quadratura 1.q. men. 4.cos. p. 4. egnali 36,
Lati degli estremi 1. cos. men. 2. eguali a 6. Ri.
storando poi il men. 2. s'avrd 1. cos. men. egualea 8.
Adunque 8. ¢ il lato quadro dell'Equazione. Per ave-

-re la valuta della cosa basta dal lato quadro, cioé da

8. cavarne la radice cuba, il che fatto, la cosa vale
2. come per |' altra Regola . Questo esempio ser-
va ‘per qualsivoglia quesito , risolubile . Per cavar-
ne il lato quadro s’opera sempre, come se !’ Equazione
fosse di quadrato, cosa, e numero, e poi dall’ ultimo
evento si ¢ava la radice, denominata dallaseconda par-
te della maggior dignitd dell’ Equazione,cioé la radice
quadra, o la cuba, o Ja quadsa quadrata, o la prima
relata ex. ‘ '

CA
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CAPITOLO VIL

Del levare le Radici dagli estremi dell
Equazioni .

IL miglior modo dilevarele radici dall’Equazionié i

discompagnarle da qualsivoglia altra quantita,chesia
in sua compagnia, il che si fa levando dette quantitd
dail’uno, e I'altro estremo, se non in altra maniera,
col termine di pitt, o di meno, ( il che si pud far
sempre ) accid 1" Equazione resti sempre eguale, € la
R resti sola in uno degli estremi. Cio fatto, si qua-
dra 1'uno, e I'altro estremo, con che I’ Equazione si
mette in istato di ridurla a capitolo ordinario, risto-
rando li diminuti, e levando !i superflui . Alla pra-
tica . )

Abbiasi 8. cos. eguali a 10, pid K. U. (40. g. pidt
20. cos. ) Levando dall’uro, e l'altro estremo li 10.
che sono in compagnia della R U. (q. pit 20. cos.)
$'avrd poi K. U, 40. q- pitty20. cos. egual a 8. cos.
men, 10. quad. 'uno, e l'altro estremo, e ne verra
64 q. pid 100. men. 160. cos. egual a 40- quad. pid
20. cos. Imperocché questa Fi. ( quasi legata ) si scio-
glie quadrandola, e produce precisamente quella quan.
tita della quale lei ¢ supposta R. e perché detta R. ¢
eguale a 8. Quad, men. 10. non si pud dubitare , che
li loro Quadrati non siano parimente eguali, Ristorando
€ levando li superflui si riduce poi I'Equazione a capi-
tolo ordinario (P che per essere chiaro, tralascio I’ esem-
plificarne.

Se le radici fossero col termine di meno, bisognapri-
ma ristorarla, il che fatto tal radice fard passaggio al
termine di pid, si separa dell’altre quantita, pois ope-
ra, come sopra.

Se in ambidue gli estremi fossero B col termine di
pil, prime d'ogni cosa si quadra I'uno,e!’altroestre-
mo, il che fatto, la R. resta in un soloestremo, € poi
s'opera, come sopra- .

Ogni volta, ke 1a cos quagd-oaltra dignitas’ es“éaﬁl‘“
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al fmmero, e Ru. ovvero a Re sola, senza levaretal .
si parte il numero, e K- 0 B sola per le cos. Qua-
drati ec E cosi il Quoziente sara la valuta della cosa,
Quadrato &c. Per esempio. Siano 10. cos. eguali ajs.
pit B 360. Dividasi 35. pid R. 360. per1o.e ne ve-
ranno 3 . pit R. 3 * per valuta d'una cosa.

Finalmente pud accadere, che non si possino levare
dette radici, ed é quando, che operando, non si pud
ridurre ’Equaziohe a capitolo ordinario.

CAPITOLO VIIL
Del levare /i Rotti dall’ Equazioni.

I LI rotti si lasciano vedere nelle Equazioni dal par-

tire numero per dignitd Algebratica, ovvero dal
partire una dignitd minore per un' altra dignita mag-
giore, il che non si puo fare, se non in formadirot-
to. Ogni volta adunque, che il rotto sard solo in uno
degli estremi, per levarlo, basta a moltiplicare il De-
nominatore del rotto con tutto I’ altro estremo dell’
Equazione: perch¢ tal Prodotto sard eguale al Nume.
ratore di esso.

156

rotto . Per esempio . Se - fosseroegualia 1. pid 8.
6. €os,

cos. Operando, come ho detto, neverranno 9o. cos. pid

48. quadr. eguali a 150. Numeratore.

2. Se nell’uno, e nell’altro estremo dell’ Equazione
saranno rotti solamente, si moltiplicano vicendevolmen-
te in croce, come si costuma, quando si vogliono ri-
durre rotti ordinarj sotto una medesima denominazio-
ne. 1l che fatto, 1i Prodotti saranno eguali 1'uno all’

16
altro . Per esempio . Se — fossero eguali a me—
2. €Os,
operando, come ho detto, s avrd 8. ¢. p.

1. COSs.
poi 26. qu. 16. cos. eguali 8o. cose.
3- Se in uno degli estremi col rottto saranno de’ sa-
>
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ni fi levi dall’uno, edall’altro estremoil samo, chesi
trova in compagnia del rotto, il chefatto 1" Equazio-
ne ¢ ridotta al primo esemplare , secondo la cul

15
Regolaopererai. Peresempio. Se 12. pid —— fossero
' 1.qu.
egnali a 12. eos. pid 8. si levino dall'uno, e I al-
tro estremo li 12. che sono col rotto, e avrassi pop

5 .
eguali a 12. cos. men. 4. Operando poscia

Iqu.
seco?ulo il primo esemplare, s' avranno poi 12. cub.
men. 4. Q.eguale a 35. Qui si ristori, e levinoli su-
perflui, che poi I'Equazione sara ridotta a segno.

4- Finalmente se sarannorotti accompagnati con sa.
ni nell'uno, e l'altro estremo, si sottra unrotto dall”
shtro, secondo laRegola de'rotti ordinarj, riducendo}:
ambidue ad una medesima_dendminazione , col moln:
plicarli in Croce ( avendo perd 1" occhio sempre alli
Prodotti delle dignitd Algebraiche . ) Fatta tal sottra-
rione (il rotto restera col sano in un solo estremo ).
E per levarlo, e per ridurre I’Equazione a segno,
opera, come nel precedente caso. Per esempio: Se 2.

10, COS.

quad. pid fossero eguali a 1o. pil
15 1. qu .
Levando un rottodall’altro, come ho insegna-
qu. €os, s qu
to, s avranno poi 2. quad. eguali a 10, piy ———

13, cab..
Nel resto s opera, come nel precedende terzo am-
maestramento; si potria ancora ridurre li sani in rot-
ti, e poi operare secondo la Regola del secondo am-
maestramento

urit. Figatelli, Y CA-

"s-}JJ

CAPITOLO IX
Dél degradare I Equazioni.

Gni volta, che nelle Equazioni non si trovi il mu.

mero, bisogna degradare tal Equazione. Ii che
si fa partendo tutta I’Equazione per una delle minori
dignitd, che in quella si trovi ; imperocché | siccome
a moltiplicare 1a dignita per I' Unitd d’un’altra, s'in-
grandiscono , non nel numero, ma Pirtualiter , ciot
nell’ascendenza di maggior dignita, cosi dividendole,
calano, e s'abbassano; non di numero, ma di grado.
Alla pratica. Abbiasi 12. cub. piy 18. cos. eguali a
50- cos. Io dico, ghe si deve partire tutta 1" Equazio-
ne per una sol cosa, il che facendo s avra poi 12,
quad. pit 18. cos. eguali a §o. mumero . Parimente .
Se I§. qu. qu. p. 12. cub. fossero eguali a 30. quad.
Partendo tutta I'Equazione per un sol. quad. ne verra
15. quad- p, 11, cos. eguali a 30. numero. Ma guan-
do nell’Equazione si trova il numero, tal® Equazione
non si pud degradare. 1l numero ¢ sempre necessario
nell’ Equazioni.

Avvisi considerabili.

1 Er risolvere li quesiti si pud fare la posizione

sopra una, o pili cose. Sopra uno, O pid qua-
drati, ovvero sopra una, o qual si sia altra dignicd
(accompagnata da numero, se piace, per maggior co-
modita; ) ma pazzia riputarei 1’opporsi a digniti alte,
che altro, che fatica non apportano, potendo avere I
intento per il sol numero cos. e Qu. Farta adunque
la posizione sopra una, o pid cos. bisogna poi maneg-
giarle secondo il tenore del Quesito, finché s’arrivi a
qualche Equazione, che nel resto s’opera poi comene’
proprj Capitoli si & insegnato.

2 Qui rinfresco alla memoria, che trovata I’ Equa-
zione (se fa bisogno ) conviene ridurla a segno , le-
vando li superflui , ristorando , e dividendo tutta I'

Equa-
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Equazione per il numero, o quantitd della maggiordis
gnitx, che sia in essa, accid in uno degli estremi ta-
le dignitd resti con la sola unita.

3 Ogzni volta, che qualsivoglia dignita sola in un’
estremo s’ eguaglia al numero per regola ferma sipar-
te il numero per tale dignitd, e la B.. del Quocien-
te sara la valuta d'una sol cos2, Per esempio. Se s.
cu. fossero eguali a 4o. si parte il 4o. per s.ene viene
di Quociente 8. La cui Re. cu. ¢ 2. per valuta d'una
sol cosa. Ma partendo il numero per le cose, il sem-
plice Quociente ¢ la valuta della cosa-

4 Di piti. Ogni volta, che qualsisia dignitd s'egua-
glia alla dignita immediatamente inferiore a quella si
parte la minore per la maggiore, ed il Quociente sa-
ra la valuta d' una sol cosa. Per esempio. Se §. pri.
rel. fosseroeguali a 30. Qu. Qu.si parte il go. per ¢
ed il Quociente ¢. sara la valuta della cosa. Lo pro-
vo cosi, dicendo. Se 3. pri. rel. danno 30. Qu. Qu.
che dara 1. cosa? Moltiplicando 1. cos. con 30. Qu.
Qu. fa 30. pr. rel. quali divisi per s. pr. rel. ne viene
6. di numero semplice, e per valuta d’una cosa.

Tali Quesiti si propongono alle volte | che diffcils
mente si possono ridurre a capitolo ordinario con una
sol posizione | laonde conviene farne due di quantita
differenti. Per esempio.

Trovami due numeri, che tanto faccia I’ uno molti-
plicato per 4. ed al Prodotto giunitovi 16. quanto I’
altro moltiplicato per 8. ¢ dal Prodotto levatone 4. €
che il Prodotto d'uno nellaltro faccia 2. 1l primonus
mero sia 2. cos.edil secondo sia 1. tanto. Sicché ope-
rando s’avera 4.cos.pid 16.eguali 28. quantitd, o tan-
ti; perché; siccome amoltiplicar cose per numero, ne
viene cose, cosi a moltiplicare tanti per numero, né
verra tanti. Ristorando 1'Equazione, s’ averanno poi 4.
cos. pit 20. eguali a 8. tanti. Ma per levarsi daipie-
di li tanti, 'si partano le 4. cos. p. 20. semplicemen-
te per li 8, tanti, ed il Quociente cio¢ ! sard la va-
duta d'un sol tanto. Adunque il primo numero sarir.
cos. e I'altro 4 cos. pid 2 4. Bisogna vedere , se il
Prodotto d'uno nell'altro sia precisamente 12.Operan-

Y 2 do ¢

»
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do s'averd § quad. pid 2 % cos. eguali a r2. Final.
mente riducendo 1’ Equazione ad un quadrato intero,
s'avra poi 1. quad. pili §. cos. eguali a 24. Capitolo
primo composto. La eos. val. 1. per il primo rume.
ro, e perché il secondo fu trovato essere 4 cos. piit
2 4,pero tal numero sara 4. eche sia il vero. 1l pri.
mo moltiplicato per 4. ed al prodotto giuntovi 16.fa
28. Cosi parimente il secondo moltiplicato per 8.edal
Frodotto levando 4- resta 28. e moltiplicando 1" uno
per 'altro, fa appunto 12.

6. Finalmente mi occorre avvisare chi legge , che
quando i termini dell’ Equazione fossero di simili par-
ti, tali eguagliamenti sariano irregolari , come se 8.
quadrati pid 4. cos. fossero eguali a 8. quadrati pid
4. cos. E per essere meglio inteso. Trovami due nu.
meri, che abbiano la proporzione, come di 2. a 3. @
che moltipticato it primo per 6. faccia quanto fa I'al-
tro moltiplicato per 4. Per mantenere la proporzione,
sia il primo numeroz. cos. el'altro 3. cos. qualimol-
tiplicati, come si & proposto, s'avranno poi 12.cos. Laon-
de li cercati numeri saranno quei medesimi in che si
oppone, e pero ¢ superfluo 1'operare. Ma se inun es.
tremo sard maggior quantitd simile quesito saria irre-
solubile, come chi dicesse, che 2. cos. € 3. cos. fos.
sero moltiplicate per 5. le prime, e per 4. le secon.
de, e che li Prodotti fossero eguali , poiché operando
s'avriano 10, cos. eguali a2 13. cos. "( ¥l che non pud
essere. ) Schisasi, o degradasi 10, €0s. € 12.c0s ene
verra 10, eguali a 12. (cosa impossibile. )

Problemi Algebraici .
CAPITOLO X

-\ Vendo esposto, e dichiarato li principali fonda-

menti d’ Algebra (scienza laboriosa, ma soavis-
sima) bissgna venire alla pratica, accid meglio s im.
primi nella mente. Cominciaremo da’ Problemi pi} fi-
cili, e poi s’anderd ascendendo gradatim.

Nel risolvere li Problemi osserverd quest’ ordine :
' ‘ Fa-
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Fard la posizione, ed operard sino ad avere ridotto

I'Equazione a capitolo ordinario ( che in questo cone -

siste la difficoltd ) che dopo ¢ facil cosa I'o erare, ed
in ultimo dichiarerd lavaluta della cosa, cioé 1a quan.
titd cercata, € sotto a qual capitolo cada ciascun pro.
blema. Perché saria cosa troppo tediosa il volere tirar
a fine ciascun Problema.

Per essere questa scienza I'arte magna de! calcola-
re, ¢ necessario essere molto versato, e pratico nelle
quantitd, si discrete, come continue , altrimente non
s'avria modo di sapereaccomodare li quesiti nellema-
ni, come a suoi luoghi si motiverl. ‘

Problema Primo.

Trovami un numero , del quale levandone la me.
td, ed 4 il resto sia 12.

Suppongo , che questo numero cercato sia 1 cos.
Adunque 1. cos. (dal suo posto sard eguale al nume.-
ro incognito . E siccome 1. cosa ¢ la radice di una
Progressione Geometrica, principiante dall’ Unitd, cosi
tuteo I’ Artificio  Algebraico consiste in saper trovare,
che sorta di Progressione nedia il cercato numero, po.
sto vicino all’ Unitd, cioé nel secondo luogo, poiche
qualsivoglia numero sano, o rotto, ovvero sano, e rot-
to, pud possedere il secondo luogo d’una Progressione
Geometrica. Orsy. Di questo1. cos. nepiglio 1. % cos.
€ 4 cos. quali sommati insieme, fanno & cos, e questi
& cos, saranno eguali alla somma d'% e 4 del numero
cercato. Cavando % <os. da 1. cos. intero ‘mi resta &
cos. Adunque & cos. sono eguali-a 33. perché 12, ne
restd (dice il quesito) dopo d'averne levato % ed &,
Trovata I' Equazione, secondo la Regola si parte 11,
per ¥ e di Quoziente ne viene 72. La cos. vale 73,
Cap. 1. semplice . Adunque "72. ¢ quel numero dal
quale levandone la metd; ed § il resto & 12. equesto
72. posto nel secondo luogo d’una Progressione Geo-
metrica, cominciante dall> Unitd, stard come siegue.

Y 3 72 5184
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72. §184. 373248. &c. L’ Ascendente ¢ 72,

Troblema Cecondo,

Trovami un numero, che moltiplicato per 7. ed al
Prodotta giuntovi o. faccia 3oz, -

Sia 1. cos- che moltiplicato per ». ed al Prodotto
giunto ¢o. s'avranno 8. cos. pid go. eguali al 302, Le-
vansi dall’ uno, e l'altro estremo queipit so.e reste
ranno poi 7. cos. eguali a 252. Capitolo primo semplice.
Aa cosa vale 36. E 36. appunto éil numero cercato .

Problema Terzo.

Trovinsi due numeri, che siano proporzionali , co-
me 3. a 4. che moltiplicando il maggiore per 2.ed il
minore per 5. li prodotti uniti insieme facciano 46.

Uno di questi numeri sia 3. cos. e I'altro4.cos.che
moltiplicate insieme, sommati li Prodotti, come si &
Proposto, s’avranno 23. cos. eguali a 46. Cap. 1.sem-
plice. La cosa vale 3. E perch? la posizione fu fatta:
s0pra 3, os. € 4. cos. moltiplicasi 3. 4. cos. per 3. e s
avra 6. e 8. per li cercati numeri.

Problema Quarto.

Trovasi un numero al quale aggingnendo 30, e go.
le due somme siano fra loro in p-oporzione doppia.

Questo numero sia 1, cos. aggiugnendoli 30, peruna
parte e go. per I'altra, s’avrd poi 1. gos. pitzo.edr.
cos. pid 9o. Raddopiasi 1. cos. pitt 30. accid siain pro-
porzione doppia all’altro, e s'awrd poi 2. cos. pid 60,
eguali a 1. cos. pit 9o. Levansi li superflui, e resterd
1. cos. egnali a 30, Capitolo primo szmplice. La cosa
vale 30. E questo & il numero cercato, al quale ag-
glugnendovi 30. s’avrd 60. € 120. in proporzione dop-
pia. :

Pro-
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Problema uinto.

Trovami un numero, dal quale cavatone 3o, e go.
il maggiore de’due residui sia quattro volte il minore.

Sia 2. cos. dal quale cavatone jo. e 9o. restera L
cos-men. 30.ed 1, cos. men. 9o.Ep§3rchc 1. COs. mef 92,
determinsi per la parte minore, b‘xsogna quadrapricar-
la. Il che facendo, ti avranno poi 4.cos. men. 360. e-
guali a1, cos.men. 30. Levando li s perflui, ristoran-
dolidiminuti s avranno poi 3. cos. eguali a 330, La co.
sa val 110, per il cercato numero. Capitolo primo

semplice.
Problema Sesto.

Trovami un numero, che cavato d'a 50. € da 200,
il maggior residuo sia sei volte il minore. i
Questo num. sia 1. cos. il quale cavato da 5o. de
220, resta so. men. I. COS. € 200. men. I. COS. & ac-
cid il maggiore sia sei volte il minore , moltiplicato
per 6-il 50. men. 1. cos. e ne viene 300. men. 6.Cos.
e guali a 200. men. 1. cos. Levando li _superﬂm, eri-
storando ec, s’avranno poi §. Cos. egua;\h a 100.1.aco-
sa val 20, per il numerocercato. Capitolo primosem-

plice.
Troblema Settimo.

Dividasi 100. in dueparti tali, che il terzo d'una,
ed il quinto dell’altra giunti insieme _faccxfllno 30.

La prima parte sia 3. cos. di nec§ssxté il suo terzo
sar 1. Cos. a per conseguenza il quinto d?ll altra ;:a(ri:
te sard 30. men. 1. cos. accid si verifichi, che
una, ed § dell’altra parte facciano 3o. Ora, se 3o
men. 1. cos. & il quiato della seconda parte 150 men-
§. cos. sari il suo tutto. Uniscansi adunque insieme
queste due parti, ciod 3. cos. e 150. men. §. cgs. € :
avrd poi 150, men 2. €os. eguali.a_wo.. ?evan opof.i
cia li superflui, e ristorando li diminuti s’ avranno 1-

Y 4 nai-
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nalmente due os. eguali 4 ge. La cosa val 25.E pets
ch¢ la prima parte fu supposts 3. cos. tal parte sard
75. € laltra il resto sino a 100, ciod 25.Piglia un ter.
xo di 75. e un quinto di 25. che appunto saranno 3o,
Capitolo primo semplice.

Problema Ottave,

Dividasi 2c0, in due parti, o numeri, epoidi auo-
Vo si torni a dividere in- due altre parti, o numeri,
tal che il maggiore della prima divisione sia in pro.
porziene doppia col minore della seconda divisione; ed
il maggiore della seconda divisione, sia in proporzie-
ne tripla con il minore della prima.

Il minore della seconda divisione sia 1. cos. il mag-
giore della prima sara 2. cos. e dj ragione il suo mi-
nore fath 200. men. 2. cos, e perché il maggiore della
seconda divisione deve essere tre volte il minore della
prima, percio tal parte, o numero sarl 6co. men. 6.
cos. Resta, che la somma dellj due numeri, o parti
della seconda divisione siano 200. ma perche sono 600,
men. 5.cos. ne siegue, che soo. men. 5« cos.eguali a 200,
Levando 1i superflui I'Equazione resta s. cos.'eguali a
400. Capitolo primo semplice. La cosa vale $o. Sic.
ché il numero -
minore della seconda Prima divisione 160 40
divisione sard 8o. ed il Secon. divisione 120 %o
maggiore defla prima _
sara 160, gli altri due il residuo sino a 200. ¢ sono
questi,

Problema Novs .

Trovami un numero dal quale cavandone il terzo,
© da quel che resta, cavandone il quarto, e dal secon.
do resto, cgvandone il sesto, e I'ultimo resto sia 140,

Questo numero sia 1. cos. cavandone Y restano
€0s. da questo % cos. cavandone T (ch'é & cos. ) re
$ta ¥ cos. E da questo . cavandone % ch'é 4% cos. re.
a0 vy cos. eguali a 140, La cosa val 336. per i
fumero cercato. Primo Capitolo semplice.

Pre-
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Problemsa Decime .

Trovinsi due numeri, che il primo pigliandone 3o.
imprestito dal secondo, sia doppia al restante del me.
desimo secondo, ed il secondo pigliandone 0. dal pri-
mo, sia poi triplo al restante del primo. s o

1l secondo di questi due numeri sia 1. cos. piu 30
accid dandone 3o. al primo, egli resti con 1. cos
primo sard 2.cos. men. ro. accid ricevendo 30 dal cshe-
condo, sia poi doppio al residuo d’esso s.econdo, e
restd con 1. cos- Resta, che il secondo n_cevendq 50
dal primo, sia triplo al residuo del me.desxmo primo.
Ma se il primo da so. al secondo, egli resta con_2.
cos.men. 8o. ed il secondo diviene un cos.pid 8e. Tri-
plichiamo quel 2. cos. men. 80. e s'avranno poi . ﬂcq&
men. 240. eguali a 1.cos. pilt 8o. Levando li supertlui,
e ristorando i diminuti, I’Eqnazione restera §. cos. ;
guali a 320. la cos. vale 64.'}1 prime numero sara 99.
il secondo 94. Cap. 1. semplice.

Problema Undecimo.

Trovami due numeri, che 1. sia 4. pit dell’altro,
e che il quad. del maggiore sia 32- pid del quad. del
minore. .

In simili quesiti il minor num. si ponga essere una
cosa, meno la metd della differenza fra essi numeri,
perb’ il minore sia 1. cos. men. 2, ed il maggiore saré
1.cos. pid 2. Quadrinsi questi 2. supposti numeri, € si
cavi I'uno dall’altro, il che fatto, resteranno ‘.8- cos. e
perché dovrd restare 33. percid 8.cos.saranno eguali a
32. La cosa vale 4. ‘Sicché il primo numero sard 3.
ed il secondo 6. Capitolo primo semplice. L de:

La Regola di simili quesiti ¢ questa: si parte ildes
terminato numero ( cioé nel caso proposto il 32.) per
il doppio del 4. ( dato numero, cio¢ per 8. ) e i
Quoziente 4. cavando la metd del dato numero, ci
3. s"avra il minore de’cercati numeri, che saria pur
3. ed aggiugnendo a detto Quoziente essa metd ,

somma sard il numero maggiore, che parimen‘:e Ni:ﬂ'
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6. Ma se dal suddetto Quoaztente non s potesse cava.
re la metd del dato numero, tal quesito. non s potria
sisolvere, E €id servi d'avviso. '

Problema Dyodecims .

Dividast 20. in dne parti tali, che I'eccesso de' lo.
r0 quadrati sia 120,

Una parte sia 1o, pi) 1. cos. che Paltra sar} 10,
men. 1. cos. Quadrando queste due parti, s avranno que-
ti due Quad. 1.Quad. pitt20.cos. piY 100, ed 1. Quad.
men."20. cos. pitt 100. cavando !'uno dall’ altro, il suo
eccesso, o residuo & g4o.cos. eguali a 130.La cosa ya.
le 3. La parte che fu supposta 10.men, i, €Os. sard 7,
L’altra 13, Capitolo primo semplice.

Problema Terzodecimo .

Trovami tre numeri, che il primo col secondo fac.
cia 20. II secondo col terzo faccia 30. Ed il terzo col
primo faccia 4o,

i primo sia 1. cos. Il secondo sard 20. men. cos- If
terzo sard 1o.pid 1.cos. (accid col secondo faccia 20. )
ed il primo col terzo sara 2.cos. pitt ro. Ma perchédo.
yria essere 40. perd 3. cos. pig 10. sono eguali a 4o,
Levando li superflui, 2. cos. restano eguali 2 50.La co.
sa val r15. il primo numero & 15. 11 secondo s.11 ter-
zo 25. Capitolo primo semplice. -

Problema Quartodecimo .

Trovami due numeri, che il quadrato d'uno sia o6,
pitt del quadrato dell’altro. '

11 lato d'un quadrato sia 1. cos. ed il lato dell’al-
tro sia 1.cos. pid 8. (qui s’aggiugne un numero ad /ibi.
tum, accid il suo quadrato sia meno di96.) Quadrinsi
questi due lati, e si cavi un Quadrato dall'altro, che
Testerd 16.cos. pid 64., eguali a 96. Levato il 64. su-
perfluo, resteranno 16. cos. eguali 2 31. La cosa val
2. Sicché il primo numero sard 2. I'altro 10 Li qua-
drati de’quali sono 4. € 100, cioé 96. pilt dell’altro.
Capitolo primo semplice, ‘

Pro-
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, Problema Quintodecims.

Unodeve daread un’alero Scudi §28. con quest’ordine,,:
che il primo Mese li dia un sol Seudo, il secondo ne
dia due, e cost ogni Mese vadi crescendo uno Scudo.
Dimando. In quanti Mesi paghera tutta ]2 summa.

Simili quesiti non vogliono altro inferire | se non trovar.
mi un numero, al qualegiuntovisopral’ Unitd, etal som-
ma moltiplicata perla meta di esso numero, ficcia §48. e
cid nasce per 1'eccidenza della regola del sommare le
Progressioni Aritmetiche 203. Ora questo numero sia I.
cos. Aggiugnendovi 1’ Unit3 sari 1.cos. pit 1. qnal somma.
moltiplicandola per la metd d’esso numero, cio¢ per %
cos.s'avra poi { quad.pid . cos.eguali a §28. (nume-
ro de'Scudi. ) Qui bisogna ridurre !'Equazione ad un
quad. partendola tutta per il numero de’quadrati, ciod
per % quad.ilche fatto, s'avrd poir.guad.pid 1-cos. €«
guali a 1046.(poichil numero da partirsi per meta, si
raddoppia. ) Sicché 1’Equazione ¢ ridotta al primo ca-
pitolo composto. Operando secondo la sua Regola, la
cosa val 32.e cosi in 32.Mesi avrd pagatiliScudi §528.

Problema Sestodecimo.

DaRoma aMilano siano miglia 360.Due Pellegrini
si partono nell” istesso punto, uno daRoma, per andare a
Milano, el’altrodaMilano, per andare aRoma, e fan-
noambiduela medesimastrada. Quello, chepartedaRe-
ma fa il primo giorro 6. miglia, il secondo r12. € *
terzo ne fa 18.e cosi ogni giorno cresce 6. miglia. L’
altro, che parte da Milano fa il primo giorno 4. mi-
glia, il secondc 8.il terzo ne fa 12.e cost ognigiorno
cresce 4. miglia . Dimando, in quantigiovni s’ incontreran-
no insieme questi due Pellezrini 2 E quandosi saranno in-
contrati, e quanti miglia avra fateo clascun di loro,

La risoluzione di simili quesiti sta fondata sopra I’
evidenza di quellaRegola, per trovare la quantica dell’
ultimo termine d’unaProgressione Aritmetica, € sopra
di quell'altra del sommare detta Progressione.

Supponiamo, che li duePellegrini s"incontrino in 1.
cos. digiorni. Quest’ 1.cos, di gior- rappresenta la quantita
de’termini d” una Progressione in astratto, ciod la quan-
tita di giorni, chespenderanno ad incontrarsi. -Per sap;lare

» ;48 .

ilviagglo, cheindetto tempoavrl fatto quello, che parté

de Roma, bisogna prima trovare il viaggio, chefary |’
ultimogiorno ciod quando s incontreri con ’altro Pelle.
grino. Epersaperloda 1.cos.levo I’ unitasecondola regola
ge.nerale, per trovare la quantita dell’ultimo termine Ye
Il resta 1. €os. m. 1. qual resto si moltiplica per il numero
ascendente, cioé per 6.€ ne viene 6. cos. m. 6. al qual Pro-
dotto giuntovi il primo termine, cioé il viaggio del primo
giorno, s'avra poi in tutto 6.cos.per il viaggiodell' ul.
timo giorno. Fatto questo, bisogna sommarela Progres..
Sone, ¢ pero a 6. cos.aggiungo di nuovo il primo ter.
mine cioe 6. ed avro 6. cos. pilt 6. le quali 6.cos. pid 6.
moltiplico per ;, cos. cioé per la meta de'termini in che
In astratto m’apposi, € cosi avrd 3, Quad. pid §. cos.
per tutte le miglia, che avri fatto il suddetto Pelle.
grino, che parte da Roma, quali si serbano da parte,
. 1 Pellegrino, che parte da Milano ( operando come sopra})
10 1. cos. di giorniavra fatto 2. quad. pi 2. cos. che uniti con
g'h altri, fanno §.q.pids. cos.eguali a 360, Aggiustando
¥ Equatore, secondo 1a Regola del primo capitolo com.
posto, la cosa valerd 8.E cosi concluda, che li duePel-
lggrzm ¥ incontreranno in 8. giorni. Per sapere il viag-
gio, che ciascuno avrd fatto indetto tempo, basta tro-
vare il viaggio che I’uno e I’altroha fatto !’ ottavogior-
no, cioél’ultimodi otto termipi della Progressione ,, rap-
presentatainquelli 8. giorni. I che fatto, e sommata la
Progrgssxone in riguardo all'uno, ed all’altro Pellegri-
no, si trovera, che quello, che parti da Roma, avri
farto m.iglia 216. e I'altro 144.che unite insieme fan-
no precisaments 360, e perd sta bene.
. Ma se le miglia fossero per esempio 370. s'unisce
insieme il viaggio, che fariano il nono giomo i due
Pellegrini ( che nel caso nostro sono 90. miglia ) e
poi si dice: Sego. miglia si fanno in ore 24.,in quant’
ore si faranno 10. miglia ( cioé il sopra pit delle 360,
fatt.e in 8.giorniinteri. )Operandosi fariano in ore 2. mi-
nuti 4o.e cosi in giorni 8, ore 2. minuti 40. s’ incontre-
riano li due Pellegrini, se le miglia fossero 370,

o . ... ‘Preblema Decimosettimo . .
Uno pigliz-wnaCasa in affitto per $icu. 60, alf’ Anno:

. Ma




‘Ma prima d’entrare in casa sborsa al padrone c,?e’ssa'
Scu. 200. ed egli all’incontro s'6bbliga scontarli nel
fitto, con utile di §. per 100. all’ Anno, e di lasciars
lo in Casa, finche 1i 200.Scudi siano scontati del tut.
to. Dimando, quanto I'affittuario goderd la casa?

Si fa cosi. In capo al primo Annoli Scudi 200. col suo
frutto diventano 210, ciod crescono la ventesima parte det
capitale, mapagati li Scu. 60. del fitto restano 150. Questl
150- incapo al secondo Anno, a 4. per 100. faranno 1§7.%
de’ quali pagandoiil fitto, restano 97%. Questia §. per 100.
nel fine del terzo anno faranno 102.% ma scontando il fitto
restano salamente 43. . E perchésivede, che non puo star
pidin Casaun Anno intero, per sapere quanto vi deve di
morare, sifala posizione Algebraica cosi, Suppongo, che
viabbiadastareun cos.d’ Anno, e poi dico. Se un Anno
paga di fitto Sc.60. quanto pagherauncos.d Anno? Pa.
gherd 6o. cos. di Scudo. Fatto questo, bisogna vedere
quanto meritano quei Scudi 42.% in wn’Anno. Trovo, che
meritano Scadi 2} £ e poi di nuovo dico. Senel corso diun
Anno Seudi 42} meritano Scudi 2,42 quanto meriteriano
inuncos.d’Anno. Meriteranno a 172 ¢osa di Scu. qualt
uniti col suo capitale faranno in tuttoSeu. 42.% pid 2532
cosatramerito, ecapitale. Laqual sommas’ eguagliaa 6o,
cosadiscudo, cio¢aquello, chehada pagaredifirtoinuna
cosad’Anno. Levandolisuperflui, I’Equazione restera 42.
yeguali a §7.54} cos. Capitolo primo semplice. La cosa
vale*222. E tante parti d'un Anno deye stare in Casz
riguardo a quei Scu.42.% e suo merito, le qualiparti,
per tirarle in giorni si fa eosi: Si moltiplicano 365.
giorni d’un Anno per il Numeratore, ed il Prodotto si
parte per il Denominatore, e cosi il Quoziente sarila
quantita de’giorni, contenuti in quel rotto ( e sono
questi ) giorni 367. ore §. min. 13.,,2.-. Si conclude
adunque, che il Fittuario deve stare in Casa. Anni 3.
Mesi 8. giorni 7. ore 5. minuti 12 5% .

: Problema Decimottave .

. Due fanno compagnia. 1l primo ‘mette una quanti-
tadidenari, edilsecondonemettequattrotantidel primo.
Guadagnano tanto per cento, quanto ¢ il capitale, e guada-
gnano Scudi 8oo. Dimande, quanto pese ciascuno di toro
nella compagnia? Ab-

340 .

. Abbia posto il primo 1.cos.che 'altroavramesco 4.
cos. Sicche fra tueti e due avranno §.cos.dicapitale. E
perché guadagnano tanto per 100.quanto &il loro capitale.
Adunque guadagnano §.cos.per 100. € perd si dice: Se
100.di capitale mi d3 100.pid §.cos. tracapitale, egua-
dagno. Che mi dard ¢.cos.di capitale? Dara s.cos. pit’
guadrato tra capitale, e guadagno nel fine della compa.
gnia, € queste .cos.pilt 4 quadrati sono egualiasc. 800,
Aggiustando J’ Equazione, s'avranno zo.cos.pidt 1. qua.
drato eguali a g300. Capitolo primo composto. Lacosa
val R.;300.men. 10.Sicche il primo pose nella compa-
gnia Scudi R, g300. men. 10, e Jaltro quattro tanti,
cio¢ Scudi R. g2800. mon. 40.

Problema Decimoneno .

Due fanno compagnia, uno mette una Gioja, e I’
altro Scudl seicento, e guadagnano Scudi cinquecento.
A quello della Gioja toccd tra capitale, € guadagno
Scudi ottocento, ed all'altro il resto. Dimando, quan.
w valse la Gioja?¢ -

Vaglia 1.cos.di Scudi con li §0o.del compagno si a-
vrd 1.cos. pit 6oo.per capitale di tutti edue, quale ag~
giugnendovi 1i Scudi soo. del gnadagno, arrivera alla
somma di 1.cos.pik1100.dalla qual somma levando 1i
Scudi 8oo.toccarono a quello dellaGioja, restera 1.cos.
pil 300.tra capitale, e guadagno per I’altrocompagno,
e poi dicos Se a quello, che mette Scudi 600.dicapi-
tale, tocca 1.cos.pidt 3oo.tra capitale, e guadagno, che
tocchery a 1.cos.capitalg, di quello, che poselaGioja?.
Operando gli tocherd 1., quadrato pi } cos.tra capi-
tale, e guadagno, eguale alli 8co.Scudi, che daprinci-
pio si dice toccarli. Eguagliando I Equazione, s’avra1.
quad. pitt 300.c0s. eguale a 480. coo.Cap. 1. composto.
La cosa val R. so2. soo. men. 150, E tanto valse la
Gioja, cio¢ Scudi R. so2. goo. men. 150

Problema Vigesimo

Quattro compagni fanno compagnia. Quanto ponesse
ciascundi loro nel negozio, non lo sb, né meno quanto
guadagnassero. Sobene, che & e L del capitale de’due
primi compagni era eguale ad § e % degli altri due

compagni, efra tutti ¢ quattro arrivarono alla tcr:adPTm
@,
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del guadagno. Dipid. Nen sb quanto toccassea cza’s?:ﬁm
del guadagno, sobene, cheavevanodebitil’ uno conl’al.
tro che il primodandoal secondo la terza parte del suo
guadagno, il secondo dando al terzo la quarta parte,
il terzo dando al quarto la quinta parte, ed il quarto
dando al primo la sesta parte del suq guadagno, dopo
J’aver dato, e ricevuto ciascuno (come sopra) restaro-
no estinti tutti li debiti, e ciascuno si trovo con egual
quantitd di Scudi. Dimando, Quanto guadagnarono fra
tutti? Quanto toccd a ciascun di loro? Che debito a-
vevano fra essi¢ E quanto posero nella Compagnia li
due primi compagni; equantogli altri due? ( questié
un quesito Capriccioso! )

Sisupponga adunque, cheal primo compagno sia toccat@
del guadagno 3. cos. al secondo sia toccato un numero ad Jibi-
#sm ; divisibile per 4. senza rompere !’ Unita(esia 12.) Se
il secondo da la gunarta parte al terzo compagno, egli
resta solamente con o.¢ ricevendo dal primocompagno
lasuaterzaparte, avrapoiil secondocompagno 1. cos. pift
9-(e tanto dovriano avere glialtri compagni. ) Il primo,
che s'¢ privato d'% e restato solamente con 2. cos. ed
accid sia egualeal seeondo, -bisogna, chericevi dal quarte
compagno 9. men- 1.cos.( per il sesto, che li devedare)
mase 9-men. 1.cos. 1.]a sesta parte del quarto compagno
tutto il suo guadagno sara 4. m. 6. cos. Per avere data
la s.parte al primo compagno, egliresta solamentecon
45.m. 5. cos. Sicché per avere 1.cos. pittg, ( come ha il
secondo compagne ) bisogna, che ricevi dal terzocome
pagno 6.cos. meil. 36. ( per quinta paree, che li deveda.
re. ) Adunque tntto il guadagno del terzo compagno
sard 30.cos. men. 180, ma per aver dato un quinto al quar.
to compagno, egli resta.con 24.cos. men. 144. E ricever-
do dal secondo il suo quarto, cioé 3. avra poi24. cos.
men. 131. ma perché dovria avere ancor lui 1.cos.pid
9. (come gli altri) dunque 24.cos-men. 141-saraegua-
le a 1. cos. pit 9. Levando li superflui, e ristorando
li diminuti, I"Equazione sard 23. cos. eguali a 130,
Cap. semplice. La cosa val. 6. 3.

Se Ia cosa val 6. 7. Adunque al primo e€ompagne
toccd del guadagno*£3 . Alsecondo®Z§. Al -tetz;o‘-,‘il“

23 |
o q;u’arto 1437 Maperfaggireil rotto nel far I'esperlenra
fasciamo da parte il Denominatore, e serviamoci sola.
mente de’'Numeratori, perché 1i sottoscritti numeri in.
dicaranno il guadagno di ciascun compagno conle par.
ticolarith ricercate. E supponiamo, che siano Seudi.
Primo Compagno 450 | Secondo Compagno ~ 276

~ Un terzo 150 ] Un quarto 69
~-w
- Resto Resto 307

sool
Per ; del quarto 57 } Per % del primo 160

-

-

Primo 357 | Secondo 397

mm—— pp——

Terzo Compagsio 360 l Quarto Compagno 342

- Un quinto 72 Un Sesto $7
Resto 2881 Resto a8y
Per % del secondo 69 | Per 4 del terzo 72
Terzo—“ - 3571 - Quarto 397

Ecco verificato, ‘chedando; e ricevendas clascuno eome
5l propose restanoeguali: La sommaditutto il gqadagnct
£ Seudi 1428, Per } n" abbiamo 470. etantofu il capitale de
guattro Compagni. Volendosapereil capitale preciso de
due primi compagni insieme, equello degli altri dueterzo,
© quarto, bisogna faredi 476. dueparti tali, che % ed %
& una eguale ad & dell’altra, e tutte e due insieme
facciano 476. Bisogna dunque, o fare unaposizione Al-
gebraica doppia, ovvero operando ( ed ¢ meglio). Io
bo fatto 1l calcolo, e trovo, che li due primicompagni
posero nel negozio fra tutti e due [Scudi 183. %7 gli
altel due Seudi 292. LS. Se ne fa prova, perché  ed
% di 183. 5% ¢ tanto, quanto 2 % ed 5 di 292. 17 ¢©
fra tutti e due danno 476. ec.

: : ‘Problema Vigesimoprimo. :

Tre fanno compagnia. Il primo mette Scudi 200, edun
Rubino. It secondo mette Scudi 800, € un Diamante di tal
valore, chemoltiplicando la sua valuta con li Scudi 200. del
primo, fatanto, quanto €aamoltiplicareil Rubino del pri-
mo con li Scudi 800, del secondo. Edil terzo mette tanto,

quan-
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quanto & il Prodotto della moltiplicazione del Rusbino
nel Diamante, e guadagnano Scudi 2400, de'quali al
primo toccanoScudi 260. §'addimanda quanti ne tocca
a ciascuno degli altri due compagni, quanto valesse il
Rubino, e quanto pose il terzo-nella compagnia ?

Vaglia il Rubino 1.cos.di Scudo, gquale moltiplicato con
1i Scudi 8co. del secondo compagno fa 8oo. cos.le quali
divise perScudi 200.del primo, di Quozieste ne viene
#.cos.di scudo, per il valore del Diamante. Moltipli-
cando questo valore del Diamante, col valore del Ru-
bimo, ne verra 4. quadrati per tutto il valore, chepo-
se il terzo compagno . nella compagnia. Fatto questo s
uniscono insieme questi tte Capitoli, cio¢, Scudi 200.
pid i. cos. del primo. Scudi Soo. pil 4. cos. del se-
condo, e Scudi 4.quadrato del terzo, che in tutto fan.
no Scudi 1000. i §.c0s. pid 4. quadrati, e poi si dice: se
Scudi 1000. pity §.COs. pidt 4. quadrati di capitale gua-
degnano Scudi 2409. Quanti ne tdccaranno a Scudi
00, pilk 1. cos. capitale del primo compagno? Operando

480. ©00: pitt 2400. cos.
Ii toccard , eguali 2 260. ( Scua
1. 000, pitt §. €os. pit 4. qu. .
di, ¢he da principiosidice, chepur toccaronoal primo)
Bisogna levare il rotto, moltiplicando il Denominatore
per 260. ( estremo secondo dell’ Equazione Y e si avrd 480,
000, pitl 2400 cos. eguali al 260, 000.pid 1300, cos. pid
quad. Levando li superflui, e fiducendo I’ Equazionead
unsol quadrato, st avrafinalmentearr .2 pid 1. .7 cos.
éguali ad un quadrato. Capitoldseconéo composto. La
cos.val R.arr. %% pid ;iz. E tante valse il Rubi-
no. Il Diamante vals¢ quattrotanto, cioéScu.R.3384.
435 pitt 52 ed il terzo pose nella compagnia il Prodot-
to nel Rubino nel Diamante, cioé¢ 4. quad. del valore
della cosa, che saranno Scudi 846. 34% pid R. 11
24152, Per sapere quanto tocca di guadagno al secon.
do, ed al terzo compagno, s’ uniscono insieme li loro
capitali, cio¢ Scudi 8oco. 37 pitt Re 3384 435 del se.
condo, € Scu.846. ;34% pitt Rirt. 4i% 327 del tern
zo. Laqudl som.faSc. 1646, 3}ipidR.3786.133% 24
Dipoi cavando dal guadagno li 260. Scudi, che tocca.
Arit. Figatelli . ‘ A -
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rono al primd, ne resteranno 2140. pér guadagno del

seconds, e terzo compagno. Opera secondo la Regola .
delle compagnie, che avrai I'intento.
Problema Pigesimosecondo.

_Tre fanna compagnia. Il primo mette una quantith
di Scudi. 1l secondo ne mette 200. pid del primo. Ed
il terzo mertte 12. volte la radice di quello, che pose-
1o gli altri due insieme, e 6o, di pit. Guadagnano
Scudi 480. de’quali ne toccd al primo 140. Dimando :
Quanto toced separatamente agli altri due compagni
€ quanto pose ciascun di loro nélla compagnia?

Per foggir roti, tra il primo, ed ilsecondo abbiamo
posta nella compagnia 1.qu.di Scudo per capitale, del
quale se ne facciano due parti tali, che uno sia 200,
pid dell’altra cosi. Caviamo 200.da I.quad. e resterd 1.
:;u;;nen. 200. Questo sesidluo partito per metd, neviene
# qu.men. 16, per capitale del primocompagno, sopra
it quale aggiugnendovi 1i Scudi z%o. che pgsaegn di piﬁp il
secondo s’avra per suo capitale % qu.pid 100.E perche
la R.d*un qu.é1.cos.ne siegue, che il terzo compagno
metterd nella’ compagnia 12. cos. iy 6o. Fatto questo s’
uniscono insieme i capitali, e poi si dice: Se 1.q.pid
¥2.cos. pilt 60. (capitaledi tutti € tre ) guadagnano Scudi
480.Quanti ne toccano a 1. qu. men. 100, capitale del pri-

. 240. quad. men. 41. 000,
mo? Operando gli toccano SCudii— - nf 1

) _ V 1.qua. pid 12.cos. pid 0.
Eguali a Seudi 140, che nella osizi i
oy 40., proposizione st dice,
~ Levato il rotto, col moltipticare it suo Denomiina-
toré per 140. s’avra poi 240.qu. men. 48. oco. egualt a
140.qu. pit 1680. cos. pid 8400, Levando poscia li super-
flui, ristorando, e riducendo I’ Fquazionead un sol qua-
drato, s’avri finalmente 1.quadrato eguale 564.pid 16.
% cos. Capitolo 2. composto. Lacosz val R.634. %7 pid

35.Ma perché la posizione fu fatta sopra 1.quad, biso.
gna quadrare la valuta nella cos, e s avra 705. ¢ pil
I‘ad. 179. 998. 411 . Finalmente con questo quadrato s'
orera, come s’operd col quadratodella posizione,, ciog,
st levano Scudi 2co, I resto si parte per metd, qual

ni-
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metd sard Scudi 291. 5. pi R.44.776. 114, E tanto
pose nella compagnia il primo compagno. 11 secondo
compagno ne pose 200, di pilt, cioé 452.5¢ pidR.44.
724.4%%. E per il terzo compagno pose nella compa-
gnia 12. volte la radice di quello, che pasero gli altri
due insieme, € 60. di pid, perd bastaa moltiplicar per
12. la valuta della cosa, ed al Prodotto aggiugnervi
60. 1l che facendo il terzo compagno pose nella com-
pagnia Scudi Radice 91.376. %7 pidt 160. 4, Per fare
la prova, s'uniscono insieme il capitale di tutei e tre,
e poi per la Regola delle compagnie operando, si ve-
dra quanto tocchi a ciascun di loro. Al primo deva
toccare Scudi 140., come si disse da principio, agli
atri due 480. men. 140, del primo. Notisi, che la
somma del capitale de’due primi compagni ¢ il qua-
drato della cosa, che unito col capitale del terzo, fa
in tutto Scudi 865. ;7 pid Rad.s26.329.5%%. Ilresto
smon porta se non fatica. B

Problema Vigesimorerzo.

Sia il Triangolo abc;
e sopra la base' bc lun
g2 14 si ripgsi un Cir.
colo, il cui diametro sia
8. ed il punto del con-
tato d, sia lontano da b
sei. $’addimandala quan-
titd degli altri dne lati,
e l'aria superficiale d’es-
so Triangolo . Primiera-
b . , mente , dal centro del

b Circolo a ciascun punto

del contatto def, se si
tira una linea, quella sard perpendicolare al suo lato,
¢ lo divide in due parti, con che restano i lati.egual
mente divisi a due a due. Sicchd la be sark eguale
alla bd. La fc sard eguale alla cd. E la ac sard pa-
rimente eguale alla af, come sensibilmente si vede.
Ma perche queste due ultime sono incognite ac,-ed
af, Supponiamo, che ciascuna di loro, peresereelgu&

Z 2 L
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13,3513 1. cos. Laonde il Jato ab sard 6. pidy 1.cos ed
il lato ac sard 8. piY 1. cos. Fatto questo bisogna tro-
vare sopra la base il punto, ove cadela perpendicolare
‘cosi. Suniscono insieme 1i quadrati della base, ed'un
lato, qual piace. Dalla somma si cava il quad. dell’
altro lato, ed il resto partendolo per il doppio della
base (linealmente intesa) il Quoziente sard ladistanza
del suddetto punto, cominciando a contare da quel la
to, che si quadrd, e s’uni col quadrato della base. Io
mi servo del Jato ab. If cui gquad.é36.pid 1. quad. pid
12.cos.il quad. della base ¢ 196.¢ quello dell’altro lato
8ard 64. pidi I. quad. pid 16. cos. @perando giustamente
( come ho detto di sopra ) per la distanza b (o par-
te minore della base ) s°avrd 6, men. § cos. quale si
conserva da banda.

Per avere I'aria superficiale del Triangolo s* uniscono
insieme li tre 3.lati, elametd, che sar 14.pid 1,c0s.
moltiplicata per 1a meta del diametro del Cerchio , da-
Ta §6.pil 4-cos. per la cercata quantita. E perchéa mol.
tip. tuttala perpendic. per 1a metd della base, s'ha pari-
mente I3 superficiedel Triangolo, nesiegue, che parten-
<o 5. pid 4. cos. per 7. ( meta dellabase )" avra 8. pit %
cos.per la quantitd della perpendicolare. Cavandoal so.
dito il quad. della perpendicolare, che sari 64. pil 47
quad. pid 9.5 cos. dal quad. del lato minore ab, ciod da
36.pid 1. qu. pid 12, cos. resterd 47 quad. piti 2.% cos. men.
28.per il qu. della parte minore della base, quale re-
siduo sari eguale al quad. d'essa parte minore, ciod al
quad.di quel 6. men. } cos-che da parte si serbd. Adun.
que abbiamo ;J quad. pid 2. § cos. men. 28.eguali a
86, pit 7} quad. men. 1. % cos. Levando li superflui;
ristorando, ed aggiustata I'equazione s'avrd 1. quad,

- pid 7. cos. eguali a 99. Cap. 1. comp. La cosa val 7,

Si conclude, che il 1ato ab sard 13.11 lato ac sard
15.La parte minore della base sar3 5- La perpendicolare
sard 12., e la superficie sard 48. Qui notisi, che nel
guadrare questi Binomj, 4l doppio d'un nome nell’ al.
tro non si moltiphica per 4.ma per 2. semplicemente,
perche 1a cosa & il numero della R. ne’Binomj comu.

o}, cbe per essere incognito in quelll si quadra il 2.
Pre-
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Problema Vigesimoquarto .

Sia ancora il Trian-
- golo abc, e sia la ba-
& se 3. II contatto f lon
f tano da b solamente 2.
ed il diametro del Cir-
colo sia R. 30. ¢f. §
addimanda la quantita
de’lati incogniti, super-
ficiali ec. Come nella
P passata.

Disponendo il Circo-
ob lo come nella preceden-
te proposizione, il lato
ab sard 2. pid 1. cos. e il lato ac sard . pid 1. co-
sa. Ma perché la metd del diametro del Cerchio é mag-
giore della parte minore dellabase, divisadal contratto
del Circolo in f, ne siegue, che I'angolo b, sari ortu-
so, € la perpendicolare cader) fuori della base. Per
trovare il punto di tal cadimento, o perpendicolo, si
fa cosi: Dal quadr.dell’Ipotenusa ac, che sard 36. pil
1.quad. pilt 12. cos.cavando la somma de quad.degli al-
tri due lati (resterannoe $.cos.men. 42. qual residuo di-
viso per il doppio della base, cioé per 16.di Quozne
verra , cos. m. 2. E perd tanto lontano dal punto b,
cade la perpendic. € sark la distanza bo. Per trovare
la superficie, la quantitd della perpendic. ed il resto
sino al fine dell’operazione, s'opera come nella prece-
dente. La meti della somma de’lati é8. pid 1.cos. qual
Binomio quadrato, e moltiplicato per R.7. v7 ( metd
del diametro del Cerchio) ne verra R.U. 488. ;! pid
7. +v quad.pil 122.cos.per la superficie del Triangolo,
qual Prodotto diviso per 4. ( metadella base ) dara di Quow-
ziente R U. 30. ;2 pit 3 quad. pid 4. 1 cos. perla quan.
tith della perpendicolare a o.Cavando il quad.di questa
perpendicolare, chesi fa depennando solamente quel R,
U. del gunadrato della abc, cioé da 4. pid ».quad. pid
1.cos.resterd %} quad.men. 3. ;7 cOs.men.26. per i

quad, della linea ob, quale’ per I'altro modo fu tro.
‘ Z 3 va-

=)
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vata esser ;- cos. men. 2. Adunque %} quad. men. 3. 4
Cos. men. 26. 9y sard eguale al quad.di * cos. men. 2. qual
quad.¢ ; quad. piil 4. men. 2. cos. Aggiustando I'Equazione,
s’avra finalmente 1. quad. eguale 112. pit 6.cos. Capitolo
secondo composto. La cosa val 14. Sicché la linea ab,
sara 16.1a ac sari 20. € la parte di esse incognita sa
ra 14,
Proposizions Vigesimaquinta.

Se la metd del diz-
metro del Cerchiosard
a eguale ad una parte
della base del Trian-
golo, tal Triangolo sa-

‘ O o > ra retto, come si vede
< : - in figura. 11 diametro
. del Cerchioé 1o, il pun.
f to del contatto lontano

dabé g ed il resto
b f e della base 15. Sicché la
linea ab ¢ 5. pid I.
\ cos., e la ac & 1g.pid
Y. cos- E perchd me’Triangoli retti I'Ipotenusa & po-
tente quanto possono gl'altri due lati insieme, perd
unendo Insieme Ii quad. della base, e della perpendi
colare s aw’rré 425. pitt 1. quad. pid 10, cos. eguali al
quad. dell’Ipotenusa ac, ciod,324. pitt 1.quad.rl. 30.
cos. Aggiustando 1"Equazione, s avrd 200. coudle a 20,
cos. Cap. 1. semplice la cosa val 10, dicché la linea
ab sard 15. ¢ Ja ac sand 2. ‘

Neta.

A questo quesito se ne cavano queste tre utilitk.

" La prir}?a ¢, che si possono trovare quanti Trian-
301_1 Otfogonu ne piace, che avranno tutti e tre ilati
razionali in lunghezza, senza obbligarsi alla Proporzio-
3: “n.(l’.’ che abbia 3+ 4. € 3. ne'suoi lati, La secon.
ut "‘5. ¢, che sempre si possono trovare due nume.
i, che Ii loro quadratl giunti insieme, facciano nu-

me-




tero quadrato, e la terza utility &, che semgrsg ;x
possono trovare duc numeri differenti 'uno dall’altro
per quante ynitd piace, che sottratto il quadrato d'u-
no dal quadrato dell’altro, il restante sarz parimente
numero quadrato. Alla pratica.

Voglio trovare due nu»

" meri, che 'uno sia diffe-
rente dall’ altro per una
sola Unitd, e che levan-
do il guadrato d'uno dal
quadrato dell’altro, il re-
stante sia pure numero
quadrato.

Questo numero sia 11.
significato per la base bc
divisa in §. e 6. in pun-
to: 1l lato ab per la pre-
cedente sard §. p. 1. cos.

ed il lato ac sara é. p. 1. cos- La somma de'qu. del-

la ab, e della bc sara 246. p. 1. quad. p. 10. cos. e-

guali a 36, pidt 1. quad. 12.cos. ( quadrati dell’ Ipo-

teausa ac). Aggiustando 1’Equazione, la cosa val 5.

Sicché la ab sard 60. ¢ la ac sard 61. Sicché abbia-

mo trovato due numeri differenti 1'un dall’altro per
una sola Unitd, e levando il quad. di 60. dal quad.

di’ 61. resterd 121, pur numero quad. la R del quale

¢ la linea bc, ciod 11.Di pid si ¢ formato un Trian-
golo retto, di lati razionall in lunghezza, e sl sono
trovati due numeri, che i loro quadrati giunti insie-
me, fanno pur numero quad. € questi sono i lati ab,

e bc, cioé il 60. e I't1. e perché 3600. giunto con

121, fa 3721, numero quad. la cuiBué 71. (lato ac )

e sempre riuscifa. Vero ¢, che bisoznerd supporre la

base bc alcune volte paro, e altre volte disparo se-
condo 1’ opportunity delle Unitd, che deve esser diffice

rente un numero dall’altro.

¥
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Preblema Vigesimoseste.
s Sia questo Triangolo Or.
\ togonio abc. La somma di
tutti e tre li suoi lati fan.
no 6o. Di pit. Mo tipli-
cando insieme li due lati
ab, ed ac, concorrenti all’
angolo retto a, ed il Pro-
dotto moltiplicato di nuove
\ per la perpendicolare a d,
questo secondo Prodotto si
trova esser eguale al qua.

b d ¢ drato della somma di tuttl

e tre i lati, che per esser

90. il suo quad. sard 3600. s’addimanda la quantitd
di clascun lato separatamente. La quantit della Per.
pendicolare, e della superficie.
b |
a

La linea retta bac, divisz in punto a, rappresenta
li due lati del Triangolo ab, ed ac uniti insieme, e
distesi per il longo. Ora devesi sapere, che li quadrati
di ciascuna parte di questa linea uniti insieme con il
doppio d’una parte nell’altra ¢ sempre eguale al qua-
drato di tutta essa linea. Eudl.lib. 2.prop, 4. di pid. Il
Prodotto di quei due lati, che formano I'angolo retto
2, ¢ sempre doppio alla superficie di tutto il Triango-
lo. Adunque il doppio della ba, nella ac, sard qua-
druplo alla superficie. Ed in oltre il quad. di tutta la
linea composta bac, sara eguale al quadrato dell’ Ipo-
tenusa be, e quadrupla alla superficie.

L'Ipotenusa be sia r. cos. gl’ altri due lati di ne-
cessita saranno 6o0. men. 1. cos. il quadrato de’quali
sara 3éco. pil 1. quad. men. 120. cos. eguale al qua-
drato della base bc, ed a quattro vaolte la superficie
del Triangolo, ovvero ad 1. quadrato pid due volte il
Prodorto della ba nella ac. Adunque levando 1.quad,
della base da 3600. pid 1. quad- m. 120. cos. restera
3600- men. 120-[cos. per il quadruplo della superficie,

‘ ov-

<
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: i . Ma perchd
evvero per il doppio della ba, nella ac

dividendo la superficie per la meta della base, ovvero

1a metd delle superficie per tutta la base, ne viene la

perpendicolare, ne siegue, che dividendo 18co. men.

60. cos. ( met2 della superficie ) per 1. cos. ( base

1800, men, 0. €Os. [

del Triangolo ) ne verrd -—-;o : per la
1. COs.

uantitd della perpendicolare ad. Moltiplicando questa

gcrpendicolarecon 1800. m. 60. cos. ( ch? peresser la meta

del quadruplo della superficie, viene parimente ad esser un;

sol volta la moltiplicazione della ba nella ac) savr

. pitl 2. . . . 216.000. COSs.
3240. 000. pil 3. 690. quad, men o Egudle al

' 1. cos.
quadrato di tutti i lati insieme, ciod a 3600. Levan-
do il rotto s'avrd 4600. cos. eguali a 3240. 000. pil
3600. quadrati men. 216. ooo, cos. Finalmente ag%.xu—
stando I'Equazione s'ayrd goo. pid 1. quad. Cg“a‘}a
61. cos. Capitolo terzo composto. La cosa vale2s.( Ja
Re. finale qui si sottra dalla met3 del numero delljco-
se, perché aggiugnendola non fa a proposito. ) .A aim:
que il lato bc sard 25. per supposto 1. cos. Gli altri
due lati insieme saranno 25. cioé é6o. men. 1. cos. Ca-
vaado il quadrato di rg. dal quadrato di 3s. restera
600. per il doppio dell’a b nella ac, e 300. sara un
sol Prodotto . Finalmente facciasi di 33 due parti,
talché moltiplicando una per I'altra faccia 300. € sda:
vra notizia speziale delli due lati ab, ed ac. Unode

quali ¢ 15. I'altro 20, Il resto ¢ facile, 13 superficie |

¢ 150. e la perpendicolare ¢ 12,
Nosabile

Ma perché sin qui non si & insegnato la R.ego:‘a di
dividere una quantiti in due parti condlzl.onah,.a esri:
I'insegno. E per star nel caso nostro, prima si paua-
per mezzo il 35. che sard 1y. § questa’ meta ;1 ?) =
dra, il coi quadrato ¢ 306. ;. Da questo quadrat

cava il numero, che fa il Prodotto delle d(uec .gzrti
. FY ;
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( cict 3000, nel caso nostro ) -e resterd 6. %, Final.
nente aggiugnendosi a 17. % la R. di 6. 4 (ciodz,})
s'avra 2o, per il lato maggiore ac, e levando pur da
7. 5 Iistessa Re. S'avry 15. per I'altro lato. E cost
di 35. abbiamo fatto due parti, che moltiplicando u-
na per I'altra, fa 300, e questi sono il 15. ed il zo.

Probleza Vigesimosettime

N 60
2 b

Sia la linea ab, piedi 60, Io ricerco, che di essa
mi sia fatto un triangolo retto in maggior superficie,
che sia possibile. $'addimanda : Quanti piedi sard cia-
scun lato di esso

Prima d’ogni cosa bisogna sapere, che se una linez
retta sara divisa in due parti eguali, ed in altre due
parti ineguali, la somma de’quadrati delle parti inegua-
li, sarasempre maggiore, che non ¢ la sommade’ quad,
delle due parti cguali. Ma la superficie d’una parte
nell’altro sary minore. E tanto pill, quanto maggiore
sara I'inegualit. Sicche la maggior superficie, chepossa
avere un Triangolo retto, ¢ quando che j lat} concor.
renti all'angolo retto, sono eguali, Eucl. lib. 2. prop g
elib. 10. prop. 41. antecedente 1. 11 lato opposto all’an.
golo retto, cioé I Ipotenusa sia 1. cos, dj necessita, gli
altri due lati insieme saranno 6o, men. 1. cos. Sicché cia.
scun lato concorrente all’angolo retto, sari 30, m. 4
<os- ed i loro quad. uniti insieme faranmo 1800. pid 4
qu. men. 60. eguali al quad. dell’ Ipotenusa, ciot ad 1.
quad. Aggiustando 1'Equazione, s ayri s600. eguali a
1. quad. pit 120. cos. Capitolq primo composto. La cos.
vale B.7.200.men. 60. E tanto sary appunto |’Ipote.
nusa, gli aleri due lati insieme il resto sino a 6o, ciod
1Z6.men. B 7.200, Ma perché quesi due lati sono sup-
posti eguali I'uno all’altro, ciascun di loro fard 60.m.
R.8co.qual moltiplicati insieme danno §400. m. R 25.
920.000.per il doppio della superficie. Sicché la metk
sard 1a superficie d'un Triangolo retto, fopmato della

-
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linea proposta, con le condizioni suddette, ciot 2700,
men. K. 6. 4800. coo. E pet la pi prossima verita

per numero saria piedi 154 5% .

A Problema Vigesimottavo.

a Sia il Triangolo abc di
lati proporzionali in pro-
porzione sesquialtera. La
sua aria superficiale sia 175.
Quanto sard ciascunr lato
‘precisamente

Per isfuggir rotti, pid
che sia possibile, il minor

b 175 ¢ lato sia 8. cos. 1l meglio

- sia 12. cos. ed il maggio-
giore sia 18. cos. Qui
opera come si fa per tro.

vare I'aria senza la perpendicolare, cosi s uniscono in-
sieme 1 lati. La somma si parte per mezzo. Dalla

metd si cava ciascun lato, e restera 11.cos.7.cos.ed 1.

cos. Di poi questi residni si moltiplicano per la meta

( come si vede ) avendo I’occhio all‘asc:e'nde{xza delle

dignitd nelle moltiplicazioni, pex:ché nell’ ultimo Pro-

dotto s'avrd 1463. qu. qu..E cosi la radice ‘dl questo
numero saria I'aria superficiale , eguale all’ aria del
triangolo, come in figura si vede,

Latomin. 8.cos. | Metadellecos. 19 ] Prodotti
Lato med. 12.cos. | Residui  11.cos. 19. cos.
Latomag, 18. cos. i 7+ COS. I1. CO%.
e p— I. COS. 1
So. de’lati 38. cos. l 209,Q. 1. Prod.
1le cos. 1 ’ . €os.
Merd de ? 1463 7 cu. 2. Prod.
I. cos.

Ultim. Prod. La R. di 1463. Quad. 8uad,
-
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Sicché la Re 1463. qus qu. sark eguale a 175. Levan.
do la radice dell’Equazione, col quadrare I'una, e 1’
altro estremo, s’avranno poi 1463. qu. qu. eguali a
30. 625. Capitola secondo semplice. Partendo il nu.
mero per li qu. quad. ne verrad 20. 12 per la valuta
d’un sol quad. di quad. della qual valuta pigliandone
la R.. di R quella sard la valuta della cosa. Ma per-
ché quel 20, {25 non ¢& razionale nella sua R. di Re.
ne siegue, che la valuta della cosa nel caso nostro, sa-
ra la R. R di 20. 125 quale moltiplicata per 8. per
12, e per 18, s'avranno li tre lati del Triangolo co-
me siegue. Lato minore R. R. 85. 741, L1i. Lato
medio R Re 434. 066. ;1. Lato maggiore K. R 2.
167. 464. ,%5.

Problema Vigesimonono

+
-

a Si propone il Trian-
golo equilatero a b c.
1a sua superficie ¢ u.
guale al numero , che
denomina ciascun lato

QU esso. § addimanda
\ la quantitd di essa su-
c perficie, e di ciascun

d lato. '

Li due lati ab, ed ac per esser eguali sia ciascun
di loro cos. a ciascuna parte della base, divisa dalla
perpendicolare, sari ;5 cosa. Levando il quadrato d'%
cos. del quadrato d’un lato, resteranno } quadrato per
il quadrato della perpendicolare ad. Sicché essa per-
pendicolare sard R. 4 quad. Moltiplicando & quad. del-
la perpendicolare con % cos. ( prima quadrata , cioé
per % quad. ) ne verrd ;3 quad. quad. per la superfi-
cie. Adunque la R R. {7 quad. quad. dal presupposto
sard eguale ad 1. cos. ( quantiti de’ lati. ) Levando
1a radice dell Equazione, col moltiplicare in sé stesso

cia-
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clascun estremo, s’avr} ;¢ quadrati egnali ad un qsua.'
"drato ; finalmente degradando, o schisando quest’ulti.
ma Equazione, ( per non esservi il numero ) ne ver:
T 7 quadrati eguali ad un per numero. Capitolo se.
condo semplice. La cosa val R. 5. % e tanto ¢ la Sty
perficie, e ciascun lato del Triangolo.

Problema Trigesime,
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Si propone un pezzo d' Argine lungo Piedi §o. lar.
go nella sua base 32. Nella sommitd largo 20. e per
pendicolarmente alto piedi 10, Voglio, che sopra que-
st’ Argine vi si distendano 280. piedi cubi di Terra.
Dimando: Quanto s'alzerd detto Argine, e quanto re-
sterz largo di sopra, mantenendo gl"istessi angoli , o
scarpa? . :

Questo quesito non € stato proposto né dal Tarca:
glia, ( come alcuni si pensano ) né da altro Autore,
che i0 sappia, ma bensi da un mio amico me ne fu
proposto un simile, col darsi a credere, che fosse ir-
regolare, né si potesse risolvere. Questo quesito lo po-
trei risolvere per Algebra, ma per essere in uso ancé
da’ mediocri intelligenti, lo voglio solvere in poche pa-
role, come siegue per via di semplici proporzioni. Ma

- notate, Certo ¢, che quella Terra, aggiustata che sia

al suo luogo, da sé¢ sola forma un corpo simile al pro-
posto Argine, e per conseguenza saranno fra loro pro-
porzionali

La sezione, o testa dell’ Argine forma un Capo ta-
gliato doppio abcd, e slungando le due linee penden-
ti ac, e bd si formaria il Triangolo icd. Ora la pro-
porzione, che ha la base gd, alla perpendicolare bg,
del Triangoletto gbd, quella medesima hala base hd
alla perpendicolare i h", del Triangolo hid. ‘Sicché
per sapere la quantitd d’essa perpendicolare ih, dird:
Se 6. di base ha 10. di perpendicolare, quanto di per-
pendicolare avra 16. di base? ( cioé la hd). Avrd
piedi 26 % da'quali levati piedi 10. ( altezza dell’ Ar.
gine ) la io, sary piedi 16 %.

Fatto questo. Si trova la superficie del Triangolo
iab, moltiplicando la perpendicolare io, per la metd
della base ab, cio¢ per 10., la qual superficie ¢ piedi
166. %,

Di pid. Da questi piedi 166. % bisogna cavarelase-
zione, o testa, che dard la proposta Terra d’aggiu-
gnersi, la qual testa ¢ di piedi 5% e si trova colpar-
tire la proposta Terra ( cioé 280, ) per la lunghezza
del proposto Argine. Sicché il Triangolo 1 pq reste-
ra di superficie piedi 161 ;% 0 la sua base pq sard

’ la
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la larghezza superiore dell’ Argine, dopo d*avervi ag.
gianto la proposta Terra. Per sapere la quantitk di
questa larghezza superiore, vi bramo attenti.

Eucl. lib. 6. prop. 2. dice: Se una linea retta sepa-

ra i due lati' d’un Triangolo, e restery paralella, ed
equidistante all’altro lato, di necessity 1i dve lati se
gati resteranno divisi proporzionalmente, ¢ per la 6.
pur del sesto 1i due Triangoli, fatti campeggiare da
tal linea, saranno simili. Adunque lidue Triangolii a
b, ed ipq sono simili. DI piti. Laproporzione didue
figure superficiali simili (quali si siano)é come la pro-
porzione del quad. di qualsivoglia lato d'una, al qua-
drato del lato relativo dell’altra, e perd per trovare
1a quantita della linea pq? ( larghezza superiore dell’
Argine ) dird: Se piedi superficiali 166 % del Trian-
golo iab hanno 400. per quadratura della base ab,
quanta quadratura daranno piedi 161 ;¢ del Trlango-
lo ipq per fa base pq? Operando la linea pq sara
lunga piedi la R di 486 4#. Adunque I Argine reste.
ra largo di sopra piedi B. 386 L. Per quanto §alsa:
13, & facile, a chi sa maneggiare le quantit} sorde.
Al solito s’uniscono insieme le due liree ab, ¢ pq,
la cui somma fa 20. pitt R 386 L. Di quésta sot-
ma pigliandone la metd, avro 10. pit R. 96. if e
questa meta sara il lato d’una superficie rettangola,
eguale alla superficie abpq. Per aver I'altro latocon-
corrente a detta superficie reftangola, basta a partire
la superficie piedi § % per 10. pit R 96 5 ( lato
cognito ), perché il Quoziente sard il cercato lato, ed
insieme I'altezza cercata. o ho fatto il calcolo, e
trovo, che I’ Argine s’alzerd piedi 16 % men. R. 268
% cio¢ men. la ir. Qui ricordatevi della Regola inse-
gnata per dividere una quantitd per Binomio, o resi-
duo. Aggiugnendo alla trovata Altezza I’ Altezza del
proposto Argine, I' Argine, con I'aggiunta della pro-
posta Terra sara alto piedi 26 % men. R. 208 4.
Nella base largo piedi 32. come prima, e di sopra
piedi 386 %,

I proposto Argine ha niedi cubi 13000, econli pis-
di 280, d’aggiugnersi 152%. Or misuriamo il nostro

Ar.

~
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: Sine composto, per vedete, se |’operazione sia buoi
na. La somma della base con la sommita ¢ piedi 31,
Bid R 586, 1 la metd di questa somma ¢ piedi ¢
Pid R. 96. 7. Questa metd, al solito, si moltiplica

r I’altezza, ciod con piedi 26 % men. R. 2638 4.
ga questa moltiplicazione ne vengorio questi 4. Prodot.
ti. Piedi 426 5. Pid R. 68. 721 3. Men. R. 68711
%. Men. R. 25.942 .%5. Il secondo, ed il terso Pro-.
dotto per esser eguali, e di contraria denomiinazionesi
distruggono 1'un I'altro, e restato il terzo Prodotto é
razionale, ¢ la sua radice ¢ 161 + per numero daca-
varsi dal 426 % il che fatto, restano piedi 265 % per
I'atia superficiale della testa del nostro Argine compo.-
sto. Finalmente moltiplicando questa superficie 26¢
per la lunghezsa ( dico per 50. ) ne verranno pi
cubi 13. 280. Adunque I'operazione ¢ buona, ed otti.
tmmamente s’ ¢ risoluto il quesito.

Ma notate. Dalla moltiplicazione de'due numeri ra-
zienali, basterd I'aver cavato la superficie del Trian.
golo 1. p. q. quale é pur piedi 161 ;§ con che si ris-
parmia il resto della faticosaoperazione. A chi non le
sa,planeggiare le quantith irrazionali, so che il mio
parlare parra Ebraics. Ma io non cj ho colpa.
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